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@ % Forschung in New York seine Erfindungen vorstellen soll, wird von Marilyn |, ¥ a
5

% & B entfiihrt. Dieser boshafte Roboter hat nur eines im Sinn: die Welt zu

m & *ﬂ'& beherrschen.

Mach dich mit Spirou auf die Suche nach Marilyn, um sie "auszuschalten" und

e
".:-?:':‘.
&

den Grafen zu befreien. Wihrend deines gefihrlichen

Abenteuers werden Fantasio und Pips dir zur Seite

stehen. Vergi3 nicht, die genialen Erfindungen des __,_:_Z i

Grafen gegen deine Feinde einzusetzen!

© 1995 Dupuis, TF1, Ciné-Groupe © 1995 INFOGRAMES MULTIMEDIA SEGA and MEGA DRIVE™ are trademarks of Sega Enterprises Ltd.
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ELECTRONIC ARTS GEHORT DANK SEINER FAMOSEN SPORTSPIELREIHE NACH
WIE VOR ZU DEN BELIEBTESTEN SOFTWAREHAUSERN. DEN REIGEN DER
JAHRLICHEN UPDATES EROFFNET NUN DIE FORTSETZUNG ZUM
MEISTVERKAUFTEN FUSSBALLSPIEL ALLER ZEITEN, UND ZWAR FUR MEGA

DRIVE UND 3RX!

rwartungsgemdl
halten sich die Modifi-
zierungen bei der
Mega Drive-Version in
Grenzen. Hier wird das
Geschehen nach wie vor aus
der bewdhrten Iso-3D-
Perspektive présentiert, wobei
die Grafiken selbst noch eine
Idee detaillierter und besser
animiert erscheinen. Die
Spieler tragen neue Trikots
und haben ein gréfleres
Repertoire an Animationen.
Insbesondere die Jubelszenen
wirken nun besonders reali-
stisch, wobei die gegnerische
Mannschaft die Képfe nach
einem kassierten Tor mehr
denn je héngen léBt. Neben
dem iblichen Einzelspiel-
modus darf man natiirlich
eine ganze Saison bestreiten,
die in unterschiedlichen
National-Ligen ausgetragen
wird. Am meisten Spielspaf3
ergibt sich wie gehabt, wenn
man zu viert antritt. Kurzge-
faf3t disrfen sich Mega Drive-
User auf bewdhrten Sport-
spielspal3 freuen, den man
sich dann zulegen soll, wenn
man noch keinen der beiden
Vorgdnger besitzt.

Neue Power fur
32X!

Daf3 der 32X noch nicht
abgeschrieben werden darf,
beweisen die neuvesten 3D-

Knaller, die im Herbst fir

e
Ges

Die 32X-Version iiberrascht mit detaillierten Zuschaverréngen und interessanten Perspektiven.

Furore sorgen werden.
Neben Virtua Fighter 32X
(siehe S. 7!) diirfte besonders
die geniale FIFA Soccer “96-
Version von Electronic Arts
einschlagen. Im Gegensatz
zu ihrem ersten 32X-Spiel,
Toughman Contest, das im
Vergleich zur 16 Bit-Variante
nur geringfiigig verbesserte
Hintergrundgrafiken bot,
wurde das Spieldesign fir
das 32 Bit-FIFA Soccer
absolut gedindert. Ahnlich wie
in der Saturn-Variante wird
hier echte 3D-Grafik geboten,
was fir eine bedeutend
realistischere Atmosphdare
sorgt. Natiirlich ist die Optik
nicht ganz so spektakular wie

bei der Saturn-Version,
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blich, lassen sich natirlich
auch verschiedene Perspekti-
ven anwdhlen, durch die man
entweder eine besonders gute

allerdings ist die Grafik flott
genug, um eine gute Spiel-
barkeit zu ermdglichen. Wie
mittlerweile in 3D-Spielen

Der Einwurf sieht praktisch genauso aus wie bei einer
Fernsehiberiragung. (32X)




Der AbstoB wird mit der
Hintertorkamera verfolgt.
(32X]

Ubersicht hat oder besonders
spektakuldre Sprites auf den
Bildschirm zaubert. Gerade-
zu tv-mdfBig sieht der Einwurf
aus, der wie bei einer echten
Liveiibertragung den einwer-
fenden Spieler mit dem
Riicken zur Kamera zeigt.
Natiirlich wird auch bei der
Présentation enorm auf die
3D-Power der beiden 32 Bit-
Chips zuriickgegriffen, was
fir imposant einfliegende
Meniis sorgt, die selbstver-
sténdlich Optionen in Massen
bieten.

Der Einwurf erfolgt dynamischer denn je! Nun kann man Der Torwart stiirzt aus dem Gehduse, um den heranfliegenden
sogar bis in den Strafraum werfen. (MD) Ball abzufangen. (32X)

Im Replay kann man den mitreiBenden Torjubel noch einmal  GroBartige grafische Unterschiede zum Vorganger lassen
genieBen! (MD) sich nicht erkennen. (MD)

SEGA MAGAZIN 5
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32X-BESITZER AUFGEPASST! AM2, DAS
UNS SCHON VIRTUA RACING DELUXE
BESCHERTE, SCHLAGT WIEDER ZU '
DEMNACHST LIEFERN SIE EINE
UMSETZUNG IHRES LEGENDAREN 3D-
BEAT ‘EM UPS AUS DER SPIELHALLE!

ieses Spiel leitete immerhin vor iiber zwei Jahren den
3D-Beat “em Up-Boom ein. Wahrend man in anderen
Prigelspielen bislang gezeichnete oder digitalisierte
Sprites aus der Seitenansicht gegeneinander antreten lief3,
dachten sich Yu Suzuki und seine AM2-Crew ein ganz beson-
deres Konzept aus. Die Perspektive wird je nach Kampfgesche-
hen vom Programm automatisch bestimmt und beschrankt sich
nicht auf die Seitenansicht. Stehen beide Kampfer sehr weit
auseinander, zoomt die Kamera so weit weg, daf3 beide
gerade noch auf dem Screen zu erkennen sind. Ist ein Kampf
beendet, werden die letzten Sekunden im Replay aus einer
besonders eindrucksvollen Perspektive gezeigt. Dazu gibt es
dann noch imposante Gebdrden des Siegers zu sehen. Im
Unterschied zu anderen Beat “em Ups kann man einen Kampf
auch dann gewinnen, wenn man den Gegner aus dem Ring

RYNKING MODI
TOURNAMENT
OPTIONS

~ recht kantig aus, wirken

laufs aber genial. Ab-
solut flieBende Anima-

~ spal, insbesondere im
- Zwei-Spieler-Modus. Auf

schmeif3t. Die __F.iguréfﬁ
sehen auf den Screen-
shots méglicherweise

Dank der hervorragenden Spiel-
barkeit ist Virtua Fighter Gber

wahrend des Spielob-  Monate motivierend.

| TOURNAMENT
|

tionen und realistische

Bewegungsabldute der . IA K' A Vs JEFFRY

insgesamt acht grundver- l_ I—
. FINAL

schiedenen Kémpfer
sorgen fir einen Mords- r . I- _

83173

Fi_kﬁy_e Special Moves wie
Feuerbélle wurde kom-

Im Tournament-Modus stehen ins-
plett verzichtet, dafiir gibt gesamt drei Runden an, wobei bis

es jedoch iiber 30 nor-  zu acht Spieler teilnehmen dirfen.

‘male Moves pro Charak-

ter, die wunderschon anzuschauen sind. Fiir die 32X-Version
dachte man sich zusatzlich noch zwei neue Spielmodi aus,
néimlich den Tournament- und Ran-

king-Modus. Erscheinen soll

dieser 32 MBit-Knaller
spatestens im Oktober.

Exklusiv auf 32X gibt es noch Eindrucksvolle Siegesposen gibt es
Tournament- und Ranking-Modus. am Ende des Kampfes zu sehen.

i p——

P P R A e S e R 1

Entry NO. 1
sefect your characte

Im Replay-Modus wird auf eine besonders Jeder der acht Kampfer hat bis zu dreiBig
verschiedene Special Moves.

spektakulére Perspektive umgeschaltet.
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/I Jetzt ist es amtlich! Game
'/ Gear-User diirfen sich auf ein
' brandneues Jump & Run aus
_ der Sonic-Serie freuen.
L s— Woahrend Knuckles in Chao-
' tix die Titelrolle tbernahm, darf
nun das kleine Fiichschen seinen

~ | ; :
9 | g ersten Soloauftritt feiern.
[ ’v | Geboten wird grafisch
T Al schéne Jump & Run-

L ¥y Unterhaltung, bei der
PN \& ) 4 9
A ) / \.,//fi man die Flugféhigkeit von

Tails ausgiebig einsetzen kann.
Erscheinen soll das Spiel

im September oder
Oktober.

Die Umsetzung des knallharten Fadenkreuz-Actionspiels aus der Spielhalle néhert sich
der Fertigstellung. Damit dieses klassische Shoot “em Up besonders gut spielbar ist,
wird in Japan sogar eine schéne Laser-Pistole angeboten, mit der man bequem auf den
Bildschirm schief3en kann. Ob dieses Zubehdr auch in Deutschland erscheint, steht
noch nicht fest.

a
5000 K |
WUBTICE SHOT

Angeschlossen wird die Laser-Pistole iber den normalen Joypad-Port (links). Zartbe-
saitete Gemiter sollten auf Virtua Cop besser verzichten (rechts).

DARKSTALKER 2: NIECHT WARRIOBS

Capcom und seine Beat “em Up-Serien
bleiben ein Daverthema in der Newsbox.
Neben zwei neuen Street Fighter-Spielen
programmiert man an der Fortsetzung von
Darkstalkers, das unter dem Titel Night
Warriors exklusiv auf dem Saturn erscheinen
soll. Im Gegensatz zu Street Fighter hat man
es hier mit fiktiven Charakteren zu tun, die
eine Reihe von abgefahrenen Special Moves
beherrschen. In einer der néchsten Ausgaben
des Saturn Magazins werden wir euch dieses
Spiel genaver vorstellen.

Die Hintergrundgrafiken sind mit vielen
Animationen versehen worden (oben).
Vom Gameplay her ist Night Warriors
ziemlich identisch mit Street Fighter - The
Movie.

8 SEGA MAGAZIN
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Street Fighter und kein Ende! Neben
Street Fighter - The Movie wird
gerade an der Saturn-Umsetzung
des Automatenspiels Street Fighter
Legends gearbeitet, das teilweise
auch als Street Fighter Zero bekannt
wurde. Dieser Titel verrét eigentlich
auch schon, worum es sich dabei
dreht. Es handelt sich némlich um
einen Vorganger zur Street Fighter-
Serie, die 1987 startete. In Street
Fighter Legends diirfen nun sogar
Charaktere gegeneinander antreten,
die bislang nur in unterschiedlichen
Teilen zugegen waren. Adon und
English Brawler Birdie geben auf3er-
dem ein Comeback. Grafisch
bekommt man schén gezeichnete
Kampfersprites in beachtlicher
Gréf3e geboten, wobei die 2D-
Ansicht unverandert blieb. Ob neben
der Saturn-Version noch andere
Umsetzungen kommen, ist im
Augenblick fraglich. Die neueste
Version des Film-Spiels wartet zwar
mit beeindruckenden Digi-Grafiken
aut, l&f3t jedoch spielerisch deutlich
zu winschen tbrig. Der Grund
hierfir ist wahrscheinlich, daf3 nicht
die Original-Street Fighter II-Pro-
grammierer zusténdig sind.

Street Fighter The Legends Uberzeugt
mit gewohntem Gameplay.
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FANS DES FLINKEN KULTIGELS SI'EHT EIN BESONDERS
FREUDIGES EREIGNIS INS HAUS! BISLAN G

WAR ES EIGENTLICH NUR IM
COMPUTER-MARKT UBLICH,
AITE KLASSIKER IN EINE
VERPACKUNG ZU STECKEN
UND ALS SOGENANNTE
COMPILATION ZU
VERKAUFEN, DOCH SEGA
UBERNIMMT DIESE IDEE
KLUGERWEISE AUCH FUR DEN
MEGA DRIVE-MARKT!

stern 1991 war ein denkwiirdiges Datum fir alle
Sega-Fans. Damals tauchten némlich die ersten gehei-
men Screenshots eines neuen Sega-Spiels namens Sonic
the Hedgehog auf, das in fir den Mega Drive bis dahin unbe-
kannte Grafikdimensionen vorstief3. Blitzschnelles Scrolling,
spektakulére Loopings und eine erstaunliche Farbenpracht
lief3en Jump & Run-Fans schon vor dem Release in Hysterie
ausbrechen. Bei seinem Erscheinen im August 1991 stirmte
Segas neuer Star schlief3lich erstmals die Charts. Insgesamt
sechs Levels voller Abwechslung und Dr. Robotniks fiesen
Robotern sorgten fiir einen neuen Jump & Run-Boom, dessen
"Hohepunkt am 24.11.1992 mit dem allseits erwarteten Sonic
the Hedgehog 2 erreicht wurde. Die Attraktion des zweiten
Teils war zweifellos das Debiit des Fiichschens Miles Prower,
den jedermann aufgrund seiner zwei buschigen Schwiéinze nur
als Tails kennt. Dank der speziellen Zwei-Spieler-Levels, die
erstmalig den Inferlace-Modus nutzten, und neun durchgestylter
Levels wurde Sonic 2 letztendlich zum meistverkauften Sega-
Spiel aller Zeiten. Die Idee aus der Aquatic Ruin Zone, auch als

?'Jnn ' :
TIME. O° ET 17,2 N
ﬁnﬂlﬁﬂﬂ'fﬁﬁ N (et
r B - = G ey

SEHFE

August 1991 - ein legendarer Monat:
Sonic erobert zum ersten Mal die Charts

mit Sonic the Hedgehog! zuriick.

Zusammen mit Tails kehrte Sonic am 24.
November in Sonic the Hedgehog 2

()!

Casino-Level bekannt, wurde spdter tbrigens erweitert
und in Sonic Spinball zu einem vollwertigen Flipper-Spiel
Gusgebcut.

Der unglaubliche Bekanntheitsgrad der Sonic-Serie sorgte auch
dafir, daf3 Dr. Robotnik, der ewig fiese Erzfeind von Sonic,
sein eigenes Spiel bekam. Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine
war allerdings kein Jump & Run-Spiel, wie man erwartet hatte,
sondern entpuppte sich als besonders feines Knobelgame, das
sogar den Klassiker Columns iibertraf. Im Wettkampf mit einem
Kumpel oder der Konsole muf3te man versuchen, herabfallende
Bohnen so gut wie mdglich anzuordnen und den Bildschirmab-
schnitt des Konkurrenten so schnell wie méglich mit Steinen
aufzufillen. Dieses Game zéhlt noch heute als Klassiker!

So weit die Sonic-Geschichte. Wer erst spéter zu den Sega-
Fans hinzugestof3en ist, hat jetzt die Gelegenheit dazu, diese
drei Klassiker zum Preis von einem zu erwerben. Ab August
wird dieses 24 MBit-Mega Drive-Modul erscheinen, Master
System- und Game Gear-Besitzer kénnen diese Spiele ibrigens
jeweils einzeln kaufen.

Frée many Sroups
Beans

your 3Ioore,

fo increase

Dr. Robotnik, der Erzfeind von Segas
Igel, bekam mit Dr. Robotnik’s Mean
Bean Machine sogar sein eigenes Spiel.
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American Sports-begeisterten 32X-
Besitzern steht mit World Series
Baseball ein never Top-Hit ins Haus.
Blue Sky nehmen gerade die letzten
Feinabstimmungen an ihrem neuen Sportspiel-Hit vor, der insbeson-
dere durch tolle 3D-Effekte zu gefallen weif3. Mehr dazu néchste
Ausgabe!

SEGA M

INTERNET !

Wer einen Computer mit Modem und Zugang zum Internet besitzt,
sollte die Chance nutzen und Sega einen Besuch im Internet abstat-
ten. Hier kann man die allerneuvesten Geriichte, Screenshots und Tips
& Tricks abrufen und auf3erdem mit Sega-Freaks aus aller Welt
sprechen oder, wie es im DFU-Chargon heif3t, mit ihnen ,chatten”.

SPIDERMAN :

WEB OF FIRE

Und noch ein neuer Titel fir 32X-
Besitzer! Spiderman - Web of Fire wird
laut Blue Sky eine besonders aufwendi-
ge 3D-Engine besitzen, womit optisch
Metal Head auf alle Félle Gbertroffen
wird. Ansonsten wird spannende
Action-Unterhaltung geboten, bei der
Spidermans Spezialfchigkeiten ausgie-
8 big zum Einsatz kommen.

[r =

I SCHON GEWUSST?

| Factor 5 wird International Superstar Soccer fir Konami auf den
| Mega Drive umsetzen. Vermutlich ist dies dann auch der letzte

| Mega Drive-Titel von Konami, bevor man sich ganz auf die Next

| Generation-Konsolen stiirzt. Hier sind mit 3D Soccer, Policenauts,
Parodius, Project Overkill, NFL und NBA bereits eine Handvoll
interessanter Spiele fir den Saturn angekiindigt. +++ Sega
erobert Deutschland! Die erste Lieferung des Saturn war inner-
halb einer Woche komplett ausverkauft. Dieser Erfolg iiberzeugt

| auch die letzten Kritiker. Fir den Herbst verspricht Sega noch eine
| ganz besondere Uberraschung! +++ Nach nur einem Verkaufs-

| tag konnte sich Daytona USA in den offiziellen englischen Ver-

| kaufscharts von Gallup auf Platz 2 plazieren, wobei doppelt so

| viele Einheiten wie von Wing Commander 3, das fiir PC und 3DO
| erhaltlich ist, verkauft wurden. Der Marktanteil im gesamten CD

| ROM-Markt lag nach einem Tag (!!!) bei 6,6 Prozent. Der bislang
| als unverwundbar angesehene PC-CD-ROM-Markt hat somit einen |
| ernsthaften Konkurrenten bekommen! I

e e e e e e ——
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DEMNAC

GARFIELD:

CAUGHT IN THE ACT

Der dickste und wohl berithm-
teste Kater bereitet sich gera-

POWER RANGERS:

THE MOVIE

Das Beat “em Up-Spiel zum
aktuellen Kinofilm erscheint fir

als Teil 12 Release: Herbst

KOLIBRI

Das neue Werk der Ecco-
Erfinder Uberrascht mit unge-
wohnlichen Grafiken und neuer

WATERWORLD

Ende Juli ist Kevin Costners
neuvester Film endlich in den
USA angelaufen, nun taucht

PHANTOM 2040

Viacom schickt seine neuesten

Lizenzhelden auf Actiontour.
Ob das Phantom (MD, GG)

September

AHH! REAL MONSTERS
Die drei Monster aus Nickelo-
deon wollen auf Mega Drive

und Game Gear den Anima-
niacs nacheifern. Release: Okto

BATMAN FOREVER

Die Fledermaus fliegt wieder!
Das Spiel zum neuesten Bat-
man-Streifen wird auf Mega

Release: September

CUTTHROAT ISLAND
Das sébelschwingende Pira-
tenspiel (MD, GG, 32X,
Saturn) gehért nun doch zu

Streifen. Release: Oktober

KOMMT

de auf seinen Filmeinsatz auf Mega Drive und
Game Gear vor. Release: Oktober

Mega Drive, Game Gear und Mega CD |I. Besser

Spielidee. Nur auf 32X! Release: Herbst

das Spiel dazu auf. (MD, Saturn) Release: Herbst

Turrican Konkurrenz machen kann? Release:

Drive, Game Gear, 32X und Saturn erscheinen.

einem Film, und zwar dem neuen Geena Davis-
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THE GAME IS NEVER OVER

A

4
NN

FATAL SPECIAL STRIKER

Stell Deine Traumelf auf.

Hast Du das Zeug zum ,,King Of The Fighters“?

COMIX ZONE VIRTUA FIGHTER

Genial: demnachst auf Deinem 32X.

Wer zuruck in die Realitat will, muf kampfen.

++»» und noch mehr starke Spiele.



ZWINGT GRAU RAUS UND FARBE REIN:
%, DER GAME GEAR.

Schwarz-weifd ist mega-out,
Farbe ist in.

Der Game Gear ist das einzige

Videospiel-Handheld, das mit einem

farbig hinterleuchteten Bildschirm
aufwarten kann. Dagegen sehen alle
anderen Kasten alt aus, auch wenn sie auflen noch
so bunt sind. Schliellich kommt es auf die inneren Werte an. Apropos innere Werte, da
hat der Game Gear naturlich noch mehr zu bieten: seinen speziellen TV-Adapter fur
portablen FernsehspafS etwa oder Stereo-Power fur optimalen Sound. Nicht zu vergessen:
Spiele, Spiele und noch mal Spiele. AuBerdem ist der Game Gear ein echter Freund,
der Dich nicht allein 188t. Unabhangig von der Steckdose, wie er nun mal ist, begleitet
er Dich uberall mit hin. Der Game Gear bietet ausgereifte Top-Technik flir ein perfektes
Spielerlebnis und treibt es ganz schon bunt.

STRIKER

Der Ball ist rund, und das Spiel dauert neunzig Minuten.

Aber sonst liegt alles in Deiner Hand.

Du kannst aus 340 deutschen und internationalen Teams Deine
Traumelf wahlen. Du kannst ein Freundschaftsspiel starten
oder beinhart um die Weltmeisterschaft kampfen. Du kannst

In der Halle oder auf dem Platz spielen. Du kannst Deine Teams
In einer Hitze- oder Wasserschlacht gegeneinander antreten
lassen. Und, und, und. Aber nach dem Anstof® entscheiden
wie beim richtigen Fuball allein Taktik, Konnen und Dein

spielerisches Geschick. Und manchmal hilft nur noch ein

ElfmeterschieRen.

» /wanzig Optionen steigern den Spielspaf
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e Revolutionare Animotion-Technologie ® Mit Zwe
Spieler-Modus e Fur Game Gear, Mega Drive und
demnachst auch fur Mega-CD

Die Umsetzung des Spielhallen-Hits ist gelungen. Knallharte

Action erwartet Dich.

Fatal Fury Special garantiert bestes Entertainment. Als einer der

9 legendaren Champions triffst Du Dich mit den

kampfern der Welt. In einem Turnier der Extraklasse kampfst Du

um den Titel ,King Of The Fighters”. Oder Du lieferst Dir heifle

Duelle mit einem Freund. Achtung: Jeder will der

aber nur ¢iner kann gewinnen.

e Mit

e Gelungene
Umsetzung des
Spielhallen-Erfolgs

Modus

Die StrafSen von Gotham City: Hier spielen die neuen

Abenteuer der Fledermaus.

Hochste Gefahr! Mr. Freeze hat einen gemeinen Plan aus-
geheckt: Mit seiner Eiskanone will er Gotham City ein-
frieren. AuSerdem hat er sich mit dem Joker, Scarecrow,
Mad Hatter und anderen Schurken verbundet. Aber das
dynamische Duo laf3t sich davon nicht beeindrucken. Im
Batmobil rauschen sie zum Einsatzort und zeigen den
Bosewichtern, wer in Gotham City das Sagen hat. Furcht-
erregende Endgegner, fantastische Animationen und viele

Extras sorgen fur ein optimales Spielvergnugen.

EHIMWI
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besten Strafden-

Beste sein,

Zwel-Spieler-

Dein direkter Draht

zu SEGA!




pressestimmen:

Knuckles Chaotix ~Abschliesend bleibt nur noch zu sagen, daf
Sonic-Fans - genau wie auch alle anderen Jump & Run-Genieer —
auf jeden Fall ihre Freude haben werden.”

Gamers 7/95

Coming soon:

VIRTUA FIGHTER

Der Hit der Spielhallen-Hits jetzt fur 32X.

Bist Du bereit fur den Kampf? Virtua Fighter — der Spiel-

Knuckles macht jede Menge Wirbel.
Hol Dir den irren Spag.
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hallen-Klassiker von SEGA, bislang nur als 3D-Beat 'em _ffi S o

Up fur den Saturn erhaltlich — gibt es demnéachst auch

ein biRchen Geduld.

fur Deinen 32X. Naturlich mit den
QOriginal-Charakteren und den
Original-Moves. Mit ganz neuen
Perspektiven und perfektem
Gameplay. Virtua Fighter — mit
Sicherheit der beste Weg, Deine

Freunde zu schlagen. Nur noch

e

_.—-_._-._\_____“__-_

SATURN-Qualitat fur den 32X

700 verschiedene Moves

Mit den Original-Charakteren plus Bonusstage
Spannende Action fur 2 Spieler




'COMIX ZONE

Mach der Schreckensherrschaft von Mortus ein Ende.

Comix Zone, das erste interaktive Comic-Abenteuer, ist ein gelungener

Mix aus Beat 'em Up, Action-Adventure und

Plattformspiel. Hero des Spiels ist Sketch

Turner, ein Comic-Zeichner, der das Pech hat,
~ In einem seiner Comics zu landen. Du bist

Sketch Turner. Um wieder in die Realitat zuruck-
zukommen, mufst Du den Kampf gegen den

Ober-Fiesling Mortus aufnehmen. Und wahrend
Du Dich von Bild zu Bild durch eine schreckliche

Endzeitlandschaft hangelst, erwarten Dich

grauenerregende Gegner, aufregende

pressestimmen: A e e

Comix Zone ,Comix Zone solite als erster Mega-Drive-Comic und als gelungene
Abkehr vom alten Scroll-Prinzip in keiner Sammiung fehlen.”  po oo o 9/95 o Comix Zone |lalkt herkommliche Comic-Games alt aussehen

.. absolut coole Spielidee, die die Designer grafisch aufSerst ansprechend und mit e Von S.T.1
jiel Humor umgesetzt haben.” (80 %) :
¥ LIMIOr Ui lk___‘"""it..-t t hl"]h n _} ) MEgﬂ Fl.II"I 9"(95

. — den Entwicklern von Sonic

e Exklusiv fur den Mega Drive

SONIC COMPILATION

Sonic hoch drei: Sonic 1, Sonic 2 und Dr. Robotnik jetzt

auf einer Cartridge. Zum Preis von einem Spiel.

Mit Sonic The Hedgehog durchbrichst Du die Videospiel-

Geschwindigkeitsbarriere und uberwindest die Schwerkraft
ME]I.H =
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Sonic 2 ist eine geballte Energieladung. Mit von der Partie

16-BIT C#

o ISE WY TR A4R Skhe TR

.Jails”, der Fuchs. Und gegen Dr. Robotnik, der die fried- X
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i
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lichen Bohnen von Beanville in willenlose Roboter verwandeit

hat, hilft Dir nur Taktik und Geschick.

SCORE 500

;II:E né e Absoluter
Bige wid ‘f ”fm Vorteilspreis

o Exklusiv fur

Ik ot

Pl By e i" AR

den Mega Drive

SCHREIB UNS, wenn Du als erster uber heifle Neuigkeiten infor-

miert sein willst. Coupon ausschneiden und ab mit der Post.

Geb.-Datum

Ort System

SEGA Infoservice, Postfach 305568, 20317 Hamburg



s wird wieder Zeit, in die
Springerstiefel zu schliipfen,
den Munitionsgiirtel umzu-
schnallen und jegliche Angst im
Spind zu verstauen! Actionerprobte

EIN NEUER EINSATZ

Mega CD lI-Besitzer missen erneut

AUF DEM MEGA CD IT!

als Grisnschnabel einer Top-Elite-

ACTION TOTAL!

Einheit ihr Kénnen beweisen und
den bdsen Buben auf der anderen
Seite explosive Raketen zum
Geschenk machen!

Tomcat Alley, Teil 2?

Trotz eines relativ bescheidenen
Spielprinzips schaffte es Tomcat
Alley problemlos in die Lesercharts,
wo es nun schon zum achten Mal
unter den Top 5 plaziert ist. Die
Erfolgschancen des &hnlich

gestrickten Midnight Raiders diirften
somit nicht einmal schlecht sein.
Erwartungsgemaf3 besteht das kom:-
plette Spiel nur aus realen Filmsze-
nen, die durchaus gute schauspiele-
rische Leistungen aufweisen. Der
kinoméaflige Vorspann muf3 sich

zumindest nicht vor manchen B-Pic-
tures verstecken. Agent Adams, ein
richtig knorriger und ungeduldiger
Typ, wird per Hubschrauber in den
Wiistenstandort des Regiments
geflogen. Eine topgeheime Video-
kassette macht allen den Ernst der
Lage klar. Nervengas-Experte Vic-
tor Mensch, ein etwas konfuser
Wissenschaftler mit typischem Ein-
stein-Haarschopf, wurde von den
nicht genauer spezifizierten bosen
Buben gekidnappt, dummerweise
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Tiemight Nedders

Simple, aber
kurzzeitig
unterhaltsa-
me Baller-
Action fir
Tomcat
Alley-Fans!

Sparks ist im zweiten Hubschrauber so etwas wie ein Schutzengel,
wenn sie im Fall der Falle die bésen Buben erschreckt.

mitsamt seiner neuesten Entwick-
lung, einem Nervengift, mit dem die
ganze Welt unterjocht werden
kann. Ohne Beachtung der minima-
len Erfolgschancen zwingt Adams
Colonel Grimsby, ihren Vorgesetz-
ten, dazu, mit gerade mal drei
Hubschraubern und viel zu wenig
Munition die Befreiungsaktion zu
starten. Der Spieler ibernimmt
dabei die Rolle von Joker, der im
Apache-Helikopter Dragonfly als
Bordschiitze seine Brotchen ver-
dient. Sein Pilot Stryker, ein alter
Vietnam-Veteran, ist ziemlich ehr-
geizig und duldet keinen Fehler, er
spart aber auch nicht mit Lob, wenn
man. eine gute Aktion abgeschlos-
sen hat.

Good Work! Do it again!

Im Optionsmeni zu Beginn kann
man gerade mal den Schwierig-
keitsgrad einstellen. Die automati-
sche Zielerfassung mit griinen Bal-
ken sollte man nur dann abschalten,
wenn man wirklich ein gutes Auge
hat und alleine aufgrund aufwir-
belnden Staubes den Feind orten
kann. Schaltet man den Schwierig-
keitsgrad auf Hard, muf3 sogar mit
nur jeweils 15 Sidewinder- und
Hellfire-Raketen auskommen,
wahrend bei Easy immerhin 50 zur
Vertigung stehen, womit man sich
sogar einige Fehlschisse erlauben
kann.

Das Spiel lauft immer nach dem
gleichen Muster ab. Im Stitzpunkt

sieht man Colonel Grimsby, der
mehr an seinen Soldaten als am
Material héngt, und Agent Adams
mehr oder weniger hektisch herum-
rennen. Ab und zu geben sie wenig
brauchbare Kommentare von sich,
richtig ernst wird es aber erst dann,
wenn das Fadenkreuz wieder auf
dem Screen auftaucht. In der ersten
Phase des Spiels fliegt man noch
mit dem Helikopter durch die heif3e
Woistenluft und beschief3t Panzer
und feindliche Helikopter. Den Feu-
erknopf sollte man erst dann
driicken, wenn das Fadenkreuz
weil eingeférbt wird. Driickt man
auf B, wird eine Sidewinder-Rakete

Nord Up

Wieder einmal muf das
Mega CD II als reines
Video-Abspielgerét
seine Pflicht tun. Trotz
des simplen Spielprin-
zips kann man Mid-
night Raider durchaus
einen gewissen Unter-

haltungswert zugeste-




Der Vietnam-Veteran Stryker
beginnt zu toben, wenn der etwas
lassige Joker ohne Helm seinen
Einsatz bestreiten will.

Die mdchtigen Panzer kann man nur mit Hellfire-

Raketen bezwingen.

gestartet, wahrend C vor allem fir
Panzer geeignete Hellfire-Raketen
auf die Reise schickt. Die Taste A
aktiviert die Handfeverwaffen, wel-
che man erst spater benétigt. Im
zweiten Abschnitt lauft man namlich
per pedes zur Fabrik, um dort den
Professor herauszuholen. Dazu
stirzt man durch die labyrinth-arti-
ge Fabrik, ballert aus allen Rohren,
wobei man das Nachladen nicht
vergessen sollte, und hofft das
Beste. Im dritten und letzten Teil des
Spiels schlief3lich befindet man sich
wieder an der Seite der hilbschen
Sparks, die am Steuer eines Jeeps
aus der Fabrik flichtet. Hier darf
man nun einer MG-Einrichtung ein
letztes Mal sein Kénnen beweisen.
Bis man diese drei Teile der Opera-
tion Midnight erfolgreich hinter sich
gebracht hat, sind mehrere Stunden
spannender Action garantiert. Die

Man sollte erst dann schieBBen,
wenn sich das Fadenkreuz weil3
gefdrbt hat.

ersten beiden Hubschrauberverluste
sind noch nicht so tragisch, in Ber-
muda-Hemden und mit einem
Léicheln auf den Lippen werden die
beiden Helden
gerettet. Bei drit-
ten Verlust ver-
liert Agent
Adams jedoch
die Geduld, man
muf sich einen
anderen Job
suchen.

Professor Victor Mensch wurde

mitsamt seinem neuesten Ner-
vengas entfihrt. lhn muB man

befreien!

Simpel,
aber gut?
Das Spiel
beschréankt sich
fir den Zocker
darauf, das
Fadenkreuz Uber
den Screen zu
steuern und im
richtigen Augen-
blick den Feuver-

Die Spezial-Effekte von Midnight knopf zu
Raiders haben eine Menge Geld driicken. Im

gekostet.

Gegensatz zu

Colonel Grimsby und Agent Adams Uberwachen
den Einsatz im Headquarter mit kritischem Blick.

Tomcat Alley darf man keine weite-
ren Handlungen tétigen, was auf
Daver doch etwas langweilt. Dafir
gibt es drei grafisch verschiedene
Sequenzen, welche durchaus
sehenswert sind. Dank der span-
nenden Machart bereitet Midnight
Raiders mehr Spaf} als das

etwas plumpe Corpse Killer. hi

Midnight Raiders
Hersteller: Sega
Release: Juli

FMV-Action
Tel. 040-2270961
Preis: DM 120 -

71%

Sehr viele verschiedene Filmsequen-
zen, allerdings sehr grobkornig.

Sound 729,

Gute Sprachausgabe, spannende
Soundtracks, gelungene Effekte.

Gesamt 66

Fiir einige Stunden durchaus
unterhaltsam, auf Daver jedoch etwas
zu kurz und primitiv geraten.
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as um alles in der Welt ist
denn bitteschdn ein ,Battle
Frenzy”2 Dabei handelt es
sich um einen Computer-Chip, der
im Jahr 2050 einigen mutigen

SPANNENDE 3D-

Elite-Soldaten eingepflanzt wird.

ACTION IN EINEM

Er verleiht ihnen Barenkrafte, laf3t

ALIEN-RAUMSCHIFF!

sie blitzschnell reagieren und
macht aus ihnen echte ,Killerma-
schinen”. Derart ausgestattet, wagt
man sich in ein mysteridses Raum-
schiff vor, in dem es vor tollwiti-
gen Robotern nur so wimmelt. lhr
seht die Korridore aus der Ich-Per-
spektive und bewegt euch mit dem
Steuerkreuz vorsichtig durch die

Das schwache Intro bietet zwar -
wie das gesamte Spiel - deutsche
Texte, aber keinerlei Animationen.

Mit diesen Extras konnt ihr eure
Lebensenergie wieder auffrischen.

" Diese Plasmazellen gilt es zu zer-
storen, ehe man sich auf die
Suche nach dem rettenden Aus-

gang begeben darf.
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Fir das
kurzweilige
Roboter-
Massaker
sprechen vor
allem der
Zwei-Spie-
ler-Modus
und die
ausgekliigel-
ten Levels.

Die Gegner wehren sich mit ge-
schleuderten Feuverballchen und
anderen Hinterhdltigkeiten, die euch

nachhaltig schwachen konnen.

Gange. Gelegentlich erspéht man
eine von zehn Waffen mit unter-
schiedlicher Wirkungskraft (Gra-
naten, Gewehre, Minenwerfer,
Laser usw.), die man durch einfa-
ches Dariiberlaufen aufsammeln
kann. Steht man vor einer Tir,
wird sie auf Knopfdruck automa-
tisch gedffnet - sofern es sich nicht
um eine codierte Schleuse handelt,
fir die man zunéchst den passen-
den roten oder gelben Schlissel
suchen muf3.

Achtet vor allem darauf, daf3 ihr
nicht versehentlich auf eine Mine

Battle Frenzy 3D-Action
Hersteller: Domark Tel. -
Release: Juli Preis: DM 120 -

Gualik 714,

Fiir die mageren Animafionen und
immer gleich aussehenden Raumlich-
keiten wird man durch detaillierte
Texturen an den Wiinden entschidigt.

Sound 8§24,

Lu héren gibt es techno-lastige
Rhythmen, die den Spieler voranpeit-
schen und trotz mangelnder Abwechs-
lung gut zum Flair des Spiels passen.

Gesamt 74,

Mit Battle Frenzy kauft man sich eine
brauchbare 3D-Ballerei mit nicht zu
unterschatzender Atmosphare.

Man beachte die filigranen Textu-
ren, die an den Wanden prangen.

Alles unter Kontrolle

Energie-Anzeige

Schllussel

Waffen

Munitions-Anzeige

Anzahl der Leben




Die eingebaute Continue-Funktion: Wenn ihr die
FaBchen zerstort, durft ihr nach einem Ableben an

dieser Stelle weitermachen.

tretet. Wesentlich gefahrlicher sind
allerdings die sieben verschiedenen
Gegner, die euch unter Beschuf3 neh-
men. Habt ihr schlief3lich die Plasma-
zelle erreicht, mif3t ihr sie moglichst
schnell zerstéren. Anschlief3end habt
ihr exakt 90 Sekunden Zeit, um zuriick
zum Ausgangspunkt zu flichten, ehe
die Anlage explodiert. Deshalb sollte
man schon vorher alle Gegner aus-
geschaltet und die versteckten
Geheimréume entdeckt haben. P

Man soll es anfangs
nicht far méglich hal-

ten, aber Battle Frenzy

entpuppt sich nach

einigen Levels als ganz
schén nervenaufreibend.

Wenn man verzweifelt
nach dem Ausgang
sucht und der Count-
down nur noch wenige

Sekunden anzeigt, sam-

melt sich schnell der
Angstschweif auf der

Auf einem zweigeteilten
Bildschirm kénnt ihr entwe-
der g¢emeinsam oder - noch
spannender - gegeneinander
antreten. Im letzteren Fall
stehen euch drei Spezial-
Levels zur Verfiigung; wer am
langsten durchhaélt, hat das Duell gewonnen.

Stirn. Sobald die Rdume
komplexer werden, stellt
das Spiel sogar fiur Hart-
gesottene eine knackige
Herausforderung dar.
Dank der 16 Levels wer-
det ihr eine Zeitlang gut
unterhal-

ten,

muRt

aber

mangels

Save- |

Option } i

jedesmal | *

wieder von l

vorne l

beginnen.

Mega Drive

Mega Drive ohne Spiéel ...oceveivvniernnnnnenn, 159.90
ACtion Replay 2 .cicunninvitiBiei.. el 290
6-Button Controller .cvvveviieiiiiiinnennnn 29.90
RGB Kabel far MD 1+ 1l ..cccnemiiisssssssnoise 24.90
ALTEN SOIAIOT teiiiiieiriirerinrrereerereneessnsens 94.90
ASTRIIN .ernreirnnenranatilinet AT Tm s ne so s vapes 109.90
Battletech auvi) il i Siacemsn 89.90
BOMKCTS i i i i v 29.90
FUNK. il e ooy s isv s e ieies 39.90
Der Konig der LOWEN ...ovvvvvvivercinnissnennnns 712.90
Desert Demolition .iecvveereseessersenseesennees 89.90
BUNE W ciim G i it S i e s i e 119.90
Farthwormail o i i e seves 99.90
Fever Pitch SOCCer oiiiiiinieireiieriniesennes 89.90
Jack Nicklas Golf .ivveeeieviiirieiiirirensesennes 29.90
JoLOREHE SOECUE D ciiiiseiiviiiiiaSitevissssissss 79.90
Judge Dredd . ...smiiisaimiiii s iame 99.90
JUSLICEBRAPUE ...cicimiiissliivnsncriliansressssns 84.90
Kawasaki Superbikes ..ooveeivvvvieirrnrennenns 792.90
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cherheitskarton verschickt Bestellungen werden am selben
Tag verschickt Wir akzeptieren alle Kreditkarten
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pielehelden gab es schon
viele, aber so richtig lange
behaupten konnten sich nur
wenige. Im Sega-Bereich schaffte
es eigentlich nur Sonic, Gber meh-

CAPCOMS NINTENDO-

rere Jahre populér zu bleiben. Kol-
LEGENDE NUN END-

| legen wie Bubsy, Cool Spot oder

LICH AUF MEGA DRIVE!

Mr. Nutz konnten nur halbwegs
bekannt werden. Der neben Sonic
und Nintendos Mario mit Abstand
erfolgreichste Videogame-Hero
dirfte jedoch zweifellos Mega
Man sein, der schon seit 1987 sein
Unwesen freibt, bislang jedoch nur
auf Nintendo-Konsolen. Nach gut
acht Jahren Wartezeit spendieren
die Street Fighter-Erfinder von
Capcom den Mega Drives jedoch
ein besonderes Schnéppchen!

Drei in einem!

Fir Mega Man The Wily Wars
packte man gleich drei seiner bis-
herigen Abenteuer auf ein Modul.
Doc Wily, das Pendant zu Sonics
Dr. Robotnik, ist diesmal beson-

1 1A

In Mega Man 3 liefert man sich
im All einen Showdown gegen
den Gemini Man! Vorsicht vor
den bombenschmeiBenden UFOs!

Kultig! Die
ersten 3
Wenn man in Teil 1 gegen den h;egt; Man-
Iceman antrift, sollte man auf die p:jel ehllfllll
rutschigen Eisflachen besonders e 'III‘I
Mega Drive!
aufpassen
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Diese Roboter des Elecman lassen sich durch einen SchuB kurzzeitig

auBer Gefecht setzen.

ders gemein. Er kann es nicht
ertragen, daf3 er bislang gegen
Mega Man immer nur verloren
hat, deshalb will er nun mit einer
Zeitmaschine die alten Duelle wie-
der von vorne aufrollen. So kommt
es daf3 man nun alle drei alten
NES-Spiele auf dem Mega Drive
noch einmal durchzocken darf. Zu
Beginn des Spieles kann man sich
netterweise sogar aussuchen, wel-
chen der drei Teile man als erstes
durchspielen méchte. In jedem
Spiel tritt man gegen sechs bis
neun verschiedene Obermotze an,
denen man eine Waffe abluchsen
muf3. Der Name des bésen Buben
gibt auch meist schon vor, in wel-
chem Szenario man kéampft. Der
Kampf gegen Woodman findet
beispielsweise im Wald statt,
wdhrend der Showdown mit dem
lceman auf rutschigem Untergrund
vonstatten geht.

Antikes Gameplay!

Angesichts des Alters darf man von
Mega Man The Wily Wars keine
spielerischen Hohepunkte erwarten.
Man steuert sein recht kleines
Mega Man-Sprite durch relativ
schlichte Plattform-Welten, die sau-
ber horizontal und vertikal scrollen.
Spektakuldre Gegner-Formationen
sind auch nicht zu finden, meist
trieben sich fint bis maximal zehn
Minimotze auf dem Screen herum,
die man locker mit einem Schuf3
verjagen kann. Ansonsten werden

dem Spieler nur noch zielgenave
Spriinge abverlangt. Unterhaltsa-
mer wird es, wenn man dem etwas

gréBeren Endgegner jedes Levels
die Waffe abgeluchst hat. Diese

- MEGAMMN *

T

. AR VAN,
: pal oo T S

Mega Man 1. WW. Jump & Shoot
Hersteller: Capcom Tel. -
Release: — Preis: ca. DM 110 -

599,

Gralik
Schlichte Plattform-Levels im Stil der
80er Jahre.

Sound 559,

Anspruchsloses Gediidel ohne
Tiefgang.

Gesamt 69

Dank der guten Spielbarkeit und der
vielen Levels ein Geheimtip fiir echte
Actionfans.
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Praktisch! Hier kann man jeden einzelnen Teil pro-
blemlos anwdbhlen.

kann man dann im Untermeni beliebig abrufen. Die
Grafiken wurden gegeniiber der Originalversion nur
geringfigig verbessert. Teils recht hiibsche Parallax-
Ebenen sind alles, was das Auge erfreut. Nichtsde-
stotrotz ist ausreichend Spielspal3 garantiert! Bis
man die insgesamt 24 anwahlbaren Ménner ausge-
schaltet und auch die finalen Showdowns gegen Doc
Wily hinter sich gebracht hat, sind einige Tage
Action angesagt. Wer also keinen gesteigerten Wert
auf technische Extramatzchen und spektakuldre
Leveldesigns legt, sondern mit grundsolider Action-
.Unterhaltung leben kann, darf sich Mega _
Man The Wily Wars gerne zulegen. hi

Im Wald von Woodman warten merkwiirdige Hasenroboter, die man
mehrmals treffen muB.

Action-
Szene
erleben
will,
komm
um die-
ses witzi-
ge Modul
nicht
herum.

Angesichts der unspek-
takuldren Prasentation
werden viele erst gar
kein Probespielchen
wagen, wer jedoch ein-
mal den Pionier der
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omix Zone war eines der
Highlights der gigantischen
E3-Videospielmesse und

sorgt bereits Monate vor dem
Release fiir viel Gesprachsstoff.

ERLEBT ALS COMIC-

Das ausschlief3lich in Amerika ent-

FIGUR DIE TOLLSTEN

wickelte Game machte sich nam-

ABENTEUER!

lich eine einmalige Spielidee
zunutze: Statt Gblicherweise das
Pixelméannchen durch ein auf real
getrimmtes Szenario zu fihren,
muf} sich ever Spielheld durch
einen kompletten Comicstrip Bild
fir Bild bzw. Seite fir Seite durch-
schlagen. Ein Spielkonzept, das
die findigen Programmierer von
STl, die schon Sonic entwickelten,
mit viel Humor und einigen ver-
bliffenden Effekten in Szene
gesetzt haben. So werden bei-
spielsweise sdmtliche Gedanken
der Comic-Figuren stilgerecht in
Blasen dargestellt, und gegneri-
sche Zeichentrickfiguren tauchen in

-

Eine Art Held-O-Meter zeigt euch
an, wieviel Prozent des Comic-
Heftes ihr schon gesehen habt.

diesem Spiel nicht einfach auf, sie
werden witzigerweise durch eine
UBerdimensionale Hahd nachtrég-
lich ins Bild eingezeichnet.

Packende Story

Eine ausnahmsweise einmal inter-
essante Hintergrundstory bildet
die Grundlage fir dieses unge-
wohnliche Comic-Drama: Sketch
Turner ist ein Martial Arts-Freak,

RR SEGA MAGAZIN

Hot-
Spot

Jo pud-
Protis mit
viel Geduld
erhalten mit
Comix Zone
das coolste
Priigelspiel
aller Zeiten.
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dessen bester Freund eine zahme
Hausratte ist und seine Brétchen
mit dem Zeichnen von Under-
ground-Comics a la Marvel ver-
dient. Diese kultigen Hefte zeich-
net der Blondschopf - sein Ausse-
hen erinnert an Terry Bogard aus
der Priigelserie Fatal Fury - am
liebsten nachts, wenn Otto Nor-
malbirger das Bett hiitet. In einer
besonders diisteren und gewittri-
gen Nacht passiert schlief3lich das
Unglaubliche: Ein Dauerschurke
aus seiner Comic-Serie schatfte
unerklarlicherweise den Sprung in
die reale Welt und hat nun die
einmalige Gelegenheit, ein
Mensch aus Fleisch und Blut zu
werden, vorausgesetzt sein
Schépfer stirbt in der von ihm
geschaffenen Comic-Welt. Und so
wird aus dem Zeichner Sketch
Turner eine Comic-Figur wider

Willen, die ihren Grips und die
erlernten Karatekiinste fortan
gegen zahlreiche gezeichnete
Gestalten unter Beweis stellen
muf3.

Handfeste Keilereien!

Fir Sketch bedeutet die Comic-
Transformation viel Arger, da die
meisten Figuren alles andere als
kommunikativ und freundlich

Cooler Effekt: Einige Gegner
werden bei Comix Zone einfach
reingezeichnet.



gesinnt sind. Eine gute Gelegen-
heit also, seinen erdachten
Gestalten zu zeigen, daf3 auch
echte Menschen Kampferqualita-
ten besitzen. Gepriigelt wird in
diesem Fall ausschlieBlich mit der
A-Taste, wobei euver Schlagreper-
toire davon abhéngt, welche Joy-
padrichtung ihr benutzt. Wéhrend
ohne die Einbeziehung des Joy-
pads Sketchs Féuste durch die Luft
wirbeln, kénnt ihr mit dem Steuer-
kreuz auch gezielte Kicks in Rich-
tung Kopf und Beine des Gegners
ausfihren. In der Defensive
kommt euch auBerdem Knopf C
zugute - vorausgesetzt ihr spielt
mit dem 6 Button-Pad -, da ihr
mittels dieser Taste die meisten
Schlage der Widersacher wir-
kungsvoll abblocken kénnt. In
diesem Zusammenhang sei aller-
dings kritisch angemerkt, daf3 ihr
fast ausschlieBlich per Zufall
blocken mift, da man die ansatz-
losen Attacken der Feinde nur
erahnen kann. In besonders
haarigen Situationen ist es
deshalb manchmal sehr sinnvoll,
auf Sketchs originelle Allzweck-
waffe zuriickzugreifen. Haltet ihr
namlich die A-Taste gedriickt,
reil3t Sketch mit aller Macht ein
Stick Papier aus der Seite heraus
und bastelt sich daraus ein
tédliches Papierflugzeug. Dieser
Kraftakt kostet allerdings
etwas Lebensenergie und sollte
deshalb sehr sparsam eingesetzt
werden.

Word Up

Obwohl der harsche
Schwierigkeitsgrad,
bedingt durch knall-
harte Spielregeln und
akuten Mangel an
Continues, mich fast in
Rage brachte, landete
das Game immer wieder
in meinem Modulschacht.
Comix Zone ist einfach
erfrischend anders, ein

Die Freundllche Allssu motiviert euch hin uncl wueder mit |hren uufmunfemden Spruchen

und hilfreichen Tips.

Mordsspaf}, der sowohl
Prigelfans als auch
Jump & Run-Experten
durch seine Innovationen
und das witzige Comic-
Ambiente begeistert.

HARTE SPIELREGELN!

Bei Comix Zone "_._ _-m}f
wird euch gemeiner- »

weise auch dann
Lebensenergie
abgezogen, wenn
ihr auf harte Barri-
kaden einpriigelt. Daher muft ihr beispiels-
weise in diesem Bild abwégen, ob ihr samt-
liche Fasser mit den Fausten zertrimmern

la e

wollt, um eine Smart-Bombe zu erhalten,
oder ob ihr lieber ohne Energieverlust die
Tonnen einfach mit Dynamit wegsprengt.
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In der Denk mal wieder! auf, um euch hilfreiche Tips zu
obersten Kiste ~ Glicklicherweise seid ihr bei geben. Diese Hinweise sollten auf
befindet sich in eurer Comic-Odyssee nicht génz-  jeden Fall beachtet werden, da sie
diesem Fall ein lich auf euch allein gestellt. Hin  euch vor lavernden Gefahren
Energieauffiller. und wieder taucht namlich am  warnt und ferner Hinweise gibt,

Bildschirmrand die resolute Alissa  wie man bei besonders kniffligen
Bildern weiterkommt. Comix Zone
bietet ndmlich eine Reihe von
knackigen Rétseln die neben einer
grof3en Portion Geschicklichkeit
Sketchs Hausratte spielt in diesem Game eine wichtige Rolle, denn auch etwas Grips erfordern. Fast
zum einen zieht sie in manchen Bildern versteckte Items hinter der noch nitzlicher als Alissa ist
Seite hervor, zum anderen kippt sie fiir euch nicht erreichbare jedoch Sketchs Hausratte. Dieser
Schalter um. neugierige Nager sucht namlich
automatisch nach verborgenen
Items, die sich hinter der Seite
befinden, oder schaltet in speziel-
len Situationen auch mal netter-
weise einen ansonsten nicht
erreichbaren Schalter fir euch
um. Die Items in Form von diver-
sen Waffen, Sprengstoff, Ener-
gieauffillern oder Smart-Bomben
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Comix Zone Action-Adventure
Hersteller: Segn ~ Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 119,95

Game Over: Ever Held wird nach Spielende stilgerecht einfach weggestrichen. émﬁzk § 4 Yo

Grafisch ansprechend gezeichnetes
Comic-Ambiente, flissige Animationen.

Sound 749,

Die Schlaggerdusche sind horenswert,
die Musik-Tracks sind nicht sonderlich
abwechslungsreich.

Gesamt 54,

Hochgradig mofivierendes Comic-
Drama mit einfallsreichen
Priigel/Denkspiel-Einlagen.

verleihen dem Spiel eine taktische
Note, da man nur durch den
gezielten Einsatz der Pick Ups
eine reelle Uberlebenschance im
Comic-Gefilde hat. So mu3 man
beispielsweise im Prinzip schon
genau wissen, welche Pick Ups in
welchem Bild auftauchen, da man
nur maximal drei ltems gleichzei-
tig im Inventory ablegen kann
(direkt anwdhlbar durch Fledermduse sind GuBerst lastige Tiere, da
die X- bis Z-Tasten). o sie euch permanent aus der Luft attackieren.

NEU! 0221/968 70 90 [SPAR ﬂ“’z\(l{)b'

mo. - fr. 14°° - 19% Uhr Telefonverkauf - sonst Anrufbeantworter ®
Versand per Postnachnahme innerhalb Deutschlands @ Versandkosten 9.95 zzgl. 3,- Zahlscheinentgelt @ CPS FRANK HEIDAK ® BURGERSTR. 8-10 @ 50667 KOLN @ FAX 0221/968 70 92

Preisliste und Geschiiftsbedingungen liegen jeder Lieferung bei ® Alle Angebote solange der Vorrat reicht

Alle Spiele sind PAL-Versionen und funktionieren in deutschen Geriten ohne Adopter « | BITTE BEACHTEN SIE UNSERE NEUEN RUFNUMMERN !!!

SONDERANGEBOTE FUR SUPER NINTENDO (SN) UND MEGADRIVE (MD) HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

jeder Titel nur 29.°* Bubsy?..........MD PACAtock ... . N StreetFighter2 ............ SN Yoshie’s Cookie .............. SN Sensible Soccer ........... SN Earth Worm Jim ... SN
x-Mutants ...................MD  Buck Rogers ................. MD Puperbay? .. SN SuperhlesTe ... jeder Titel nur 49.°* ShaqFu(24MB)........MD Lemmings2 ..o SN
Grand Slam Tennis .........MD  Captain America ..........MD  Paws of Fury ............. MD Super Morph .............. SN Clayfighter 2 (24 MB) .... SN Sparkster .................. SN NHL Hockey 95 ............ SN
Skitchin' Ruilerskuhng MD  Champ. World €1. Soccer . MD  Pierre Le (heff = Super 0ff Ruud . 3N Dino Dini Soccer ............. SN~ Street Racer .................. SN Super Conflict ............... SN

Sonic The Hedgehng [ ..MD  Claymates .... SN Pilotwings ...................... SN Super Putty ... SN FullThrottle ... SN Syndicate..............oooo... SN
Splatterhouse 2 .............. MD (ybernumr oSN Plok . crsnseese N SUPRT TRANGS ........cooco.. SN Ghoul Patrol ................ SN Syndicate (16 MB) MD jeder Titel nur 79.%
Tolmits Adventure ....... MD  Davis (up W. T Tennis ..... MD anermnnger e MD Syﬁxester & Tweew MD  HumansT ..o SN Vortex (FX) ... SN Indiana Jones ............... SN
Terminalor ....................MD  Eek the Cat ... SN Prince of Persia ... MD  Toughman ﬂnxmg Cont. . MD Lemmings B ..MD  Wolverine (16 MB) .......... SN Kid Clown Crazy Chase ... SN
MD  Equinox .. SN Ren& Snmp‘,r Show ........ SN Urban Strike .. MD  Metal Marines............. SN~ WWFRaW ............... SN NBAJAMTournament ... SN
ZeroWing ...................MD  Eternal (humpmns .MD  ShaqFu... e N Wing Commander .......... SN Pinball Dreams ............ SN Newman Haas Ind-,rmr SN
Flashback .. SN Sinkor Swim ... SN Winfer Ulymplrs . MD Pop'n Twinbee 2 ........... SN jeder Titel nur 59.% Super Pinball ... e N

Leder Titel nur 39.%  Incredible Hulk ... SN SPRCTTe ..o SN Yogi Bear .... ..MD  Rise of the Robofs .......... N hoplifter 3 ... . N Theme Park

nother World ..............MD  James Bond 007 - Duel .. MD Dnuhle Dragon 5............ SN

Ardy Lightfoot .............. SN King Arthur's World ... SEGA SATURN Startset (di ). 99%.95 NBA Jam Tnurnument ~MD jeder Titel nur 89.%

Ballz .. MDD Klox .. MD ‘5 (Geriit+1 Pad+Scartk.+Virtua Fig.+Victory Goal+Daytona) Super Mario Allstars ...... SN .BreizkyNHthlStura.,f;l[}

Battletoads - Double Dr. . SN lmus Turbo (hnllenge MD Super Mario Kart ............. SN
Blazing Skies ... SN ic Sword .... e SN . SONY PLAYSTATION (d.)..... 599.95 Super Pang............oo....... SN jeder Titel nur 99.%

Brainies ... SN Mex WOITOF v SN o +) octped x ot Lo lusion of Time+Berater .. SN
Bram Stoker's Dracula .. MD ~ Ofifants ....................MD M Fordern Sie unsere Gesamipreisliste an! PlayStation Y RAE R LA CrCi Ny
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ndiana Jones ist neben Star
‘Wars dank Hollywoods
__ewigen Wounderkindern
George Lucas und Steven Spiel-
berg die erfolgrenchste Filmserie

SPIELT DIE

_ "i;;_aller Zeﬂ'en Wenn man sich diese
~ WELTBERUHMTE FILM-

Tatsache vergegenwadrtigt, ist es

TRILOGIE NACH!

eigentlich verwunderlich, warum
erst jetzt die Filmumsetzung fir
den 16-Bitter erscheint. Die Mega
Drive-erfahrenen Programmierer
von Factor 5 wurden von Lucas-
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In manchen Levels steht dem
Helden buchstablich das Wasser
bis zum Hals.

Im disteren Tempel des Todes
verdndern sich permanent die
Lichtverhaltnisse.

~ Arts mit der langst tberfalligen
Adaption beauftragt. Oberstes
~ Ziel der Kolner war es, die Atmo-
~ sphare der drei Erfolgsstreifen
moglichst authentisch einzufan-
gen. Selbstversténdlich spielt ihr
~ die Film-Trilogie in chronologi-

~scher Reihenfolge durch, d. h. |

~ zundchst sucht ihr nach dem ver-
lorenen Schatz

26 SEGA meazm

wandelt
ﬁnschlieﬁend durch den Tempel .

Erlebt mit
Indiana
Jones ein

“actionreiches

Jump &
Shoot-Game
~ der komple-

xen Art.

des Todes, um zum Schluf3 mit
Sean Connery gemeinsam zum
letzten Kreuzzug zu blasen.

Peitschen-Drama

Von einigen 3D-Runden abgese-
hen (siehe Extrakasten) muf} sich
Indiana Jones im actionlastigen

Fans der Indy-Trilogie
werden dieses Modul
schnell in ihr Herz
schlieffen. Factor 5 ver-
stand es ndmlich, samt-
liche Schllsselszenen
der drei Filme in einem
abwechslungsreichen
Jump & Shoot-Spiel,
garniert mit einigen
technisch beeindrucken-
den 3D-Runden, zu ver-
einen. Zwar kommt auf-
grund einiger haarstrau-
8 bender Stellen des Ofte-

Jump™? & Shoot-Gefilde mit zahl-
reichen Gegnern herumplagen.
Wobei der Begriff ,Shoot” nicht
ganz richtig ist, denn Indys bester
Freund ist schlieBlich seine méch-
tige Lederpeitsche. Mit dieser
patenten Waffe kénnt ihr je nach
Joypadrichtung in fiinf verschie-

ren Frust auf, doch das
ausgewogene Verhéiltnis
zwischen PaRwortsy-
stem und Schwierig-
keitsgrad sorgt trotzdem
far Langzeitmotivation.
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Vorsicht: Aus solch unscheinbaren Timpeln springen
plotzlich mies gelaunte Piranhas in die Luft.

Munition.

An vorgegebenen Haken konnt ihr euch mit der Peitsche
festklammern und so einen eleganten Tarzan-Schwung

vollfGhren.

In den orientalischen
Stadten dienen die
Ddcher als Trampolin.

MEGA DRIVE MEGA CD
:::;P';t:::““er::g': N Shining Force CD109,-
Phantasy Star IV 169, - Earth Worm Jim CD109,-
Theme Park 109,- Road Rash  CD109,-
Road Rash Il 99, -

Teil 1Nl 149 - Lunar Il CD119,-
Schlimpfe 109,- Dungeon Explorer 109,-
WWF Raw 89,-
Siars Mustae 129,- Y4 Dungeon Master IICD99,-
Comix Zone 139,- Theme Park 99,-
SATURN ’
] Saturn Dt. Panzer Dragoon 118,- |
Adapter US/DT/JP 89, Pt arit i
Larikiad 129.- + Pebble Beach Golf119,-
Control Pad 43,- Daytu:_a USA bug 118,-
Sechs-Spiele-Adp.78,- Virtua Fighter i Vithr
Virtua Stick 88. - + Daytona USA  129.-
' Victory Goal .
Antennenkabel 58,- |statt 1166,- empf.VK Yiiua Fighter: 920,
Clockwork Knight 99,- nur: 1 049,' Victory Goal 129,-
T'04521/4873 12-20 uhr
FAX/10 25 Handler willkommen
A.B. Games ¢ Meinsdorfer Weg 30 * 23701 Eutin
Preiskatalog ¢ 56 Seiten ¢ Alle Systeme o
Fur 5,- in Briefmarken
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A SCnUTdl Showdown SMOQ 95
1 dif-49.95 SehlUmPfe cif124.95
EA Tennis dt 39,95 Solel at109.9
etenal ChAMBEN® 5417905 syndicate 110995
F ChomD*Og dt119.95 Theme er dt 69.95 |
Judge Dred dat 19 95 Urban St s 109.95

CD
Justice League I 6995 Popful Mail, us 94.99
NHL ' 95 v 1 Pls169.95 Shining Fofges e 139.95
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THAT WASN'T 50 BAD!
| FINALLY FOUND THE GOLDEN IDOL."
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Wie im Film fliegt ihr Gber eine Landkarte zum nachsten Aufiragsort.

dene Richtungen schlagen und
so auf duflerst schmerzliche
Weise samtliche Schurken aus
dem Weg rdumen. Auflerdem
kann das gute Stick auch als
Liane zweckentfremdet werden,
vorausgesetzt ihr findet einen
Haken, um den sich die Peitsche
herumwickeln kann - eine nicht
ganz risikolose Technik, die viel
Ubung erfordert. Doch mit der
Peitsche ist Indys Waffenarsenal
noch lange nicht ausgereizt. Auch
mit einer Pistole dirft ihr unbe-
grenzt Blei verspritzen, sofern
ihr das entsprechende Item aufge-
sammelt habt. Kommt ever Harri-
son Ford-Sprite trotz seiner
Kampfernatur doch einmal in
ernsthafte Bedrdngnis, solltet
ihr quasi als ,militdrische Endls-

28 SEGA MAGAZIN
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Das Spiel bietet eine Reihe von
Geheimlevels, die ihr oftmals nur dann
erreicht, wenn ihr euch todesmutig in den

Abgrund

fallen laBt.

sung” eine Handgranate werfen,
da ihre Wirkung der einer Smart-
Bombe gleichkommt. Natirlich
lie3 Factor 5 auch die Ratsel-
Komponente nicht auf3er acht.
Es ist nadmlich nicht immer ganz

einfach, den Weg durch einen
Level zu finden. In einigen Situa-
tionen mul3 euer Indy-Sprite
beispielsweise kraftig in die
Hande spucken und Kérbe,
Kisten oder dergleichen verschie-
ben, um héhere Plattformen zu
erreichen. Viele Abschnitte sind
auch schon alleine deshalb
knifflig, da man durch das detail-
lierte Hintergrundlayout nicht
immer sofort samtliche Haken
oder Plattformen als solche

identifiziert. »

Indiana Jones Jump & Shoot
Hersteller; U.S.Gold Tel. -
Release: August  Preis: DM 119,95

Gualil §0%

Detailverliebte Hintergrundgrafiken,
insgesamt duferst abwechslungsreich,
bemerkenswert gut gelungene

3D-Runden.

Sound 69

Die Original-Filmmusik klingt
streckenweise etwas blechern, die
Qualitat der Soundeffekte ist
durchwachsen.

M Gesamt 63

J Atmosphirisch dichte Filmadaption )
mit einem abwechslungsreichen

Spielverlauf und hohem Schwierig-
keitsgrad.




In diesem coolen [(<i o=
Zwischenlevel rast
ihr in einem L 2

Schlauchboot | %

einen mit Schnee
bedeckten Berg
herunter, wobei
ihr den auftau-
chenden Baumen

- I
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blitzschnell aus-
weichen miBt.

In der letzten 3D-Runde
wird mit einer MP

auf feindliche
Doppeldecker geballert.
Die Zoom-Effekte sind
hier besonders gut
gelungen.
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d 99.00
d 99.00
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it 129.00
dt 89.00
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$9.00
99.00
119.00
79.00
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$9.00
129.00
109.00
99.00
119.00

139.00
299.00
289.00

49.00

Sony PSK

94.00
94.00
89.00
94.00
89.00
89.00
99.00
¥9.00

Bei der berihmten Loren-
fahrt aus dem zweiten
Indy-Streifen kommt es
vor allem auf gute Reak-
tionen an, wenn man
nicht auf ein totes Gleis
geraten mochte.

R.MHME-
Eaaiﬂdunﬁhhu# 18~ Versandkosten
“—ﬁ.—m (Schrifticher Gewsrbenochwess erfordarfich |
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Ladenverkauf, KEIN Versand,
Preise variieren

Munich Software Center
Theresienstr. 152
80333 Miinchen

Tel. 0 89/52 27 87

69.00
54.00
54.00
49.00
399.590

Saturn

89.00
94.00
94.00
89.00
$9.00
109.00
94.00
89.00
89.00
94.00
109.00
94.00
99.00
99.00
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eim Arcade-Kracher Primal
Rage handelt es sich um ein
vergleichsweise aufwendi-
ges Videospiel, da die Akteure
kleine Dino-Figuren sind, die

EINE DER LETZTEN
Bewegung fiir Bewegung feinsdu-
NACHWEHEN DES

berlich digitalisiert wurden. Als

JURASSIC PARK-BOOMS!

Ergebnis dieses zeitraubenden
Verfahrens entstanden insgesamt
sieben agile sowie recht plastisch
aussehende Saurier, die sich in
gewohnter Beat “em Up-Manier
um die Weltherrschaft kloppen.
Durch insgesamt vier Tasten,
unterteilt nach schnellen und

Primal Rn;;; Beat ‘em Up
Hersteller: Time Warner Tel. -
Release: August  Preis: DM 129,95

Gralik 77%

Aufwendig digitalisierte Dino-Figuren,
die Animationen und Hintergriinde
sind jedoch nur durchschnittlich.

Sound 66

Das Dino-Gebriille ist horenswert, die
Soundtracks untermalen die Keilerei
nur mittelprchtig.

Gesamt 76

Interessante Grafik, spielerische
Hohenflige a la Street Fighter fehlen
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Weitestge-
hend
bekannte
Beat ‘'em
Up-Ideen in
einer unter-
haltsamen
Savurier-
Priigelei.

i*r‘:: r
s,isau

Schlag-Combos werden zusammen mit der Damage-Anzeige in Prozent

automatisch eingeblendet.

Diablos Vulkanlandschaft ist die schonste Hintergrundgrafik.

langsamen, aber kraftigeren
Aktionen, kommen samtliche
Arme, Beine sowie Schwanze der
prahistorischen Tiere wirkungsvoll
zum Einsatz. Neben den obligato-
rischen Special Moves kénnt ihr

dem Gegner durch einen beson-
ders fiesen Abschlu3-Move den
Rest geben. Als spielerischer Gag
tummeln sich wahrend des Kamp-
fes zudem einige Menschen im
Hintergrund. Diese spielen eine



Primal Rage gleicht einem Beat ‘em
Up-Potpourri: Das Spielprinzip von
Street Fighter II, gepaart mit einigen
Anleihen aus anderen bertichtigten
Prigelspielen, plus einen Bchu.ﬁ
Originalitdt in Form

von digitalisierten .

Dinos. Der so entstan- §

dene Prigelmix hat 3

optisch wie spiele-

risch durchaus seinen

Reiz, wenngleich dem

Gameplay noch Dyna-

mik und spielerischer

Tiefgang fehlen.

N TIPSZTRICKS zuim Sarmme
gibt es in allen Zeltschrlften
mit <

cnen:

stehen zur Auswahl (rechts).

ziemlich makabre Nebenrolle,
denn zum einen dienen sie als
kleine Zwischenmahlzeit, zum
anderen kénnen sie auch als
Spielball mi3braucht werden, um
zwischendurch ein kleines Volley-
ball- oder Bowling-Spiel hinzu-

legen. Schwarzer Humor in
Reinkultur! Ingesamt gese-
hen kann man Primal Rage

als gelungen bezeichnen,
an Titel wie SF Il kommt es
aber nicht ran.

us

Eine spezielle Energieleiste zeigt an, wann ein
Dino fir kurze Zeit bewuBtlos wird (links).
Finf Saurier sowie zwei gigantische Gorillas

J/

PEGASUS - SOFTWARE -
VERSAND

SEGA SATU RN START SET
mel 1 Control Pad, Scartkabel ... 749 --
VIRTUAFIGHTER... .. .. .. ... . 139,--
~SEGA INT VIC'BORY GOAL“ . 139,--
.DAYTONA USA. —— 139,--
unverbindl. Preisempfohing des Herst 1166, -
K omplett bea uns fir .1030,——
SATURN

CLOCKWORK KNIGHT .. ... . .. 89,- BUG.. . .
PANZER DRAGOON... . ... 99, HYSI“ .................. 94 -
FPEBBLE BEACH GOLF..'.. . . 89,- VIRTUAL HYDILDE ....... )
REAL YITMEME Schiol defvcﬂormm Seelen (kompl Deutsch) ... PIOMPRII. ;I
DRACULA-X . Nov 95 '['MH‘].‘{'I‘mles).. Jan 96
SHINOBI 4 Quart CYBER SPEEDWAY Okt 95

ZUBEHOR SATURN
ARCADE RACER (Lenkrad)...... 110,- BACKUP MEMORY..... ..........96,-
CONTROLPAD.......................... 42 - SECHS-SPIELER-ADAPTER.... 70,-

SEGA DRIVE
DAS DSCHUNGELBUCH.... ........90.- HYPER DUNK . .. )
DEMOLITION MAN . . .. 90,- TINY TOON AD‘JHTI‘URE ..... 45
DRAGOON/BRUCE LEE ... . 90, - ROCKET KNIGHT ADV........... 45
CLAYFIGHTER ... 96 ZOMBIES........... 45
EA.R.'IHWORMIM.,.. . 107,.- CASTLEVANIA 45
MEGA CD

DEMOLITIONMAN...... ... 84- TOMCATALLEY dt Sprache ... 109, -
LORDS OF THUNDER. ............. 84,- REBELASSAULT.. ... ... ...99.-
DUNGEON MASTER 2..................84,- SUPER STRIKE TRIOLOGIE....... %4 .-
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as Leben ist grausam und
schrecklich gemein: Weil
der gar firchterliche Joker
unseren Freund Robin, das Bat-
man-Helferlein, mal eben gekid-

DAS KRAFTIGE DUO

nappt hat, macht sich der helden-
SORGT FUR RECHT

hafte Flattermann (bekannt von

UND ORDNUNG!

Funk, Fernsehen und aus den
Comic-Heftchen) auf die Suche
nach dem Abkémmling. Der
Schauplatz Gotham City ist grof3,
die Feinde zahlreich und das Fle-
dermaus-Leben kurz, wenn man
nicht héllisch aufpaf3t. Batman
tobt von links nach rechts durch
die Levels, wobei das Bild immer
schén flissig mitscrollt. Des &fte-
ren erklimmt er auch diverse Platt-
formen, die die Programmierer
auf Hauserwdnde verteilt haben.
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Die Story wird zwischen den
Levels weitergefihrt.

Knifflig! Hier sollte man sich

keinen Fehlsprung erlauben. Elll com"'

spiel
wie ¥Iu||:der-
te zuvor:
Fans der
prominenten
Fledermaus
dirften
zufrieden
sein.

Merkwirdige Gegner wie diese
Spielkarte gibt es mehrere.
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Selbst Batman ist nicht unverwundbar, deshalb sollte man bei Pistolen-
schiissen mit einem Sprung ausweichen.

Der unerschrockene Draufgdnger
gehorcht dabei den Anweisun-
gen des Steuverkreuzes und
beherrscht auch den drei-
fach gehockten, doppelt-
gemoppelten
Salto, mit dem
es sich noch
héher hopsen
laf3t. Dazu muf3

man lediglich den C-Button
wéhrend des Luftsprungs perma-
nent hdmmern, damit Batman wie
ein Zirkus-Artist durch die
Gegend rotiert. Listigerweise
haben die Programmierer handli-
che Extras an den unzuganglich-
sten Orten versteckt, die beispiels-
weise seinen Energiepegel
erhéhen. Die Angreifer (u. a. von

Joker angeheuerte
Kriminelle) ballern
mit MG-Salven auf
Batman oder schla-
gen mit den blanken
Fausten aut ihn ein. Die-
ser bedankt sich im Gegen-
zug mit bumerang-ahnlichen
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Elegant hangelt sich Batman die Stromleitung entlang, an der ihm
allerdings Schisse gefdhrlich werden kénnen.



Geschossen, mit denen sich
die anstirmende Meute
relativ flott beseitigen laf3t.
An Grafik, Sound und
Steverung laBt sich wenig
aussetzen, weil die Fahig-
keiten des Game Gears den
Umstdnden entsprechend gut
genutzt wurden. Allerdings ver-
mi3t man ein Optionsmeni, so
daf3 ihr nicht einmal zwischen
verschiedenen Schwierigkeitsgra-
den wahlen dirft.
P

Die Grafik ist im Vergleich zur
Mega Drive-Version ausgesprochen
gut gelungen (rechts).

TOMMY LEE
HJONES

NICOLE
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Vorsicht
Fallel

Batman & Robin ist NICHT das
Spiel zum Blockbuster ,Batman
Forever”, der in den USA alle
Kassenrekorde gebrochen hat.
Auch die Gemeinsamkeiten zum
gleichnamigen und wertungs-
méafig hochdekorierten Mega
Drive-Spiel halten sich in engen

FOREVER Grenzen. Fir die Game Gear-
MICOLE _ CHRS. Welt ist systembedingt ,nur” ein

konventionelles Jump & Run her-
ausgekommen. Was soll’s, Bat-

T Oali

oA e man bleibt doch Batman!

Wenn das mal kein Zufall ist: Kaum
klndigt sich ein halbwegs erfolgrei-
cher Film an, schon kramen diverse
Hersteller in ihrem Lizenzen-Schatz-
késtlein und zaubern artverwandte
Spiele hervor. Und so sieht Batman &
Robin auch aus: Jump &
Run-Massenware wie

vom FlieBband, mit

wenig Mut, die phanta-

stische Comic-Vorlage

voll auszuschlachten.

Schade um das flotte

Scrolling, die famosen

Animationen und den

Power-Sound.

Batman & Robin ~ Jump & Run
Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961
Release: August  Preis: DM 89,95

Guafik 70

Wihrend Batman sehr gut animiert
dargestellt wird, lassen es die Feinde
an Feinschliff fehlen. Bei mehreren
Sprites auf dem Bildschirm wird das
Bild leicht zittrig.

Sound 72,

Variantenreiche, gliicklicherweise
nicht nervige Soundtracks, die man
wihrend des Spielens ohne
Nebenwirkungen anhdren kann.

Gesamt 73,

Ein zeitweilig nervigtender Level-

Aufbau und fehlende Gags diirften das

Inferesse an diesem Modul trotz netter
® N Priisentation schnell abflaven lassen.
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Daytona seite 619-621

Boogerman scite 622-627
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Spiderman seite 630-631
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Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin-Tips bestellen:
St HELP-Sammelordner ,,SEGA Magazin“ je 10,- DM

\’ Virtua Fighter Redzone
Power Rangers Daytona
Flink Ristar
Panic Theme Park
Loadster Toughman Contest
Road Rash3 Metal Head
Bloodshot
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zzg). Verpackungs- und Versandkosten (inland DM 6,-/Ausland DM 13,-) DM
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Es ist an der Zeit, die fleischfressende Pflanze namens Bogen einzusammeln,
die ihre Krafte mit den Geistern Dytto, Efreet und Schatten vereinen wird, um Ali
gegen den Silver Armlet zu helfen und seine Familie zu befreien.

Player’s Guide
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1. Benutze Efreet, um die Kreaturen loszuwerden, die das
Versteck von Bogen bewachen. Uber den Weg um die
herumtreibenden Steine kommst du dann direkt zu ihm hin.
Sobald du Bogen dann mitgenommen hast, wird Ali sofort in den
Wald zurtickgebracht, damit er zu seines Vaters Burg gehen kann.

e
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3. Nun wird Ali den Wasserfall hinuntergespiilt und
gelangt in die Dungeons, wo er zunadchst zwei Tiiren
findet. Der Schliissel zu der gelben Tiir ist in einem
Raum, der von Zombies bewacht wird. Du kommst durch
den Wasserkanal direkt unter der Briicke leicht dort hin.

5. Den zweiten Schlussel findest du in einem Raum,
den du Uber den unteren rechten Wasserkanal finden
kannst. Hier brauchst du die Hilfe von Schatten, um
Uber die Spalte zu kommen. Sammle dann den
Schllussel und das schwarze Juwel aus der Truhe ein.

7. Dann muft du das Feuer ausléschen und zuriick zu der ersten Tiir
gehen, wo du Bogen mitnimmst, damit er das Tor auffrift. Gehe dann in
den ndchsten Raum und beschwoére Schatten, damit er sich auf den griinen
Knopf setzt, so daf die Steine mit dem Herabrollen aufhéren. Dann weiter
nach oben, wo du in die Halle mit dem Durchgang zum Wiirfel kommst.
Mit Alis Armband dffnest du ihn und nimmst den Wiirfel an dich.

R. Auf dem Grundstiick der Burg begibst du dich mit dem
Boot zurick zum Haus und 148t Bogen auf das Tor los. Nun
wird Ali in die Burg hineingelangen kénnen, wo er auf Silver
Armlet trifft. Er fordert Ali dazu heraus, den Wiirfel zu finden
und diesen gegen seine gefangene Schwester auszutauschen.

4. Dieser Kanal ist allerdings sehr geschwungen. Merke
dir also genau, welche Abzweigung in welchen Raum
mundet, damit du keinen Raum zweimal betrittst und
dort ein weiteres Mal die Monster bekdmpfen mufit.

8. Mit dem Schlussel 6ffnest du dann die dazugehérige Tiir und
gehst wiederum in einen Wasserkanal. Benutze den Ausgang
direkt unterhalb und begebe dich, nachdem du die Geister erledigt,
hast, durch das graue Tor. Falls du Dytto zur Hilfe rufen willst, so
kannst du das Wasser, das von der Decke tropft, benutzen.

8. Danach muf3 Ali nach Norden und durch das Osttor
gelangen. Auf deinem Weg findest du zwei Juwelen
und eine Bricke, die uniberquerbar ist. Laufe um sie
herum, und du wirst bald auf den Silver Armlet treffen,
der Alis Schwester an ihn freigibt.
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9. Gehe nun in die H6hle und erledige dort alle Monster.
Dann laufst du weiter nach oben, bis dich die Flut in ein
Wasserbecken ohne Ausgang spilt. Hier muf3t du so lange
kampfen, bis alle Gegner erledigt sind. Danach wird eine
Treppe erscheinen, Uiber die du wieder herauskommst.

11. Ali muﬂ nun wemer uber che St.eme laufem bis er die grofle
Ho6hle mit der roten Tir erreicht. Auf der rechten Seite gibt es
noch eine kleine Hoéhle mit Waffen und Juwelen. Zudem
findet Ali noch eine weitere HOhle ganz unten, in der sich der
Schlissel fir die rote Tir befindet. Er ist in einer Truhe auf
einem Vorsprung, den Ali bisher nicht erreichen konnte.

13. Im nun fnlgenden Raum smht All dm vier Elemente t’iber che
sich die Geister beschwéren lassen. Gehe in den ndchsten Raum
und dricke den Knopf auf dem mittleren Stein. So erscheinen
vier weitere Kndpfe, die in der selben Reihenfolge wie die
Anordnung im vorhergehenden Raum gedrickt werden mussen.

i 'u ViV
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15. Nachdem du den Boss erledigt hast, wird Ali in die Ruinen

gebracht, wo er dem Pfad ostwarts folgen sollte. Du kommst bald

zu einer Anordnung von Spiefen und wirst dort von fliegenden

Scheusalen angegriffen. Hast du diese dann erledigt, so wird eine
Truhe mit einem goldenen Schliissel darin herabfallen.

10. Nun weiter nach nben und durch die rullenden Steine und
die unzdhligen Wasserfédlle hindurch. Rufe Dytto, sofern du sie
nicht hast, damit du die Flammen, die dir den Weg versperren,
16schen kannst. Dann springst du von Stein zu Stein, um zu
der Hohle mit dem Eiskristall und der Truhe zu kommen.

12. Nachdem du durch die rote Tir gegangen bist,
muf3t du Efreet beschwoéren, der die Fackeln in dem
Flur rechts entziinden soll. Ali geht den linken Flur
nach unten. Sobald die Fackel erleuchtet ist, wird sich
der blockierte Durchgang 6ffnen.

14. Nach diesem Raum stehst du dem kérperlosen Boss
gegenuber. Der einzige Weg, ihn zu besiegen, ist es, das
Armband von Ali auf eines seiner Augen zu feuern.
Dadurch 6ffnet sich sein drittes Auge, das Ali mit einer
seiner Waffen attackieren mufi.

16. Der Weg fithrt unseren Helden dann zu einigen Treppen,
die durch einen brennenden Wasserregen blockiert sind. Mit
dem Schalter bei den Stufen schaltest du ihn ganz einfach
aus. Nun muf Ali die Treppen hinaufgehen und eine Bombe
auf den grinen Knopf werfen.
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17. So 0ffnet sich der blockierte Durchgang auf der linken Seite des
Bildschirmes. Bevor du jedoch hineingehst, muft du den Schalter

wieder in seine urspriingliche Stellung bringen. So werden die
Wasserregen in dem Raum, in den Ali nun hineinl4uft, abgeschaltet.
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19. Bist du dann hintibergelangt, dann muft du Dytto (iber
die Wassermonster bei den Spieffen herbeirufen, damit er die
Flammen, die Ali den Weg versperren, ausléscht. Auf der
Lichtung erledigst du dann alle Monster und beschworst
Efreet durch den Feuerschweif, um den Kristall zu zerstéren.
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R1l. Beschwodre Schatten und gehe zum ersten Raum
zurlck, der mit Wassern und Fischen angefiillt ist. Du
wirst bemerken, daf? das Wasser hinweggetrocknet ist
und an dessen Stelle ein griiner Knopf freigelegt wurde.

T Ll
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&3. Gehe in die Burg und entziinde jede Fackel, an der du vorbeikommst.
Wenn du den ersten Schalter auf der linken Seite benutzt, dann erscheint
ein Schltssel, der zu der Tir links pafit. Bevor du hineingehst, mufit du
jedoch erst den zweiten Hebel links noch bedienen. Dadurch werden alle
herumtreibenden Steine in dem Raum in Bewegung gesetzt.

[T

18. Gehe durch die Tiire in der Mitte des Raumes, und Ali wird auf dem
Sims Uber den Treppen erscheinen. Hier braucht Ali nun Schatten, um

ihn nach driben zu bringen. Solltest du ihn noch nicht haben, so
kannst du ihn durch den Kristall oder die Riistung des Ritters rufen.

R0. Wenn die Zombies erscheinen, mufft du eine Bombe
auf den grinen Knopf werfen. So wird eine versteckte
Sprengladung ausgel6st. So werden alle Zombies
erledigt und eine Truhe mit einem Schatten-Ruf darin
freigelegt.

&R. Driicke diesen Knopf und klettere die Stufen hinauf, wo
du eine Truhe mit einem roten Schliissel darin auffinden

wirst. Dann gehst du zu der Lichtung mit den Zombies
zurick und weiter zu der roten Tiire am Ende der Briicke.

4. Auch in diesem Raum muft du alle Fackeln entziinden
und alle Hebel bedienen. So kann Ali den blockierten
Durchgang links benutzen. Dieser Flur fihrt zu einem
Raum, der zu einem Sims auf3erhalb der Burg fithrt. Darauf
findet Ali eine Truhe mit einem griinen Schliissel darin.
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R5. Nachdem Ali den Schliissel genommen hat, 148t du ihn in
die Spalte bei der Mauer hinabfallen. So kommt er zuriick in
die Haupthalle mit den vier Hebeln. Die Hebel muf3t du alle
so stellen, daf sie nach aufien gerichtet sind. Machst du dies

richtig, dann wird der Durchgang in der Mitte gedffnet.
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<7. Im Raum muflt du zahlreich auftretende Zauberer erledigen, bevor
du weiterkannst. Halte dabei Efreet am Leben, indem du ihn andauernd
futterst. Er kann mit seinen nitzlichen Feuerbédllen die meisten
Kampfe fir dich ibernehmen und so deine Gesundheit schonen helfen.
Nach diesem Angriff erhélt Ali Nahrung und ein Omega-Schwert.

R9. Im nédchsten Raum ist ein Ausgang auf der linken Seite, der
dich zu einem Sims fiihrt, wo du Schatten beschwéren kannst. Er
sollte sich auf den griinen Knopf stellen und Ali sich auf den
anderen. Dadurch werden zwei Truhen herabgelassen. In der
einen steckt ein roter Schliissel, in der anderen ein Juwel.

mufdt du die Monster, die das Gebiet bewachen, vernichten. Bevor
du den Ritter erledigst, solltest du jedoch iiber dessen Ristung
Schatten herbeirufen. Springe Giber die Spiefie, driicke den griinen
Knopf und gehe weiter nach links und dann zuriick in die Burg,

26. Hier findest du eine Truhe mit einem blauen Schliissel
darin. Gehe dann in den Raum mit den umhertreibenden
Steinen zurick, iberquere sie und 6ffne dort die blaue Tiire
mit deinem Schliissel. Bevor du hineingehst, solltest du Efreet
mittels der brennenden Fackel an der Wand beschwéren.

o fie
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28. Der Durchgang wird sich 6ffnen, und sobald Ali in dem
Raum ist, muf} er alle Topfe auf die Knépfe stellen. Wenn Ali
sich dann auf den dritten Knopf stellt und zum Kristall
blickt, muf er auf den Stern feuern, um einen Teleport
erscheinen zu lassen, iber den er den Raum verlassen kann.
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30. Verlasse diesen Raum oben. Der Durchgang rechter
Hand fihrt dich zu dem auf3erhalb gelegenen Sims bei
der Burg zuriick. Hier kannst du dich nach unten fallen
lassen und mit dem blauen Schliissel die Tiire 6ffnen,
die Ali bisher nicht durchschreiten konnte.

e r -

32. Ali erscheint nun auf einer héheren Ebene in dem
Raum, den er nutzte, um den dufderen Teil der Burg zu
betreten. Hier muf3t du mittels Schatten die Spalte
uberqueren. Sei aber vorsichtig, da die andere Seite von
bombenwerfenden Truppen bewacht wird.
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33. Eme Truhe wird nun auf die untere Ebene herabfallen.
Gehe nun aber erst weiter nach links und wieder zur
Aufdenseite der Burg. Nun mufl Ali Bogen mittels der
Pflanze beschworen und er muf® die Tore auffressen. So
kommt er zu einem weiteren Teil der Tiirme.
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35. An der Spitze der Stufen kommt Ali in einen Raum. Der weitere Weg
1st voll von Bdsewichtern und einem starken, dir entgegenblasenden
Wind. Wenn du Probleme hast, deine Energie nachlaft und dir auch
noch Nahrung fehlt, dann ziehe dich besser zuriick nach draufen ins
Sonnenlicht. Dort kannst du deine Gesundheit wiederherstellen.

l :
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37. Gehe immer *rmeder ans Snnnenhcht bis du dir smher
bist, da® du zum Weitergehen gut genug ausgeriistet
bist. Ist es dann soweit, so renne den Weg so weit wie
moglich rechts nach oben. So muf sich Ali nicht mit
einem einzigen Monster auf seinem Weg befassen.
I _‘-::x i" = i -lr"l
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39. Der Silver Armlet wird alle nur erdenklichen Kreaturen, die
Ali auf seinem Wege kennengelemnt hat, beschwéren, um ihn
zu toten. Hast du jedoch geniigend Nahrung fir Efreet, so wird
er alle erledigen. Damit Ali kein Leid wiederfahrt, solltest du
ihn durch den Raum bewegen und von jeglicher Kampfhand-
lung zwischen Efreet und den Monstern fernhalten.

34. In diesem Abschnitt der Festung findet Ali eine
Treppe nach oben vor. Sie ist durch ein Feuer und einen
Kristall blockiert. Beschwdre nun Efreet tiber die
Flammen und laR ihn den Kristall zerstdéren, damit du
hindurchgehen und die Treppen hinaufsteigen kannst.

36. Nun ist der letzte Kampf nicht mehr weit. B1e1be
also besser am Beginn des Weges stehen und lasse
Efreet alle Monster, die dich angreifen, wegbrennen. So
erhéaltst du jede Menge Nahrung fir dich und die
Geister sowie Waffen und Energieherzen.

38. Am oberen Ende des Weges springst du auf den
Knopf und gehst dann weiter durch den Durchgang. In
dem nun folgenden Raum wird Ali dem Silver Armlet
gegenliberstehen. Achte darauf, daf du Efreet bei dir
hast, da er so ziemlich deine einzige Chance darstellt.

40. Sobald du den ersten Ansturm an Monstern erledigt
hast, versucht der Silver Armlet es selbst. Behalte die
Technik des Ausweichens bei. Efreet ist den Kriften
des Silver Armlets und seines grauen Gehilfen sehr gut
gewachsen.

A, —
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41. Nachdem du Alis grof3e Krifte gezeigt und den Silver
Armlet besiegt hast, wird sich die Tiire hinter ihm 6ffnen,
die Ali nun fir den Endkampf betreten mufl. Auch hier
ist es wieder lebenswichtig, daf® du Efreet bei dir hast.
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43. Bevor du jedoch seinen Kopf angreifen kannst,
mussen erst alle Tentakel abgeschlagen werden. Die
Tentakel kommen auf der linken und rechten Seite aus

dem Wasser heraus.

45. Einige der Blasen verwandeln sich nach ihrer
Zerstorung in frische Nahrung. Das sollte Ali und Efreet
wéhrend des Kampfes am Leben halten, bis sie Agito

vernichtet haben.
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47. Ein Wirbel von Schlédgen auf seinen Kopf miite ihn eigentlich
erledigen kénnen. Achte aber auch auf versteckte Tentakel, die
erscheinen kénnen, und Flammen aus Agitos Mund. Diese erwischen
Ali meist unerwartet, und er verliert dabei jede Menge Energie.

42. Nun trifft Ali auf Agito. Diese fiirchterliche Kreatur
besitzt eine Vielzahl von Armen und Tentakeln. Agito
sitzt in einem See aus dreckigem Wasser, und du
kannst nur seinen Kopf und seinen Koérper sehen.

-

44. Zerstore mit der Hilfe von Efreet die kleinen Blasen
des BOsen, die auf dem Wasser erscheinen, wahrend
sich Ali auf das Abschlagen der Tentakel konzentriert.
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46. Nachdem Ali alle Tentakel abgeschlagen hat, kann er sich
um den tiberaus héflichen Kopf Agitos kiimmern. Er versucht
sich zwar zu wehren, jedoch sind Agitos Bewegungen sehr
langsam und plump, so da? man ihm leicht ausweichen kann,

e - L e . .

48. Hast du alle versteckten Tentakel vernichtet, dann
zerstorst du Agito mit einem schnellen Schlag auf seinen
Kopf. So wird Alis Schwester vom Fluch befreit, und der
Friede kehrt wieder in die Ladnder von Oasis ein.
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Endlich ist er da, der Arcade-Klassiker fiir euer eigenes Wohnzimmer. Jetzt konnt ihr euch
den Weg in die Spielhalle sparen, diese Version beinhaltet alle Charaktere und alle Moves.
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[N Verwende Aluras Hachjmun Ka1den (drucke zwemal B) 2 Um demen Gegner schnell aufs Kreuz zZu legen
und seinen Kansui Tai (driicke B, dann C) nacheinander, verwendest du den Rimon Chouchuu (vorwarts,
um eine tddliche Kombination aus einem Doppelschlag, vorwarts und einmal B driicken), einen ebenso
einem hohen Kick und einem Body Punch auszuldsen. effektiven wie einfachen Schulterangriff.
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3. Aknas Duppelkmk der Renchan Ta1 (vurwarts vorwarts und 4. Der Fujintai (dricke oben und C auf dem Weg nach
zweimal C), ist wahrscheinlich sein kraftvollster und ver- unten) ist Akiras beste Riesensprung-Attacke, gegen
heerendster Move. Benutze diesen Move hauptsdchlich als die man kaum etwas ausrichten kann.

Gegenattacke, da sie von deinem Kontrahenten leicht erkannt wird.

1. Renkan Tenshin Kyaku (driicke glemhzmug A+ C) 2. Enshuu Raigeki (oben und B dricken) ist Pais

ist Pais sehr schneller Roundhouse-Kick, der leichteste und spektakuldrste Tretattacke, die man

zusammen mit einer ihrer drei Tretattacken eine sehr immer einsetzt, wenn der Gegner auf dem Boden liegt.

effektive Combo ergibt. Man laf3t ihm einen Rai‘inshouda (Joypad diagonal
nach unten dricken, vorwéarts, dann B) folgen.

%‘_m& i* S - = e o IO B =3 i_‘:t _L_ﬂ_".. N
3. Wenn du nahe am Gegner dran bist, kann Pai einen 4. Soukensenpuutai (dricke B, B, dann C) ist ein
schnellen Move namens Senpuu Enjin (weg, vorwarts klassischer Doppelschlag, gefolgt von einem Kick.
und B) vollfihren, dem dann auch eine beliebige Diese machtvolle Combo eignet sich hervorragend als

Trittattacke folgen darf. K.O.-Finishing Move.




o — _—_ e = om,

_“616 1), —

VIRTUA FIGHTER

—  ———

1. Benutze Laus Shakashou (driicke auf dem Joypad
diagonal nach unten und vorwérts, dann drickst du
B) und Renshou (driicke zweimal B), um eine
kraftvolle Punch-Kick-Combo auszuldsen.

3. Toukuu Fujinkyaku (dricke B) wird ausgefiihrt,
bevor du landest. Dieser doppelfiflige Kick erledigt
jeden geschwéachten Gegner.

1. Wolfs Giant Swing (rotiere das Joypad weg, diagonal
weg, unten, diagonal vorwarts und vorwéarts, dann B
driicken) ist wahrscheinlich der schwierigste Move im
ganzen Spiel, aber er sieht auch am besten aus!

3. Ein weiterer, schwierig auszufiihrender Wurf-Klassiker von
Wolf ist der Double Arm Suplex (driicke das Joypad diagonal
weg, unten und dricke anschliefend A + B + C gleichzeitig).
Man sollte diesem Move eine von Wolfs Trittattacken folgen
lassen, dann gewinnt man den Kampf auf jeden Fall.
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2. Wenn du nahe am Gegner bist, verwendest du Laus
Wurf (driicke A + B gleichzeitig), um ihn aufs Kreuz zu
legen. AnschlieRend trittst du den Kontrahenten mit
einem Kosoun Raishuu (oben und B).

- - : N, P TR e e e gy £
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4. Laus beste Kombination ist eindeutig sein Renkan
Tenshin Soukyaku (dreimal B, dann unten und C
driicken), der dem Gegner massenweise Energie
entzieht.

2. Korperwiirfe sind Wolfs Spezialitat, der German
Suplex (dricke B + A gleichzeitig, wahrend du direkt
hinter dem Gegner stehst) stellt einen weiteren
klassischen Move dar, den man ausprobieren sollte.

agkraft.
Verwende beispielsweise seinen Jab and Straight
(zweimal B driicken), gefolgt von einem Body Slam
(vorwarts, dann B driicken), um den Kontrahenten zu
erledigen.
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1. Jeffrys Power Slams (vorwéarts und B driicken) sin
einfach zu erlermen und eignen sich vorziglich dazu,
den Gegner vor einer wilden Trittattacke niederzu-

werfen.

— e L o .

3. Jeffrys andere schwere Trittattacke ist der Raiden
Drop (oben halten und B driicken). Er hilt sich lange in
der Luft, gehe also sicher, daf der Gegner inzwischen
nicht wieder auf die Beine kommt und sich wehrt.

i
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1. Katana Gasumi (dricke A + B + C gleichzeitig) ist
ein groRartiger Body Slam, der leicht auszufithren ist
und sich nach einer Reihe von Resshous (driicke
zweimal B) besonders gut macht.

grofRartiger Wurf, leicht und effektiv. Lasse eine Reihe
von Kicks folgen, wenn sich dein Gegner auf dem Weg
zum Boden befindet.

R. Der Machine Gun Knee Lift (unten, vorwéarts, dann
C) gibt deinem Gegner das schlimmste Kopfweh, das
er jemals hatte. Lasse einen Flying Body Kick (oben
und B dricken) folgen, damit er sich winscht, nie
geboren worden zu sein.

4. Die effektivste Sprungattacke ist der Rising Sun
Hammer (halte vorwéarts und driicke B auf dem Weg
nach unten). Auch hier muft du dich vor einem
Gegenangriff hiiten.

2. Kage hat im Ryuuei Kyaku (vorwéarts, vorwéarts und
dann C) einen netten Move, um den Kontrahenten
stolpern zu lassen. Der Gegner verliert das
Gleichgewicht und wird so verletzlicher.

et

4. Ein weiterer kraftvoller Move aus Kages Repertoire
ist der Kagegasumi (weg, vorwiarts und B driicken) -
ideal, um den Gegner aus dem Ring zu beférdern, ohne
selbst zu stiirzen.
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1. Gegen die Rising Knee-Combo kann man sich nur schwer 2. Sarahs Back Drop (dricke B + A gleichzeitig)
verteidigen (driicke B, B, B und C). In Kombination mit schwécht deinen Gegner und gibt ihr die Moglichkeit,
einem Jumping Knee Stomp (oben und B driicken) kann ihre andere Trittattacke, den Hi-Jump Knee (oben
man beim Gegner eine Menge Schaden anrichten. halten und B driicken), auszufiithren.

3. Wenn dein Gegner gerade mal nicht aufpaft, kannst 4. Thr Nlusion Kick (halte das Joypad arts,
du ihn mit einer Schlagattacke, Tritten (driicke erst B, unten, dann drickst du zweimal C) kann ebenfalls gut
dann C) und Sarahs beriichtigtem Neck Breaker mit ihren Schldgen und Tritten kombiniert werden, da sie
(vorwarts, vorwérts, dann B) zu Boden schicken. bei dieser Geschwindigkeit unbesiegbar zu sein scheint.

F

chliefend 2. Schlage das Gesicht deines Gegners in den Boden mit

C driicken) mit seinem Elbow Spinning Kick (vorwarts und dann B und Jackys Face Crusher (dricke gleichzeitig B + A, wenn du
anschliefend C driicken), da die Joypad-Richtungen fiir beide Moves direkt hinter dem anderen Kampfer stehst) und lasse
sehr ahnlich sind und sich leicht miteinander verbinden lassen. einen Jumping Knee Stomp folgen (oben und B).

=]

el e S

3. Die Northern Light Bomb (driicke gleichzeitig B + 4. Jacky hat drei Spinning Moves: der Spinning Back Knuckle
A), ein Kérperwurf, bewegt sich auf demselben Niveau (weg, dann B driicken) wird langsam aber sicher die Energie des
wie die klassischen Wiirfe von Wolf. Setze diesen Gegners in den Keller sausen lassen. Wenn man ihn mit dem

Move nach einer StoRattacke (driicke zweimal B) ein. Somersault Kick (driicke das Joypad diagonal weg und oben
und driicke dann C) ergdnzt, gibt das Jacky zusatzlichen Pep.
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DAYTONA

Schnappe dir dein Polygon-Auto und rase durch drei Levels voll mit atemberau-
bender Action und unglaublichen Unféllen. Gewinnst du die Kontrolle iiber die
immense Geschwindigkeit oder wirst du zum wimmernden Beifahrer deklassiert?

Beginner Track
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1. Die Royal-Gerade ist der Teil, in dem du das Gaspedal
voll durchtreten und deine Position leicht verbessern

kannst, ohne Angst vor irgendwelchen Unfillen haben
zu miissen.

3. Der Slot-Machine-Bogen stellt eine Briicke dar, auf der ein
Glicksspielautomat angebracht ist. Haltst du davor an und
driickst fir jede einzelne Walze den X-Knopf, so kannst du diese
anhalten. Bei drei Siebenern erhaltst du sogar eine Zeitgutschrift.

| UHpmNZ
5. Hast du an deinem Wagen zuviel Schaden genommen,
dann solltest du am besten in die Boxen bei der

Haupttribline fahren. Nach einer Reparatur lauft der Wagen
wieder besser und ist auch leichter zu kontrollieren.

7. Der Abschnitt mit der Haupttribiine ist zum Uberholen
ebenfalls sehr gut geeignet. Aulerdem peitscht dies das
Publikum noch mehr an. Bremse aber rechtzeitig ab, da
danach wieder die scharfe Kurve kommt.

Kurve des Kurses. Hier solltest du, sobald du die Wand
mit Sonic (im Mirror-Modus) darauf erblickst, ein wenig
vom Gas gehen.

e e

4. Die Roulette-Kurve ist zwar nicht so eng wie die bei
Sonic, Vorsicht ist aber auch hier angebracht. Hier solltest

du das groRe, sich drehende Roulette-Rad als Markierung
nehmen (im Mirror-Modus), an der du abbremsen mu#t.

8. Die Standardeinstellung fiir den Sichtwinkel ist wohl die beste fiirs
ganze Rennen. Hier kannst du am besten tiberblicken, was schon weit
vor dir passiert. Bist du aber auf den Geraden, dann wird das Fahren
aus der Perspektive Nr. 1 zu einem atemberaubenden Erlebnis.

FNEHS OSSR

8. Der Mirror-Modus macht diesen Kurs zwar auch
nicht schwerer. Wenn du die Strecke jedoch von der
anderen Seite herfdhrst, lernst du wesentlich mehr
Uber den Aufbau des Kurses.
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Advanced

1. Die Stego-Biegung bringt deinen Wagen auf
ungeahnte Geschwindigkeit. Die folgende Kurve bei

dem Drachenskelett zwingt dich jedoch dazu, immens
abzubremsen.
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3. Die Tricera-Road ist bei den Boxen angesiedelt. Wenn
du hier nicht vorsichtig agierst, dann wirst du an die

Banden fahren, dein Auto wird gebremst und das
Steuern wird schwerer.

EEr

5. Die Brachio-Kurve kannst du mit Vollgas fahren, da

sie sehr langgezogen ist. Du findest sie direkt nach der
langen Geraden am Archelon-See.

._:_

7. Bei diesem Kurs solltest du den zweiten Sichtwinkel
fir deine Fahrt wiahlen. Hier gibt es ndmlich jede

Menge gegnerische Fahrzeuge, an denen du dich
vorbeizwidngen mufit.

2. Die Jura-Ruinen erstrecken sich dann entlang der ldngsten
Geraden des Kurses. Eine gute Stelle zum Uberholen. Achte aber
im Mirror-Modus auf die nachfolgende Kurve. Hier muft du
wieder hart bremsen, damit du nicht in die Banden knallst.
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4. Der Tyranno-Tunnel ist ziemlich lang und enthéalt eine
recht unangenehme Kurve. Dadurch wird das Uberholen
recht schwierig, denn ein kleiner Stof3 kann dein
Fahrzeug schon in die Wand des Tunnels schleudemn.

CANYON

6. Den Schwanz des Brontosaurus kannst du als
Markierung fur die sofort folgende Stego-Biegung und
die Aufderst scharfe Kurve danach nehmen.

ezt e i £ Sl

8. Achte auf die Pilonen, die sehr hiufig auf diesem Kurs
auftreten, vor allen Dingen um das Drachenskelett und die
Ptera Powerstation herum. Fahrst du hier mit mehreren
anderen Fahrzeugen, so halte dich besser ein wenig zurtick.




1. Die Kurve am Mond-Leuchtturm ist vermutlich die
scharfste auf dem ganzen Kurs. Hier muf3t du schon
frih abbremsen, um schwere Schidden am Auto zu
vermeiden.

3. Die Gegend um den Sirius-Wolkenkratzer und die Cassiopeia-
Stadt ist angenehm gerade und hat nur leichte Biegungen. Wenn
du hier vorsichtig vorgehst, so kannst du trotz der hdufig
auftretenden Pilonen deine Position verbessem.
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&. Die Starlight-Briicke ist das einzige anstdndige Stick
StrafBe, auf dem es mdglich ist zu tberholen, ohne
dabei das Fahrzeug komplett zu demolieren.

e B

4. Bei der Stat.ue von Jeffry aus Virtua F1ghter solltest
du ruhig mal anhalten. Wenn du nun kontinuierlich
den X-Knopf drickst, so wird er in 32 Animations-
phasen fur dich tanzen.

|
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5 Snllt;est du ngndwa_tm emmal von der Strecke rutschen,
so kannst du sofort wieder auf die Fahrbahn teleportiert
werden, wenn du Start driickst. Gehe aber auch sofort
wieder aufs Gas, da du mit O km/h beginnen wirst.

7. Nur unter Benutzung des dritten Sichtwinkels (Standard-
Verfolgungssicht) kannst du hier ohne Unfall fahren. Nur nach
viel Ubung kannst du die beiden Cockpit-Ansichten richtig
verwenden, da man dort unglaublich schnell reagieren mug.

6. Versuche, dir markante Punkte an der Strecke zu
merken. Das Space Shuttle und das Segelschiff z. B., um
genau zu wissen, wann man bremsen und wann Gas
geben mu#f.

8. Um einen einwandfreien Start hinzulegen, muf3t du
wéhrend des Countdowns das Gaspedal so halten, daf der
Zeiger zwischen Orange und Rot liegt. Erst wenn du dann
ca. 30 mph erreicht hast, solltest du auf Vollgas gehen.
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LaBt uns fortfahren mit dem Abenteuer: liber die Schleimberge, die Nasenhéhlen
und den Eiterpalast. Wenn unser griner Hauptdarsteller den Boogermeister
trifft, geht’s weiter in einen stinkigen, rotzigen, eitergeladenen Showdown.

Schieimberge

Abschnitt 1

-

1. Boogerman muf3 dem Weg rechts und nach oben
folgen, die ersten Miullhaufen enthalten nichts von
Interesse und werden von Goblins bewacht. Halte dich
also hier nicht lange auf.

3. Um in den Abwasserkanal zu gelangen, rennst du unter
das Klo, um zur beweglichen Plattform zu gelangen.
Springe nicht auf diese Plattform, sondemn hart nach links
weg vom Weg. Dann solltest du auf der Toilette landen
und dabei den Klo-Goblin platschen, der sie bewacht.

5. Zuruck auf dem Berg muf} Bnogerman das Rotzpolin
benutzen, um das Out-Haus zu erreichen. Es befindet
sich direkt tiber der Kanaltoilette. Nach dem Out-Haus
wartet ein fieser Riese auf Boogerman, aber mit einem
kurzen Furzgrufl wird man ihn mit Leichtigkeit los.

1. In diesem Level gibt es eine Menge Goodies. Benutze das
Chili, um dich zu stdrken, und sammle die Capes, die auf den
hoheren Vorspriingen liegen. Vermeide den Kontakt mit den
Minengoblins, die diese Goodies bewachen, da die Spitzen
ihrer Pickel sich nicht mit Boogermans Hinterteil vertragen.

<. Benutze die Rotzpoline am Ende des Wegs, um auf die
Baume zu springen, die aus dem Berg hervorwachsen. Dies
ist der einzige Weg, auf dem du die Spalten in der Strafe
uberqueren kannst. Achte jedoch auf die Wachen, die
normalerweise in diesen Abschnitten patrouillieren.
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4. Im Abwasserkanal ldufst du nach links, um die Goodies aus den
Millhaufen einzusammeln. Dann gehst du nach rechts zuriick, um
den Rest einzusammeln. Halte dich im Kanal weiter rechts und
benutze die Kletterpflanzen als Wegweiser zur Ausgangstoilette. Die
letzte schleimige Kletterpflanze ist direkt iiber der Toilette.

6. Gehe weiter aufwirts, aber gehe den Spalten in der
Bricke und den dort postierten Goblin-Wachen aus
dem Weg. Nach ein paar Springen auf den Rotzpolinen
sollte Boogerman trocken zu Hause ankommen und in
den ersten Abschnitt der Nasenhohlen gelangen.

R. Verwende den grofen Stein, um den Windtunnel zu
verstopfen, der sich kurz nach der zweiten Geysir-
Plattform befindet. Nachdem er den Tunnel verstopft
hat, wird Boogerman das Out-Haus auf dem
daruberliegenden Vorsprung finden.
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Player’s Guide

3. Boogerman kann die Felsbrocken, die die Hdhle zu
den Kanélen verstopfen, mit einem Superrilpser
freiraiumen. Wenn er einmal in den Kanélen angelangt
ist, gibt es dort massenweise Goodies einzusammeln,
und eine Exit-Toilette befindet sich unten links.

régmeimborge

~Abschnitt 2

1. Zurtick in den Bergen, sammelt Buogerman eine
Reihe von Saugern tber den Finger-Vorspriingen ein
und fihrt dann seine Reise fort, indem er die
Miullhaufen auf dem Weg durchwiihlt.

3. Wenn Boogerman die beweglichen Plattformen
erreicht, kann er sich auf einen daruntergelegenen
Vorsprung fallen lassen und dort den Miill nach Extra-
Goodies durchsuchen. Kurz nach diesen Plattformen
wird Boogerman auf ein Out-Haus stofen.

5. Nach den schleimigen Kletterpflanzen wird
Boogerman den Kanal finden, der ein paar Extra-
Goodies und einen einfachen Ausgang enthilt. Ein
Troll bewacht die Ausgangstoilette auf dem Berg, er
kann aber leicht erledigt werden.

4. Es gibt zwei Routen zum Ausgang. Bei der oberen
begegnet Boogerman einer Reihe von Kletterpflanzen,
zwischen denen sich zahlreiche Goodies befinden. Die
untere Route fiithrt ihn durch eine Reihe von Tunnels, die
mit Boogermans Hinterteil aufgesprengt werden miissen.

R. Wieder muf3 unser Held von den Rotzpolinen Gebrauch machen, die
sich in den Bdumen befinden, damit man hohere Vorspriings erreichen
kann. Einige dieser Vorspriinge teilen sich in zwei verschiedene
Routen auf, die beide auf Extra-Goodies hin untersucht werden sollten.

4. Der Felsblock kann benutzt werden, um den Riesen
plattzuwalzen, der auf diesem Abschnitt des Weges
patrouilliert. Dann verwendest du das Rotzpolin, um
auf den héheren Vorsprung zu gelangen, auf dem der
Hauptdarsteller seine geliebte Milch geniefen kann.

6. Es ist einfach, auf den Berggipfel mit dem
versteckten Extra-Leben zu gelangen. Ein Sprung vom
Rotzpolin und eine Ladung Chili, die in einer Wolke
schwebend gefunden wird, gibt Boogerman genug
Energie, es zu greifen.
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Nasenhohlen

Abschnitt 2

1. Im zweiten Tunnel kann Boogerman in einen
Geheimraum hineinkriechen. Dort gibt's ein Extra-
Leben und mehrere Minen-Goblins, die er erledigen
mufd. Um in die Héhle zuriickzukehren, mufd unser Held
eine herabhdngende Schleimpflanze hochklettem.
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3. Neben der langen Schleimpflanze findet Boogerman beim ersten
Vorsprung links einen Geheimtunnel, der von Felsbrocken blockiert
wird. Mit einem flotten Rilpser 1aRt sich die Héhle 6ffnen; darin findet
man eine Buchse Bohnen und ein Extra-Leben. Im Tunnel gibt es
auflerdem einen weiteren Vorsprung, auf den sich Boogerman fallen
lassen kann, um noch ein Extra-Leben einzusammeln.

Deodar-Ant
N
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1. Dieser Boss verfiigt iber drei Killer-Moves. Der erste
ist seine Ant-ihistamin-Spray-Attacke, der zweite der
todliche Ameisensdure-Angriff und schliefllich die Ant-
tenae-Attacke, die einem die Geddarme durcheinander-
bringt.

3. Am besten ist es, wenn man am Rand des Vorsprungs
steht und Rotz auf den Boss schleudert. Wenn Deodar-
Ant jedoch getroffen wird, grabt sie sich in den Boden,
wobei sechs Felsbldcke von der Decke herabfallen.

R. In der Decke des Raums mit dem Felsbrocken gibt es ein
Versteck mit Extra-Leben. Zuerst mufl sich Boogerman das Chili
besorgen, das sich ein Stiick weiter auf dem Weg befindet, dann
zurickkehren und in die Ecke der Decke fliegen. Es ist eine
falsche Wand, und dahinter befinden sich zwei Extra-Leben.
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4. Nachdem er alle Extra-Leben eingesammelt hat,
stolpert Boogerman uber eine Abwassertoilette. Sobald
unser Held diesen Platz heimgesucht hat, muf er sich
uber die Pflanzen und Bricken zum Ausgang
weiterarbeiten, um zum grofen Showdown mit Deodar-
Ant zu gelangen.

2. Sowohl die Ant-ihistamin- und die Ant-tenae-Attacke finden
unmittelbar iber dem Boden statt, und Boogerman kann ihnen
entkommen, indem er auf den Vorsprung hipft. Wahrend der
Sdure-Attacke wirft Deodar-Ant drei Pillen - eine hoch, eine tief
und eine mittelhoch. Wenn Boogerman also auf dem Vorsprung
steht, muR er nur tiber eine Pille dritberhiipfen.

4. Um den Felsbrocken aus dem Weg zu gehen, stellst du
dich unter den Vorsprung, sei aber bereit, aus deinem
Versteck herauszurennen, da einige der Steine niitzliche
Items freilegen. Nach ca. 16 Trefferm beif3t die Deodar-Ant ins
Gras, und fir Boogerman ist der Weg frei zum Eiterpalast.
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GEHEIMPROJEKTE

Seit der Sega Saturn in Japan, Amerika und nun auch in Europa millionenfach tiber
die Ladentheke wandert, herrscht in den Entwicklungslabors hektische Betriebsam-
keit. Wir haben fur euch die geheimsten Software-Projekte ausfindig gemacht!

er sich mit den bisherigen
3D-Krachern nicht so recht
anfreunden konnte und mehr

auf anspruchsvolle Action-Adventu-
res und Strategiespiele im Stil von
Landstalker, Shining Force & Co.
steht, darf sich besonders freuen,
denn in Japan wird emsig an den
Fortsetzungen von bekannten 16 Bit-
Klassikern gearbeitet. DaB3 naturlich
auch einige knackige Automatenum-
setzungen in Vorbereitung sind, ist
klar. Insgesamt gesehen ist das Soft-
wareangebot ausgesprochen vielfal-
tig und laBt auf eine ganze Hand vol-
ler Superhits hoffen. Folgt uns nun
auf unserem Trip durch die Program-
miererburos!

Strategie,
Adventure & Co.

Story of Thor wurde dank seiner bril-
lanten Grafik innerhalb kirzester Zeit
zu dem Verkaufsseller Uberhaupt, und
nun bastelt man gerade an Legend of
Thor, dem spielerisch und grafisch
nochmal deutlich verbesserten
Saturn-Nachfolger. Hauptkennzei-
chen der 32 Bit-Version sind aufwen-
dig gerenderte Zwischensequenzen,
welche das Medium CD optimal aus-
nutzen.

Ebenfalls um die Fortsetzung eines
16 Bit-Klassikers handelt es sich bei
Shining Wisdom, das auf der legen-
daren Shining Force-Reihe basiert.
Hier beschrankte man sich jedoch
nicht nur auf kosmetische Korrektu-
ren, sondern unterzog auch das
Spieldesign einer Uberarbeitung. Die
Strategiesequenzen sind nun kom-
plett entfallen, so daB3 es sich nun um
ein reines Action-Adventure handelt.
Welche Abenteuer der Held Mars mit

land erscheinen wird, |aBt sich noch
nicht absehen, die ersten Screen-
shots sehen auf alle Félle schon ein-
mal sehr ansprechend aus.

Rasanz & Action!

DaB AM2 und AM3 in den Saturn-Pla-
nen eine ganz gewichtige Stellung ein-
nehmen, ist allgemein bekannt. Daf
jedoch speziell fur die Saturn-Versio-
nen ihrer Automatenhits die Entwick-

Wer sich mit den bisherigen 3D-Krachern nicht so recht
anfreunden konnte und vielmehr auf anspruchsvolle
Action-Adventures im Stil von Landstalker, Shining For-

ce & Co. steht, darf sich besonders freuen, denn in
Japan wird emsig an den Fortsetzungen von bekannten
16 Bit-Klassikern gearbeitet.

seinen neu erworbenen Verwand-
lungskunsten in Odegan erleben wird,
werden wir wohl nicht vor 1996 erfah-
ren.

Eines der meistverkauften Import-
Spiele Uberhaupt dlrfte Lunar the Sil-
verstar fir das Mega CD sein, das
aufgrund seines komplexen Spielde-
signs fur wochenlange Unterhaltung
garantierte. Ob der Saturn-Nachfol-
ger, der derzeit noch den schlichten
Titel Lunar tragt, offiziell in Deutsch-

lungsabteilung um fast 100 Leute auf-
gestockt wurde, klingt dann doch
ziemlich sensationell. Entsprechend
ergiebig ist daflir auch ihr Soft-
wareausstoB3. Die beiden prominente-
sten Titel sind derzeit zweifellos Sega
Rally und Virtua Fighter |l. Bei ersterem
handelt es sich um einen Nachfolger
von Daytona USA, bei dem man
hauptsachlich uber Stock und Stein
dust und in schlammigen Kurven tolle
Drifts erleben darf. Nun kann man aber

Der Shining Force-Nachfolger
Shining Wisdom wird ein reinrassi-
ges Action-Adventure.
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Freunde niedlicher Miniaturgrafiken
kommen beim Lunar-Nachfolger auf
ihre Kosten.

Legend of Thor, der Nachfolger von
Story of Thor, bietet massenweise
aufwendige FMV-Sequenzen.



Sega-Entwicklungsdirektor Yu Suzuki kiimmert sich um
die Programmierer von AM2 und AM3, welche augen-
blicklich an Sega Rally und Virtua Fighter 2 arbeiten.

nicht nur mehr Details wie winkende
Zuschauer am StraBBenrand bewun-
dern, sondern muB3 auch eine lange
Strecke bis zum Ziel durchhalten,
wahrend man bei Daytona noch einzel-
ne Runden drehte. Virtua Fighter |l ist
naturlich das grafisch enorm verbes-
serte Sequel des 3D-Kult-Beat ‘em
Ups. Detailliertere Textures und gelun-
gene Gags machen die Kampfer noch
sehenswerter, wahrend die Hintergrin-
de mit beeindruckenden 3D-Optiken
glanzen. Ob die Entwickler tatsachlich
60 Frames pro Sekunde und eine hohe
Grafikauslésung hinkriegen, bleibt
abzuwarten. Die Umsetzung von Cool
Riders dirfte den Programmierern hin-
gegen recht leicht von der Hand
gehen. Ahnlich wie in Out Run darf
man hier auf unterschiedlichen Routen
mit verschiedenen Gefahrten durch die
Landschaft disen. Schippert man per
Jet Ski durch die Fluten, kann man
schon einmal von einem weiBBen Hai
oder einem alten Piratenschiff
erschreckt werden. Spielerisch erinnert
dieser Titel eher an das legendare
Power Drift als an Daytona USA.

Virtua Soccer von AM2 ist deutlich
rasanter und actionreicher als Int.
Victory Goal.
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Nicht weniger spektakular dirfte es bei
Virtua Soccer zugehen, mit dem AM 2
sein Sportspieltalent ein weiteres Mal
unter Beweis stellt. Im Vergleich zu
Victory Goal fallen der deutlich flottere
Spielablauf und die spektakulareren
Grafiken auf. Last but nut least wird
schlieBlich noch an Clockwork Knight
Il gearbeitet, das neben den gewohnt
spektakularen 3D-Effekten nun auch
mit langeren Levels Uberzeugen will.

Virtua
Fighter Il
bietet neben
deutlich
spektaku-
lareren
Kampfern
famose
3D-Effekte
bei der
Hintergrund-
grafik.

~d o
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Fur Clockwork Knight Il werden
deutlich mehr Levels und noch
mehr 3D-Effekte versprochen.

Ftur Sega Rally wurde die 3D-Engine von Daytona
gewaltig uberarbeitet. Mehr Details und durchsichtige
Scheiben sind das Ergebnis.

UICE-RIDER
.

Das spaBige Rennspiel Cool Riders
wurde auf Basis der Titan-Hardware
gemacht.

@sanueN. O
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as soll das denn, werden
sich jetzt viele frischge-
backene Saturn-Besitzer fra-

gen? Sie dachten, mit Virtua Fighter
das derzeit beste 3D-Prlgelspiel weit
und breit erworben zu haben, und
dann erscheint plotzlich eine Remix-
Version? Zur Beruhigung aller Gemui-
ter erklaren wir einmal die Zusammen-
hange. Das aktuell in Deutschland
erhaltliche Virtua Fighter war das erste
fur den Saturn erschienene Spiel, das
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Am spektakularsten sehen diese
flissigen Wiirfe aus.

i ERESS START BUT T0OM

JRCKY

An Realitatstreue ist Virtua Fighter
kaum noch zu ubertreffen.
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VIRTUA FIGHTER
REMIX

Wer der Ansicht ist, daB3 Virtua Fighter bereits Guteklas-
se 1A darstellt, sollte sich auf den absoluten Uberham-
mer gefaBBt machen. AM2 lieferte eine optisch komplett

sich genauestens an die zwei
Jahre alte, gleichnamige
Automatenversion halt,
folglich also keine Tex-
tures oder ahnliche
Verzierungen zu bie-
ten hat. Da die Pro-
grammierer das Spiel
punktlich zum Start fertig haben muB-
ten, schlich sich au3erdem ein kleiner,
unbedeutender Fehler ein, der
wahrend des Replay-Modus die Poly-
gone ab und zu verschwinden lafBt.
Dieser Bug ist in der deutschen Versi-
on ubrigens nicht enthalten.

Hoher, schneller,

weiter?

Der von Virtua Fighter eingeleitete 3D-
Prigelspiel-Boom fand rasch viele
Nachahmer, die jedoch spielerisch
allesamt nicht an das Original heran-
kamen. Diese spielerischen Schwa-
chen versuchten sie jedoch mit aufge-

uberarbeitete Remix-Version ab, die in Japan als Limi-
ted Edition fur Furore sorgt.

peppter Optik wettzumachen. Aus den
groben Polygonklétzen wurden nun
zwar detaillierte Mannchen, die Ani-
mationen wurden im Gegenzug jedoch
abgehackter und beeinfluBten die
Spielbarkeit negativ. Die Programmie-
rer von AM2 wollten angesichts von

KurzgefafB3t ist Virtua Figh-
ter Remix der absolute
Prugelspielhammer, der

die Konkurrenz in den
Schatten stellt. Kann Vir-
tua Fighter 2 noch besser
werden?

Titeln wie To Shin Den und Tekken
hier nattrlich nicht nachstehen und
machten sich daran, eine optisch ver-
besserte Virtua Fighter-Version zu pro-
duzieren. In der Zwischenzeit schaff-
ten sie es namlich, tiefer in die Hard-
ware des Saturn einzusteigen, womit
sie beweisen konnten, dal3 der Saturn
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Die flinke Pai hat gegen den barenstarken Jeffry nur aufgrund ihrer enor-

men Schnelligkeit eine Chance. Man beachte die tollen Textures!



jeder anderen Next Generation-Kon-
sole Uberlegen ist. Das Ergebnis liegt
nun in Form von Virtua Fighter Remix
vor, das einer speziellen Limited Editi-
on des Sega Saturn beigelegt wurde,
die anlaBlich der einmillionsten ver-
kauften Einheit produziert wurde.
Geruchteweise kam es im Virtua Figh-
ter-verrlickten Japan sogar dazu, daf3
sich viele Beat 'em Up-Freaks noch
einen zweiten Saturn kauften, nur um
an dieses Spiel zu kommen. Als
schlieBlich jedoch Tausende von VF-
Fans die Telefonleitungen von Sega
dauernd besetzten, veroffentlichte
man noch eine separat erhaltliche
Limited Edition der Software.

Was ist neu?

Am eigentlichen Spiel hat sich Uber-
haupt nichts geandert, nach wie vor
durfen ein oder zwei Spieler in die
Haut von acht verschiedenen Charak-
teren schlupfen und sich in Kampf-
sport-Manier die Lebensenergie aus
dem Leib prtgeln. Unrealistische Spe-
cial Moves sind nicht zu finden, aller-
dings gibt es pro Charakter bis zu 30
teils recht spektakulare Moves, und
bis man die alle gefunden hat, ist eine
Menge Spielspal3 garantiert. Mit dem
Stirnbandtrager Akira, der dunkelhaa-
rigen Schonheit Pai, dem éalteren Lau,
dem recht animalischen Wolf, dem
vermummten Ninja Kage, der Uppig
bestluckten Sarah, dem recht flinken
Jacky und Jeffry, der schon einen
Gastauftritt in Daytona hatte, ist die
Kampfergarde zudem noch sehr
abwechslungsreich geworden und
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AKIRA

Akira in der klobigen Urvers:on!

Pais Kampfanzug ist insgesamt
extrem schlicht ausgefallen.

Der Klassenunterschied

Um euch den Unterschied zwischen der Urversion (links) und der Remix-Neuauflage
(rechts) zu verdeutlichen, zeigen wir euch hier jeweils zwei Screenshots mit den gleichen
Situationen. Wahrend die Originalumsetzungen klobige Polygongesichter im Menl zur
Auswahl stellt, wartet der Remix mit feinen Zeichnungen auf. Unten sieht man eine
Replay-Szene, bei der die wesentlich detailliertere Gestaltung der Fighter zu sehen ist.

Die Zeichnung sieht einfach
besser aus!

Jetzt kann man wunderschéne
Verzierungen erkennen.

sieht auch grafisch zwei Klassen bes-
ser als im Vorganger aus. Im
Menuscreen prasentiert man jetzt
wunderschone Zeichnungen mit klei-
nen Animationen, wahrend die Kamp-
fer im Spiel kaum noch an Polygon-
fighter erinnern und mit einer Vielzahl
von Texturen aufwarten. Die Anima-
tionen sind dabei jedoch noch genau-
so flink und geschmeidig wie im Vor-
ganger! Zusatzlich spendierte man
auch dem Boden noch eine Verjun-

Im Replay-Modus bekommt man die letzten Kampfsekunden noch einmal
prasentiert. Der Ninja Kage ist zwar sehr gut, jedoch schwer zu spielen.

gungskur in Form von Stein- oder
Holzverkleidungen. KurzgefaBt ist Vir-
tua Fighter Remix der absolute Pri-
gelspielhnammer, der die Konkurrenz
in den Schatten stellt. Kann Virtua
Fighter 2 noch besser werden? Wann,
wie und zu welchem Preis das Spiel in
Deutschland erscheint, ist derzeit
noch nicht Klar.

Hans Ippisch &

Check Up;

Titel: Virtua Fighter Remix
Genre: Beat 'em Up
Hersteller: Sega
Release: t.b.a.
Levels: 9
Schwierigkeitsgrad: einstellbar
Besonderheiten: Grafisch zwei Klas-

sen verbesserte Virtua Fighter-Version

First Look

Einfach unglaublich! Vor wenigen
Wochen noch hatte man diese Qualitat
auf dem Saturn flir unmdoglich gehal-
ten. AM2 jagt den Sega Saturn zu neu-
-en Hochstleistungen und wirft die Kon-
__.;kurrenz komplett aus dem Ring. Die
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FIFA SOCCER 96

Im 16 Bit-Bereich ist FIFA
Soccer von Electronic
Arts das mit Abstand
meistverkaufte Sport-
spiel aller Zeiten. Nun
versprechen die FuBBball-
fanatiker von E.A. eine
machtig aufgebohrte 32
Bit-Version!
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Auf den Rickseiten der Trikots gibt
es wunderschone Rickennummern
zu sehen.

Die Spieler werfen nun allesamt
einen berechneten Schatten!
(oben links)

Realistischer geht’s kaum! Natiirlich sind auch die Stadionleinwand und
Zuschauerrange animiert.

Wenn der Ball ins Aus hopst, bleibt

der Kameramann natdrlich dran.
(oben rechts)

eptember 1993 - Die FuBball-
Sweit wird auf den Kopf gestellt,

und das, obwohl| keine WM war
und die Bundesligastars auch nur
gemutlich vor sich hintrotteten. FIFA
Soccer von Electronic Arts war der
AuslOser dieses videospielsportlichen
Erdbebens. Grund  hierfir war
hauptsachlich die alles tberragende
Optik: Erstmals wurde in einem Sport-
spiel die 3D-Iso-Perspektive eingesetzt,
welche neben tollem Gameplay auch
realistische Animétionen ermdéglichte.
Nun will Electronic Arts gute zwei Jahre
spater fur eine ahnliche Sportspielrevo-
lution sorgen. Die angeklndigte Sega
Saturn-Version basiert generell auf der
passablen 3DO-Version, die mit frei
wahlbaren 3D-Perspektiven und flottem
Gameplay zu uberzeugen wuBte. Fir
die Sega-Version werden rundum ver-
besserte Grafik und ein tolles Intro ver-
sprochen. AuBBerdem sollen die doch

8 S=sanuen
-

(

O

Wie gehabt diirfen Nationalmann-
schaften gegeneinander antreten.

recht merkwurdigen Animationen, bei
denen die Spieler unablassig auf der
Stelle laufen, gegen geschmeidige
Bewegungen ausgetauscht werden.
Verschiedene Turnier-Modi, Mehrspie-
ler-Unterstitzung und realistische
Soundkulisse sind selbstverstandlich.
Mehr Infos gibt's demnéachst!

Hans Ippisch &

Facts

Titel:
Genre:
Hersteller:

FIFA Soccer ‘96
FuBballspiel
E.A.

Release: Oktober
Levels: -
Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Besonderheiten: komplett neue
32 Bit-Version, tolle 3D-Grafiken

First Look

Electronic Arts scheint auch die 32 Bit-
Welt im Sturm erobern zu wollen. Mit
FIFA Soccer ‘96 haben sie zumindest
allerbeste Chancen auf den FuBball-
Thron. Das flotte Gameplay macht
schon jetzt SpaB, allerdings ist die Gra-
fik teilweise noch etwas verbesserungs-
wurdig.



Seit Ende der 80er gehort
der Joe Musashi alias Shi-
nobi dank seiner beein-
druckenden Salti zu den
bekanntesten Spielehelden
uberhaupt. Nun legt Sega
eine zeitgemaBe Neuaufla-
ge des Jump & Shoot-
Spektakels vor.

dig. In den zahllosen Actionspie-

len der letzten zehn Jahre tum-
melten sich zwar einige spektakuléare
Superhelden, es schafften jedoch
nur wenige, so richtig popular zu
werden. Dieser Garde gehort zwei-
fellos auch der Kampfninja Joe
Musashi an, der unter dem Codena-
men Shinobi seine Geheimauftrage
durchfihrt. In Zeiten von Ruckel-
Zuckel-Animationen konnte er sich
mit flieBend dargestellten Salti in die
Herzen der Actionfreaks springen.
Mit solcherlei Aktionen alleine kann
man zwar heutzutage keinen Actionfan
mehr ans Joypad locken, doch ein
rundum durchdachtes 2D-Actionspiel
mit vielen Levels, einer abwechslungs-
reichen Gegnergarde und ansprechen-
der Programmierung ist noch heute fiir

I rgendwie ist es schon merkwdr-

Wunderbare Filmsequenzen gibt es
als Level-Einleitung zu sehen.

Der erste Endgegner ist noch ziem-
lich einfach zu besiegen. Hier genii-
gen wenige Sabelhiebe.

Im zweiten Level muBB man mit
gezielten Springen die Bdume
hochklettern.

wochenlangen SpielspaB gut. Die
neun grafisch und spielerisch unter-
schiedlichen Levels werden jeweils
von teils mehrminttigen Film-Sequen-
zen eingeleitet, die qualitativ fast
MPEG-Niveau haben und die kom-
menden Levels wunderbar beschrei-
ben. Im eigentlichen Spiel steuert man
das brillant animierte und extrem reali-
stische Sprite in gewohnter Art und
Weise Uber die Plattformen, versetzt
den Gegnern einen Hieb mit dem
Sabel oder schmeiBt Shurikens nach
iIhnen, die man unterwegs aufsammelt.
Insgesamt gibt es acht Extras, die zum
Teil bildschirmfillende Unterstiitzung
antanzen lassen oder den eigenen
Spieler vervielfachen. Hartnackige
Obermotze am Ende eines Levels, von
denen ab und zu sogar mehrere auf-
tauchen, fehlen natirlich auch nicht.
Gelungene Sounduntermalung und
faires Gameplay runden dieses Werk
ab, das ab Oktober bei jedem
Actionfan im Regal stehen sollte.

Hans Ippisch R

P R E V

SHINOBI

Witzig! Wer Lust hat, darf
sogar die Baume im Hinter-
grund fallen, welche dann
eindrucksvoll den Boden
plattmachen.

Dieses Extra ist besonders eindrucks-
voll gelungen. Fiir einen gewissen
Zeitraum bekommt man Verstirkung.

Facts

Titel:
Genre:
Hersteller:

Shinobi
Jump & Run
Sega

Release: Oktober
Levels: 9
Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Besonderheiten: tolle Filmsequenzen,
sehr gut spielbar, abwechslungsreich

First Look

Im Zeitalter eines Daytona oder Panzer
Dragoon haben es reine 2D-Spiele wie
Shinobi schwer, Eindruck zu schinden.
Hinter der grafisch soliden, aber nicht all-
zu spektakuldaren Kulisse und der tech-
nisch perfekten Programmierung ver-
steckt sich aber ein motivierendes,
umfangreiches Plattform-Spiel alter Klas-
se, das Fans zweifellos faszinieren wird.
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Nachschub fiir Rennspiel-Fans: Nach Daytona USA sitzt
mit dieser futuristischen Raserei das zweite Rennspiel
flir Segas Traumkonsole in den Startlochern.

it Cyber Speedway - in Japan
M unter dem Titel Gran Chaser

bekannt - erhaltet ihr das
zweite Argument, sich das preiswerte
Lenkrad zuzulegen, zumal sich dieser
Titel in vielen Punkten von Daytona
USA unterscheidet, denn statt mit
amerikanischen Stockcars auf irdi-
schen Strecken herumzudisen, flitzt
ihr bei Cyber Speedway mit einer
Weltraumschissel Uber exotische
Strecken, die sich auf diversen Plane-
ten befinden.

Alles ist erlaubt!

Drei Spielmodi erwarten euch nach
dem Anschalten im Hauptmenu: Einen
Story-Modus, wo euch zwischen den
Rennen durch hubsche Anime-Bilder
der nachste Konkurrent um die Preis-
gelder vorgestellt wird, der Time Trail
zum Aufstellen von Bestzeiten sowie
eine Trainingsoption, in der ihr samtli-
che zehn Strecken in aller Ruhe pro-
befahren durft. Letzterer Menupunkt
eignet sich natlrlich am besten, um
sich mit der vielfaltigen Steuerung ver-
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traut zu machen, denn nicht weniger
als acht (!) Tasten kommen bei dieser
Raserei zum Einsatz. Die Hauptaufga-
be verrichten dabei die Kndpfe A und

Ein kleiner Radarschirm ersetzt
fehlende Warnschilder.

B in Form von Gas geben und
Abbremsen. Beim Bremsverhalten der
futuristischen Hovercrafts, das in
einem speziellen Tuning-Bildschirm
auch individuell eingestellt werden
kann, durften selbst gewiefte Techni-
ker von Mercedes neidisch werden, da
die Flitzer Uber den Strecken schwe-
ben und so durch spezielle Dusen in
der Lage sind, blitzschnell abzubrem-
sen. Aber auch das Kurvenverhalten
ist nicht von schlechten Eltern. Bei
besonders brutalen Kurven kippt das
Raumschiff namlich durch die L- und
R-Taste in die entsprechende Rich-

BULLET POMWER [
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Die meisten der zehn Strecken bieten kleinere Abzweigungen.



Auch die Hintergrundgrafiken fielen teilweise sehr stimmungsvoll aus.

tung und meistert dadurch auch
brenzlige Situationen mit Bravour.
Trotz dieser geballten Technik 148t es
sich aufgrund der hohen Geschwin-
digkeiten natirlich nicht immer ver-
meiden, mit einer Absperrung zu kolli-
dieren. Aber auch dieser Punkt wurde
selbstverstandlich von den Entwick-
lern berlcksichtigt. So verfligt euer
Gefahrt Uber eine dicke Panzerung -
dargestellt durch eine Energieleiste -
die eine Vielzahl von Karambolagen
und Raketen einstecken kann. Apro-
pos ,,Raketen“: Waffen gehoren in der
Zukunft auch zum ruppigen Rennge-
schaft dazu, daher solltet ihr wahrend
der Flitzerei immer zusehen, die her-
umliegenden Raketen-ltems einzu-
sammeln, um den Mitstreitern Saures
zu geben, wenn sie es wagen sollten,
euch zu uUberholen.

Tolle Optik!

Wahrend die Musik nicht sonderlich
auffallig ist, hat Cyber Speedway in
grafischer Hinsicht jedoch einiges zu
bieten. Wie bei Daytona USA rast ihr
durch detaillierte Polygonlandschaften,
deren Oberflachen mit farbenprachti-
gen Textures Uberzogen worden sind.
Der Grafikaufbau ist sogar noch
schneller als beim Arcade-Hit, was
wohl damit zu tun hat, daB man hier
nur gegen maximal zwei Kontrahenten
antritt. Summa summarum hinterlieB
der Silberling aufgrund der tberzeu-
genden Technik und dem rasanten
Spielablauf einen guten Eindruck und
durfte daher eine willkommene Berei-
cherung fur das noch (iberschaubare
Saturn-Softwareprogramm sein.

Uif Schneider

Im Story-Modus gibt es
™ zwischen den Levels

| ansprechend gemachte
Videosequenzen zu
sehen.

Durch die Tasten X bis Z stehen euch -
bei Sega fast schon standardmaBig -
drei unterschiedliche Blickwinkel zur
Verfugung.

Facts

Titel: Cyber Speedway
Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega
Release: Oktober
Levels: 10 Strecken
Schwierigkeitsgrad: einstellbar
Besonderheiten: Rennspiel mit

Raumschiffen, unterstitzt das Lenk-
rad, Bestzeiten werden automatisch
gespeichert, brillante Texture-Grafik,

Story-Modus mit Anime-Bildern

First Look

Interessante Raumschiff-Raserei mit
Highspeed-Charme. In Sachen Tech-
nik beeindruckt vor allem die Texture-
Optik durch den flissigen Grafikauf-

bau. Die Steuerung_ ist allerdings sehr

bedilrftig.




enn man irgendwann einmal

R E VvV I
als alter Videospiele-Veteran

. . denkt, daB einen nichts mehr

vom Hocker reiBen kann, laBt man
sich auch von den hochtrabenden
Anklndigungen der Softwarehersteller
nicht mehr erschittern. Selbst wenn
noch so tolle Features angekundigt

W

PANZER
DRAGOON

Es liegt schon Jahre zuriick, daB mich ein Spiel so enorm beeindruckt hat wie Panzer
Dragoon. Aufgrund seiner einzigartigen Aufmachung und dem unvergleichlichen

Gameplay diirfte der Kampfdrachen rasch zu dem beliebtesten Spiele-
helden avancieren. Wir verraten euch, was dieses Spiel auszeichnet.

werden, eine echte Sensation gibt es
nicht mehr. Doch nun kommt pl&tzlich
ein Programm ohne irgendwelche
groBBe Promotion in einer schlichten
Verpackung, das die Saturn-Welt in
klrzester Zeit erobern durfte.

Hits kommen und gehen, ein Spiel wie
Panzer Dragoon bleibt einem aber fur
immer im Gedachtnis haften. Es laBt
sich kaum mit Worten beschreiben,
wie faszinierend dieses Spiel ist, man
mul es einfach gesehen haben. Zwei-

Herzlichen Spal3 hat man beim Kampf
mit dem Sand-
wurm, der sich
flink durch

den Wusten-
sand
schlangelt.

Per Highspeed-Scrolling
wird man in Level 4 durch
das Labyrinth gejagt.

12 &Sauen
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fellos mogen Spiele wie Daytona USA
oder Virtua Fighter langfristig motivie-
render sein, doch an die Einzigartigkeit
von Panzer Dragoon kommt kein mir
bekanntes Spiel heran.

Kurzfilm inklusive!

Bislang konnte die CD als
Datentrager nicht gerade
uneingeschrankte Begei-

Dieses beeindruckende Gebadude im ersten Level sorgt
fir grenzenloses Staunen.



Viel SpaB! Im finalen Showdown muB
man diesen Minidrachen um seinen
kleinen Energiebalken bringen.

Hits kommen und
gehen, ein Spiel

wie Panzer
Dragoon bleibt
einem aber fur
Immer im
Gedachtnis
haften. Es |aBt
sich kaum mit
Worten
beschreiben,
wie faszinierend
dieses Spiel ist.

sterung ernten. Oft war die Enttau-
schung einfach zu groBB, wenn man ein
maBig gemachtes Full-Motion-Video
als einzige Verbesserung zum eigentli-
chen Spiel vorgesetzt bekam. Wie
wertvoll die CD jedoch sein kann, wird
schon beim Vorspann von Panzer Dra-
goon eindrucksvoll bewiesen, der fast
sieben Minuten dauert und in bester
Filmqualitat ablauft. Hier wird die
Geschichte des Spiels wunderbar pra-
sentiert. Trostlosigkeit und Angst
beherrschen das Leben der nur noch

Die Fantasy-Landschaft im sech-
sten Level kann man dank zahlrei-
cher Gegner leider kaum geniefB3en.

wenigen Menschen. Ein bése Macht
ist bei Ausgrabungen auf ein furchtba-
res Waffenarsenal gestoBen und
bedroht mit dem schwarzen Drachen
die fremden Nationen. Der Held des
Spiels, der noch gar nichts von seinen
kommenden Glanztaten ahnt, denkt
sich zunachst noch nichts Boses, als
er mit seinen zwei Kumpels auf einem
exotischen Reittier durch die Wiste
trottet. Das Schicksal nimmt dann
aber seinen Lauf, als er eine geheim-
nisvolle H6hle aufsucht, wo er von rie-
sigen Skorpionen bedroht wird. In
letzter Sekunde rettet ihn dabei ein
blauer Drachen, der einen riesigen Fel-
sen auf das Monster schleudert. Als
der blaue Drachen jedoch vom
schwarzen Riesendrachen gejagt wird,
gibt es eine gewaltige Explosion......

Der Held erwacht erst wieder im Frei-
en, wo er gerade noch beobachten
kann, wie der Besitzer des blauen Dra-
chens schwer verwundet wird. Mit sei-
ner allerletzten Kraft bergibt dieser
dem jungeren den Drachen und bittet
Ihn, seine Mission fortzusetzen. Da der
Drachen den Weg automatisch findet,
ware es kein Problem. Nach diesem
fulminanten Auftakt, der mit SGI-

Zunéchst reitet unser Held mit seinen

Kumpels noch recht unbekimmert
durch die Landschaft.

In der HOhle trifft er dummerweise auf
diesen niedlichen Skorpion, der sich
nicht verjagen |aBt.

Glucklicherweise rettet ihn der blaue
Drache aus dieser miBlichen Situation,
obwohl er selbst verfolgt wird.

Als der Soldat schwer verwundet wird,

ubergibt er seinen Drachen an unseren
Helden.

Mutig macht er sich daran, der Bosen
Macht ein Ende zu bereiten!

&sSapan 13
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Cheat if!

Fur alle Nicht-Spieleprofis verraten wir
nun einen Level-Cheat, mit dem sich
die einzelnen Levels anwahlen lassen.
Im ersten MenU, an der Stelle, an der
,Normal (Easy) Game, Options” zu
sehen ist, einfach folgendes hinterein-
ander eingeben:

Rauf, Rauf, Runter, Runter, Links,
Rechts, Links, Rechts, X, Y, Z

berechneten Sequenzen,
kularen Perspektiven und einer genia-
len Sounduntermalung gnadenlos
beeindruckt, erwartet man nun den
groBen qualitativen Abstieg, doch
Panzer Dragoon kann das Niveau des
Vorspanns problemlos halten.

spekta-

Spielen wie nie!

Erwartungsgemaf schllpft der Spieler
nun in die Rolle des jungen Helden,
der mit dem getreuen Drachen der
bosen Macht ein Ende bereiten muB.
Dazu durchfliegt man insgesamt sie-

W

ben grafisch absolut unterschiedlich
gestaltete und teils auch spielerisch
verschiedene Levels, die jeweils mit
einem groBen Obermotz aufwarten.
Prasentiert wird das Geschehen mit
perfekter 3D-Grafik, wobei die Grafik
keineswegs vorberechnet ist, sondern
nur ein fester, mehrere Bildschirme
breiter Bereich vorgegeben ist, den
man durchfliegen darf. Ahnlich wie in
Daytona kann man hier jederzeit
unterschiedliche Perspektiven
anwahlen, wobei die Tasten X, Y und
Z auf eine Verfolger-Kameraperspekti-
ve unterschiedlicher Entfernung
umschalten. Driickt man die linke oder
rechte Taste an der Vorderseite des
Joypads, wird auf eine seitliche Kame-
ra umgeschaltet, so daB man das
Geschehen links und rechts von einem
beobachten kann. Ist auBerdem dabei
gerade die Kamera aus der X-Per-
spektive aktiv, sitzt man praktisch auf
dem Drachen und kann dann mittels
des Steuerkreuzes einen flieBenden
Rundumblick wagen. Diese Perspekti-
ve eignet sich Ubrigens besonders im
Kampf gegen Obermotze, da einem
hier die Sicht kaum versperrt wird.
Hierbei sollte man nie den Blick auf
den kleinen Radarschirm vergessen,
der auch noch nicht sichtbare Gegner
mit einem kleinen gelben Punkt verrat.
Damit man den bésen Buben auch
wirklich Angst einjagen kann, spen-
dierte man zwei verschiedene Waffen-
systeme, die durch Driicken von A, B
oder C aktiviert werden. Drickt man

Ab und zu mufBB man in kleinen Raumen Zwischenstation
machen und Monster beseitigen.
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nur einmal drauf, wird ein einfacher
SchuB in die durch drei rotierende
Vierecke angegebene Richtung abge-
feuert. Bleibt man langer auf der
Taste, wird auf einen Auto-Modus
geschaltet, der alle anvisierten Ziele
mit einem weiBen Sprite erfa3t und
dann bis zu 20 Schisse auf einmal
abfeuert. Dieser Modus ist groBtenteils
recht praktisch, wirkt jedoch bei eini-
gen Obermotzen nicht und dauert oft
etwas zu lang. Bis zu funf Continues
und ein angenehmer Schwierigkeits-
grad garantieren auBerdem noch frust-
freien Spielspal.

Das wird geboten!

Allein schon unser Heldenpaar ist
optisch Uberwaltigend gelungen. Der
Drache flattert flieBend animiert durch
die Lufte, und der im Vergleich dazu
kleine Held bewegt sich vollig unab-
héngig, je nachdem wohin man gerade
schieBt. Die Vielzahl an grafischen und
spielerischen Hochgentssen wahrend
der sieben Levels setzt dem Ganzen
jedoch die Krone auf. Im ersten Level
schwebt man zunachst uUber eine reali-
stische Wasseroberflache, um dann in
einem prachtigen Gebaude dem Ein-
sturz zu entkommen und ein riesiges
Luftschiff als Endgegner vorgesetzt zu
bekommen. Ein gigantischer Kampf
gegen mehrere Sandwirmer steht als



Die groBen Luftschiffe lassen sich
nur recht midhsam aus der Welt
schaffen.

nachstes in der Wiste an, wahrend im
obligatorischen Héhlenabschnitt die
Skorpione aus dem Intro ein Gastspiel
geben. Als Obermotz wurde hier
schlieBlich ein furchterregender Drache
verpflichtet, mit dem man sich ein Luft-
duell liefern muB3. Dunkle Wolken zie-
hen fur den dritten Abschnitt Gber den
Himmel, der im Waffenlager der Bosen
Macht spielt. Dementsprechend spek-
takulare Gebilde gibt es dann auch zu
sehen. Ahnlich wie im PC-Hit Descent
geht es im vierten Level zu, der den
Drachen durch ein rasend schnell
scrollendes Labyrinthsystem dlisen
laBt. Als finaler Knackpunkt wartet hier
ein extrem hartnackiger Technorobo-
ter, der sich mit dem Auto-Modus
kaum verwunden |aBt. Im funften Level
darf man sich dann wieder in der freien
Natur tummeln, die Ubrigens mit sehr
detaillierten Waldgrafiken aufwarten

Am meisten Uberblick hat man,
wenn man sich direkt auf den Dra-
chen setzt und den Kopf nach links
und rechts dreht.

Wenn man langer auf dem Feuer-
knopf bleibt, kann man mehrere
Schisse auf einmal abgeben.

kann. Unter der Rubrik ,,GroB, groBer,
am groBten!® muB man hier den
unglaublichen Endgegner einordnen,
der etwa dreiBigmal so groBB wie der
eigene Drache ist. Waghalsige Flige
unter Bricken hindurch und violetten
Himmel darf man im sechsten
Abschnitt schlieBlich bewundern, um
dann im siebten und finalen Level den
Kampf gegen einen Riesendrachen
uber einer glitzernden Wasserober-
flache zu bestehen.

State of the Art

Davon abgesehen, daB die Levels
alleine schon mit phantasievollen, far-

word Up—

Fur mich ist Panzer Drago-
on zweifellos das beein-
druckendste Saturn-Spiel
uberhaupt. So etwas hat man einfach
noch nicht gesehen. Angefangen beim
genialen Introfilm, Gber die tolle 3D-
Grafik bis hin zu den brillanten Sound-
tracks und der Uberragenden Atmo-
sphére, dieses Spiel muB man haben!

E W

benpréachtigen und technisch perfek-
ten Grafiken vollgepackt wurden, gibt
es auch dazwischen noch tolle Filmse-
quenzen, die mit deutschen Untertiteln
versehen sind. Sollte man das Spiel
geschafft haben, werden im Abspann
tolle Bilder vom weltbekannten Moebi-
us gezeigt, der aus diesem Stoff
ursprunglich mal einen Film machen
wollte, womit sich wohl auch erklaren
laBt, wieso Panzer Dragoon die teuer-
ste Sega-Entwicklung aller Zeiten ist.
Wer den klassischen Dlidel-Video-
spielsound schon ldngst nicht mehr
héren kann, dem kann man flur Panzer
Dragoon nur den Zusammenschluf
von Saturn und Stereoanlage empfeh-
len. Hier gibt es pro Level zwei Klas-
sik-Musikstiicke, die ebenso einzigar-
tig wie das ganze Spiel sind. Sie dran-
gen sich nicht gewaltsam ins Ohr,
sondern sorgen flir eine bewuBt
dezente, aber daflir umso effektivere
Untermalung.

Hans Ippisch B

Check Up+

Titel: Panzer Dragoon
Genre: 3D-Action
Hersteller: Seqga
Tel.: 040-2270961
Release: August
Preis: DM 129,95
Spieler: 1
Levels: 7
Save Game: Continues
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: leicht - mittel

Besonderheiten: toller Intro-Film,
technisch erstklassige 3D-Grafik,
Bonuslevel versteckt

Grafik 92%

Ein traumhafter Intro-Film, flieBende
und absolut abwechslungsreiche 3D-In
Game-Grafiken, sehr abwechslungs-

reich.
Sound 90%
Musik und Effekte auf Film-Sound-

track-Niveau. Kein Pop-Gedudel son-
dern hervorragende Klassik-Musik.

Gesamt 91%

Die neuen Ideen, das innovative
Design und die Perfektion von der
ersten bis zur letzten Sekunde machen
Panzer Dragoon zum derzeit interes-

ester
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pressestimmen:

.Statt Sonic zu begleiten, ladt Knuckles seine Sippe zu 32X-gerechtem
Jump’'n'Run-Vergnugen mit revolutionarer Steuerung ein.” (81 %)
Maniac 6/95

JFur 32X-Besitzer ein klarer Hit aus der MuB-Kategorie.”
SEGA Magazin 6/95

MOTHERBASE

Kannst Du den Angriff der Killer-Aliens abwehren?

Eine Flotte bizarrer Aliens macht Dir das Leben schwer. Deine Mission:
Schalte sie mit allen Mitteln aus! Harte Kampfe im Weltraum oder In
der Raumkolonie stehen Dir bevor. Dein Vorteil: Du kannst die Waffen

Deiner Feinde Ubernehmen. Motherbase ist ein morderisch schnelles

3D-Action- &
Game, das es 2"

in sich hat. > g

Hol Dir den irren Spaf3, mit dem SEGA die Moglichkeiten

des 32X voll ausreizt.

Knuckles macht Jagd auf Dr. Robotnik und seine Kumpane.
Dabei helfen ihm Mighty the Armadillo, Espio, das
Chamaleon, Charmy Bee, die wendige Biene oder Vector,
das abgefahrene Krokodil. Der Gag: Bis auf die ersten paar
Bildschirme sind immer zwei durch Ringpower verbundene
Spielfiguren auf dem Screen, die Du gieichzeitigl steuern

muft. Geschicklichkeit ist alles, und Teamwork verhilft Dir

zum Sieg.
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Knuckles Chaotix macht jede Menge Wirbel: ¢ 25 Leveis
und 5 riesige 3D-Levels ¢« Morderische Geschwindigkeit,

unglaubliche Grafiken und viele versteckte Extras ¢ spei-
cherbare Spielstande ¢ 1 Spieler oder 2 Spieler als High-
Speed-Team
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1. Boogerman muf zu Beginn rechts gehen, links gibt's zwar Miill, der aber
nichts Besonderes enthalt. Entledige dich der Nasengoblins mit einem
dreifachen Sto mit Boogermans Hinterteil und durchwiihle dann den
anderen Millhaufen, bevor du auf die hoher liegenden Vorspriinge kletterst.

3. Folge dem Zug zuriick, sammle die Goodies ein, aber hiite
dich vor den Pogo-Goblins, die auf diesen Strecken
patrouillieren. Ein paar Gasattacken wirken hier jedoch
Wunder. Wenn Boogerman damit fertig ist, muf} er sich mit
seinem machtvollen Atem dem Zorn der Eitermonster stellen.

5. Gehe zurliick zu den Treppenstufen, um einen netten
Rotzklumpen zu finden, dann gehst du auf den
Bahnschienen weiter und erledigst ein paar bésartige
Goblins mit dem Superhelden-Hinterteil.
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7. Betrete das Duct, und Boogerman wird in einen
anderen Raum transportiert. Die meisten der Miillhaufen
enthalten Goodies, aber sie werden fiir gew6hnlich gut
bewacht. Nach verzweifeltem Graben solltest du weiter
entlang der Tracks zum Out-Haus gehen.

<. Achte auf die vielen Feinde, die die Vorspriinge
bewachen, schleudere Rotzballe vor dem Springen und
sorge dich nicht um den Rotznachschub, denn es gibt
massenweise davon aufzusammeln.

4. Wenn du den springenden Goblin erreichst, erledige
ihn und springe auf die Nasenplattform, auf der er stand.
Bewege dich nach rechts, um ein wunderschénes rotes
Cape zu entdecken, das fiir Boogerman zur Fortsetzung
seiner Reise von elementarer Bedeutung ist.
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6. Bevor du die Vorteile des Rotzpolins ausnutzt, springst du
vom Ende des Tracks ab und ldufst nach rechts, um versteckte
Bohnen und Sauger einzusammeln. Setze dann deinen Weg
weiter nach oben fort, wo du das Esopha-Duct findest.

Esopha-Duct, das auf einige Plattformen fiithrt, die iber
Schleimpflanzen zuganglich sind. Springe weiter von
Plattform zu Plattform, bis du den letzten Abschnitt
des Tracks erreichst, der dich zum Ausgang fiihrt.




Power-Up einsetzen kann, um Cape und Sauger uber
dem Zungenweg zu erreichen. Gehe dann weiter nach
unten, indem du vom Ende des ersten Wegs abspringst.

3. Gehe weiter tiber die Plattformen und Schleim-
pflanzen, bis du das Esopha-Duct erreichst, das dich
zum Out-Haus bringt. Begib dich ans Ende des
Korridors, dort wird Boogerman Milch im Mill finden.

1. Hier ist alles dem letzten Abschnitt sehr &hnlich.
Boogerman muf} nach rechts gehen, vom Rotzpolin
abspringen und seinen Tarzan-Act vorfithren. Schwinge
von Kletterpflanze zu Kletterpflanze, sammle Goodies
ein und durchwiihle die Millhaufen.
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3. Schicke Boogerman durch den ersten Mund und
bewege dich entlang der Zuggleise auf der anderen Seite.
Hiite dich dabei vor den schrecklichen Pogo-Goblins. Am
Ende des Tracks springst du auf einen kurzen
Zungenweg und rutschst die Kletterpflanze hinunter.

Elau 2
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Benutze das Rotzpolin, um die Plattformen und die Schleim-
pflanzen zu erreichen. Hiite dich vor den fiesen Goblins, die diese
Gebiete bewachen. Wenn du vorher alle Goodies gesammelt hast,
sollte es dir keine Schwierigkeiten bereiten, sie zu erledigen.

4. Am oberen Ende jeder Kletterpflanze befinden sich
Goodies, die du alle einsammeln solltest, bevor du dich
wieder in einen Teleporter begibst. Bewege dich von
Kletterpflanze zu Plattform, bis du zum Ausgang kommst.

2. Gehe weiter nach oben und meide die explo-
dierenden Eitermonster, die in diesem Abschnitt
patrouillieren. Auch hier gibt es an den oberen Enden
der Kletterpflanzen wieder versteckte Goodies, die nur
darauf warten, abgegriffen zu werden.

- L *

4. Nach der Kletterpflanze findet Boogerman das Out-
Haus. Gehe weiter an den Zungen und den Schleim-
pflanzen vorbei, bis du zur letzten Kletterpflanze
kommst, mit der Boogerman diesen Abschnitt
verlassen kann.




Abschnitt 4
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1. Nachdem Boogerman aus dem Duct aufgetaucht ist,
muf} er sich der Kletterpflanzen bedienen und die daran
hdngenden Goodies einsacken. Die letzte Pflanze fiihrt
ihn hinunter in den Korridor mit dem Cape in der linken
Ecke.
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3. Unten findet Boogerman das Out-Haus und ein in der
Wand verstecktes Chili. Springe vom Rotzpolin zu einer
weiteren Reihe von Kletterpflanzen, einige Stufen hoch
und in das Mundduct.
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1. Boogermeisters windige Combo ist tddlich, achte also
darauf, seinen Gasen aus dem Weg zu gehen. Versuche,
seinen nachsten Move abzuschidtzen und eine
Gegenattacke mit Rotz und Gas-Combos zu starten.

3. Benutze die Podeste als Sicherheitszone. Von dort aus
kannst du Meister immer noch treffen, und mit einem
schnellen Sprung kann Boogerman allen bdsartigen Sub-
stanzen aus dem Weg gehen, die in seine Richtung
geworfen werden.

2. Gehe weiter durch den Korridor und durchwiihle den
Mill, in dem du eine Menge Rotz findest. Am Ende des
Korridors schleudert ein Rotzpolin Boogerman hoch zu
einigen weiteren Kletterpflanzen, die ihn zu einer nach
unten fihrenden Treppe bringen.

4. Im UmKkreis der Kletterpflanzen nach dem Duct gibt es
eine Menge Goodies. Sammle sie ein und trage sie an dem
Troll und dem Riesen vorbei, die Treppe hoch bis zum
letztendlichen Showdown.

1) » SRS . P :"_- -
R. Wenn Meister getroffen wird, springt er von einer Seite
des Bildschirms zur anderen. Gehe ihm aus dem Weg,

indem du von einem Podest auf den Boden und von dort
zum nachsten Podest springst. Sie dabei bereit, Meisters
Gegen-Combo aus dem Weg zu gehen, die er immer dann
loslaf3t, wenn ihn ein Rotzball trifft.

BO0sewicht den Garaus machen, dann kann sich
Boogerman in ein wunderbares, dampfendes, rotzgefiilltes
Bad zuriuckziehen und die Annehmlichkeiten seines
stinkenden Heims genieflen.




ASTERIX

Es ist wieder einmal Gallierzeit. Asterix und Obelix sind auf einer ihrer Missionen
gegen die Romer, diesmal um den legendéaren Schild des Vercingetorix zu finden.

Begleite die beiden durch verschiedene Lander bis zum Showdown in Rom.
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1. Immer wenn du nicht mehr weiterkommst und nicht weif3t, was du tun
sollst, ist es am besten, ins gallische Dorf zuriickzukehren. Im ersten
Haus findet Asterix Miraculix, den obersten Druiden. Er weif alles, und
sein weiser Rat wird dir sicher gelegen kommen. Aber hore beim ersten
Mal genau zu, was er sagt, denn er wiederholt seine Ratschlédge nicht.

3. Hinter den Bdumen und Buschen verstecken sich
massenweise ROmer, die darauf warten, tUber
ahnungslose Gallier herzufallen. Es gibt in diesem Spiel
kein Zeitlimit; wenn du also unsicher bist, was dich im
weiteren Verlauf erwartet, kann Asterix einen
gemaéachlichen Gang einlegen.

5. Nur durch den gallischen Zaubertrank oder ein Wildschwein
kénnen Asterix und Obelix Superkréifte erreichen, was bei
manchen Gegnem lebensnotwendig ist. Wenn du gleich auf zwei
Sets dieser Goodies stof3t, solltest du sie nicht auf einmal
verbrauchen, da deine Stdrkeanzeige nur eine Dosis anzeigen
kann. Lasse einen Teil zuriick, denn du kannst jederzeit an den
Ort zuriickkehren, wenn du eine Auffrischung brauchst.
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7. Das Einsammeln von Waffen fiir den sofortigen Gebrauch
kann sich oft schwierig gestalten, da in solchen Féallen der
Sprung-Button zum Angriff-Button wird. Versuche, an eine
gute Verteidigungsposition zu springen, enden darin, daf
Asterix stattdessen die Waffe wirft. Warte, bis der Gegner
nahe genug herankommt, statt dich ihm selbst zu ndhern.

Player’s Guide

2. Nur uber das Einsammeln von Geld kann Asterix in
diesem Spiel ein Continue erlangen. Gib ihm eine
Chance, indem du in dem gallischen Dorf schon einmal
alles Geld einsammelst, bevor du versuchst, die
romischen Camps heimzusuchen.
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4, Wenn Asterix einen Hebel betatigt, mufit du dich auf Uberraschungen gefagt
machen. Einige sind ihm nicht freundlich gesinnt, und wenn ihm eine Gruppe
furchtloser Romer auf den Kopf fallt, miissen seine gallischen Reaktionen sehr
schnell sein, um dem sicheren Tod zu entgehen. Sei bereit, in die Gegenrichtung
zu laufen, aber bewege dich nicht, bevor du nicht sicher bist, was da
herabgefallen kommt. Ein paar Schritte in irgendeine Richtung kénnen auch
dazu fithren, daB der kleine Gallier von einem riesigen Gitter erschlagen wird.
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6. Das gallische Dorf kann ebenfalls mit einigen
Goodies aufwarten, die du einsammeln solltest, bevor
du dich auf die grof3e Reise begibst. In einer der Hutten
triffst du auf Unhygienix, der dich mit ekligem
verwestem Fisch belohnt, und auf einem Vorsprung
iiber einer anderen Hiitte findet Asterix ein wertvolles
Schwert.
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8.In einigen Levels wird Asterix Schwierigkeiten haben, manche Gebiete zu
betreten - so trifft er z. B. auf ein grofes Loch in einer Briicke, das er nicht
{iberspringen kann. Wenn so ein Fall eintritt, solltest du zurtickgehen, um
herauszufinden, ob du keinen anderen Weg iibersehen hast, der dich der
Losung naherbringt. So kann man beispielsweise einen grofien Turm mit
Radern so in Position bringen, da® ein Abgrund damit iberbrickt wird.
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9. Feuer oder ein schneller Schlag von einem Gegner
mindert nicht die Energie des Galliers, sondemn tétet ihn
auf der Stelle. Wenn man sich ohne Plan in eine Schlacht
sturzt, bedeutet das meist das Ende der Reise. Das
gleiche gilt fiir einen halbherzigen Sprung tiber ein Feuer.
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11. Wenn du mehrmals versucht hast, einen Level zu
16sen, wirst du herausfinden, da einer der Helden fiir
einen bestimmten Level besser geriistet ist als der
andere. Obelix” Superslam ist leichter zu steuern und
damit effektiver gegen grofRere, starkere Feinde.

13 Dn—:- Quadrate demer Energlelemte beziehen sich auf
die Anzahl der Treffer, die du von einem normalen
Gegenspieler einstecken kannst. Das ist sehr niitzlich,
da du dich rechtzeitig aus einer Schlacht zuriickziehen
kannst, um Nahrung einzusammeln.
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15 Du kannst die Levels in Jeder beliebigen Reihen-
folge beenden, aber einige hdngen tiber Informationen
miteinander zusammen. Wenn es dir nicht méglich ist,
einen bestimmten Abschnitt zu beenden, nimm dir
einen anderen Level vor, der dann vielleicht ein wenig
Licht in das Dunkel der unbezwingbaren Stelle bringt.

10. Achte auf Erdrutsche, Lawinen und Steinschlag,
man bemerkt sie immer erst, wenn man schon
mittendrin ist. Glicklicherweise treten sie immer an
denselben Stellen auf, so da man sich ihre Position
merken kann.
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12. Einige Gnoches, die unsere Helden eingesammelt
haben, scheinen nutz- und wertlos zu sein, aber wenn man
sie an den richtigen Charakter weitergibt, wird man dafiir
reich belohnt. Um sicherzugehen, da® du dabei nichts
Ubersiehst, solltest du alles was du hast jeder wichtigen
Person anbieten, der du auf deinem Weg begegnest.

14. An allen Eingidngen wird beim Passieren ein Pfeil
aufblinken, allerdings erscheint der Pfeil manchmal nicht
rechtzeitig, wenn Asterix rennt. Um sicherzugehen, daf
du keine Abschnitte tibersiehst, halte vor allen Stellen
an, die wie eine Offnung aussehen. Wenn ein Pfeil
erscheint, solltest du eintreten, aber sei auf eine Schlacht
gefaﬁt da slch innen oft rémische Soldaten verstecken.

16. Versuche, alle Objekte, danen du begegnest entweder
aufzuheben uder zur Seite zu schieben, denn es gibt eine Menge
Werkzeuge und Systeme, die den Galliem auf ihrer Reise helfen.
Es ist viel einfacher und ungefidhrlicher, eine Schachtel oder
einen Felsbrocken auf eine Soldatengruppe zu werfen, als sich in
einen Kampf mit ihnen verwickeln zu lassen.
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1. Unt.ersuche in Jedem Fa]l a]le Plattfnrmen, da es hJ.er jede Menge
Icons und Netze gibt. Schalte auch unbedingt das Licht am
Levelanfang an, da dir dies sehr viel hilft. Ziemlich weit rechts im
Level findet Spiderman ein Loch in der Decke, durch das er mit Hilfe
eines Netzes hindurchgehen sollte. Achte aber darauf, daf du den
Wénden nicht zu nahe kommst, denn Chrome Dome ist ein iibler Kerl.

3. Lasse dmh in die Spalte hinab und renne nach rechts. In der Ecke
ist ein Hebel, den du bewegen muft. Suche auch hier wieder alle
Plattformen ab, da es hier Extraleben und Extraenergie genug gibt.
Vor den patrouillierenden Robotern brauchst du keine Angst
haben, da sie mit ein paar Spider-Punchs leicht zu erledigen sind.

SPIDERMAN

Unschuldige Menschen werden von superstarken Schurken aus der Unterwelt bedroht,
und du muBt mit Peter Parker alias Spiderman und seinen Superhelden-Freunden das
Bose durch fiinf Levels hindurch bekampfen und wieder Frieden nach New York bringen.
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2. Mit einige Aufwarts-Kicks kannst du den
metallenen Mann aber in die Schranken weisen. Nun
mufl Spiderman zu dem Sdurebad auf der untersten
Plattform zuriick, das sich nun in einen Ausgang
verwandelt hat. Gehe hinein, und Webby wird in einer
weiteren Sektion des Labors erscheinen.

4, Sobald du alle ndtigen Gegenst.ande eingesammelt hast, gehst du
zum auRersten rechten Punkt der unteren Plattform. Dort wirst du auf
Doc Octopus treffen. Mit deinen Granaten kannst du ihm aber zeigen,
wer der Herr im Hause ist. Wenn du ihn dann erledigt hast, erscheint
sofort ein Ausgang, durch den du in den néchsten Level kommst.

1. Im Funhouse kann Sp1derman in den Boxen nitzliche Net,ze
auffinden. Achte aber dabei auf die Enten, die hier umherfliegen,
denn die Eier, die sie auf dich werfen, sind wirklich nicht gut fur
dich. Nach den Boxen trifft Spidey auf Rhino. Stelle dich neben
das Loch in der Strecke, damit er dich nicht erreichen kann und
feuere Netze auf ihn ab, bis er aufgibt.
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3. Fulge der Strecke und den Boxen nach recht.a Auf
diesem Wege liegen zwei zuséatzliche Ristungen fir
dich bereit, die sehr wichtig werden, da es hier jede
Menge eklige Gegner gibt. Bleibe weiter auf dem Wege
nach rechts, bis du zum Ausgangsschild kommst und
diesen auch betrittst.

2. Auch hier erscheint dann dort, wo Rhino einmal war, ein
Ausgang, durch den du in einen weiteren Abschnitt kommst.
Als néchstes steht fiir unseren guten alten Spiderman der bbse
Scorpion auf dem Programm. Auch hier kannst du aus sicherer
Entfernung Netze auf ihn abschiefen, so da® dir sein Stachel
keine unsinnigen Verletzungen zufiigen kann.

4, In diesem Abschnitt gehst du dem Wege wieder nach
oben nach. Zerschlage nun das Fenster und bewege den
Hebel darin. Gehe nun weiter nach oben. Dort triffst du
schon bald auf Mysterio, den du aber mit ein paar Schlagen
beseitgien kannst. Dann muf} Spiderman den Hebel links
von der Plattform bedienen. Dadurch erscheint eine Falltir.
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5. Nachdem Spidey durch die Tiir gegangen ist, muf} er einige
Androiden des Grinen Kobolds erledigen, bevor er weiter
nach oben kann, wo er den Tinkerer trifft. Er befindet sich in
einem Raum mit einer grofen Laserkanone. Im Nahkampf
hast du hier jedoch keine Probleme. Der Durchgang, durch
den du kamst, ist zugleich dann der Ausgang.

6. Du erscheinst nun auf dem Dach des Funhouses, wo der
Grane Kobold auf dich wartet. Du solltest vom rechten
Sims aus auf den Kobold springen, sobald er durch die
Luft schwirrt. Mit einem Spider-Kick kannst du ihn so aus
der Luft holen. Sollte er auf dem Boden dann noch nicht
erledigt sein, kannst du ihn mit einer Granate vernichten.

Construction Zone

1. Begebe dich dann mit Spidey iber die Plattformen und das Geriist nach
oben. In diesem Abschnitt trifft Spiderman die Bésewichter namens
Shocker, Wecker und Owl. Verfiigst du iiber gentigend Granaten und
ausreichend Netze, so brauchst du dir jedoch keine Sorgen zu machen.

1. Mit der Hilfe von Spidermans klebrigen Handen und Fiifen kannst du
schnell die Seite des Gebdudes absuchen und von Sims zu Sims springen.
Vermeide einen Kampf mit den Mérder-Robotern, da Spiderman hier meist
den kirzeren zieht, da sie zahlenmagRig weit tiberlegen sind.
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3. Solltest du Hilfe benutlgen, so findest du auf dem am weitesten
rechts gelegenen grauen Gebidude eine Ristung, Auf dem zweiten,
vom obersten Sims aus gesehen, findest du auf dem Sims direkt
darunter noch Extra-Energie. Es befinden sich auch Granaten und
Netze auf anderen Plattformen, die jedoch gut bewacht werden.

<. Bombardiere Smythe mit allem, was du hast. Er ist zwar ein
harter Brocken, aber mit Geduld und Ausdauer kommst du hier
leicht ans Ziel. Damit dich die Bomben nicht erwischen, muft du
von einer Seite des Screens auf die andere rennen.
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2. Auf dem Dach des Gebdudes muf unser benetzter Freund sich mit dem
auBerirdischen Spinnenkiller befassen. Stelle dich an den 4uflersten Rand, um

so den Attacken des Monsters zu entkommen. Dann konterst du mit méglichst
vielen Granaten und einem wahren Feuerwerk an Schldgen und Kicks.
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4. Sobald du dann den auferirdischen Killer erledigt
hast, erscheint ein Hinweisschild zum Ausgang. Vergif3
Jedoch nicht, den Schliissel einzusammeln, da er der
letzte ist, der dir fehlt, um in den Reaktorkern zu
gelangen.

Fortsetzung folgt...




Im zweiten Teil unserer Tips muBt du dich durch die Hafenanlagen der Acme-Fabrik schlagen. Dies
ist dein letzter Test, bevor du endlich die anderen Looney Tunes-Charaktere wiedertreffen wirst.

Karl’s Bad Caverns

Am meisten Probleme wirst du hier mit den niedrigen Decken
und den explodierenden Fassern haben. Springe also nicht zu
hoch, wenn dir die Decke im Wege ist, und hupfe auf jeden
Fall uber jedes Faf3. So kannst du dich darauf konzentrieren,
den Abschnitt von links nach rechts zu durchqueren, um
dabei so viele Marken wie m6glich einzusammeln.

Um den ersten Abschnitt der H6hle zu verlassen, mufit
du bis zur unteren rechten Ecke gehen. Hier findest du
ein Loch in der Wand, durch das du in den zweiten
Abschnitt kommst.

Das neueste Gerdt fiir Wile E ist hier der pneumatische Bohrer. Damit
kannst du durch Felsen am Boden hindurchbrechen und so in untere
Abschnitte gelangen. Der Bohrer hilft dir nur begrenzte Zeit, weshalb
du ihn méglichst oft einsetzen solltest, bevor er wieder verschwindet.

Zwei Extraleben bekommst du, wenn du nach unten rechts im Level
gehst und auf den Sockel dort springst. Oben darauf befindet sich eine
Kanone. Springe hinein, und du wirst nach oben katapultiert. Wenn du
dann aufsteigst, so siehst du links und rechts ein Extraleben. Nun muft
du dich nach links oder rechts in die Wand steuern, wodurch du auf einen
der Vorspringe kommst und die Extraleben einsammeln kannst. Den
Level beendest du, wenn du dich aus der Kanone hinauffeuern 14t und
dich oben aus dem Bildschirm hinausbewegst.

Gehe ungefahr den halben Weg nach unten im Level und dann
nach rechts, wo du eine Art Aufzug finden wirst. Fahre mit dem
Lift so hoch wie méglich und springe dann auf die Schaukel am
oberen Ende. Bleibst du auf der Schaukel stehen, so wirst du zu
einem Extraleben hinaufgeschleudert. Driicke zudem den Knopf,
um zu springen, damit du noch héher gelangen kannst.

Gleich am Start ist ein Hang. Um die Icons auf halbem Wege
nach oben zu erhalten, muft du B dricken. So lauft Wile E
langsam nach oben und dann springst du zu den Icons hoch.
Diese Vorgehensweise gilt fiir jeden Hang in diesem Spiel.

Um in den Bonusteil zu kommen, muf3t du 125 Marken
einsammeln, die allerdings schwer zu finden sind. Im
zweiten Abschnitt des Levels findest du viele, vor allen
Dingen, wenn du mit den Aufziigen nach oben fahrst.

Wenn du den Bonuslevel erreichst, dann muf3t du die
Hohle mit dem pneumatischen Bohrer durchqueren.
Mit dem Bohrer kommst du auch hier wieder durch die
Steinb6den hindurch und kannst die unteren Bereiche
erreichen, bevor die Zeit ablauft. Je weiter du nach
unten kommst, desto hilfreichere Icons wirst du dort
vorfinden.
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Granite Gulich

Falls du deine Energie wegen Problemen im
vorhergehenden Level wieder auffilllen muf3t, dann
sammelst du am besten die Vitaminpillen ein, die links
vom Start in den Biischen versteckt sind.

Sollte dir die Zeit davonrennen, dann benutze einfach
die beiden Beschleunigungsriader, die am Boden
herumliegen, um zu beschleunigen und besser
vorwartszukommen. So kommst du in den letzten
Abschnitt des Levels, bevor die Zeit ablauft.

In d1esem Level g1bt es sehr v1ele ﬂbschnltte dlE dmh
offensichtlich erst einmal nicht mehr weiterkommen lassen. Sollte
dies der Fall sein, dann muf3t du nach versteckten Trampolinen,
die sich hinter Felsen oder Pfeilern befinden kénnen, Ausschau
halten. Uber sie kannst du dann das Spiel fortsetzen.

‘Ehele der Marken liegen auf der unteren Halfte des Levels auf dem
Steinboden bzw. auf Plattformen gleich dariiber. Achte darauf, da
du nicht irgendwo eingeschlossen wirst und versuche auf dem
Weg zu bleiben, denn der Ausgang befindet sich in der Ndhe der
Spitze eines Steinpfeilers weit aulen rechts im Level.

Mit dem ersten Trampolin, an dem du vorbeikommst,
kannst du zu einem Ballon hinaufspringen. Von dort aus
springst du nach rechts von Ballon zu Ballon und sammelst
die Marken und die Vitaminpillen am Schluf ein.

Im zweiten Teil dieses Levels knmmst du zu dlESEI‘l hohen
Klippen. Als Wile E muf3t du in die Acme-Kiste springen und
das Flugkostiim anziehen. Wenn du nun andauernd B
drickst, so kannst du sogar fliegen. Begebe dich so zum
oberen linken Teil der Klippen und sammle die Extrazeit ein.

@

Bevor du durch den Ausgang den Level beendest
solltest du auf den Pfeiler direkt links daneben (der
zweite von rechts aus gesehen) steigen. Dort liegt
nadmlich ein Extraleben fiur dich bereit, welches du am
besten mit dem Flugkostiim an dich nehmen kannst.

Im Bonusabschnitt am Ende cheses Levels muf3t du auf
schwebende Holzblécke springen. Du muft auf sie
springen wiahrend sie den Wasserfall hinabtreiben. Je
héher du so kommst, desto gréf3er wird deine Belohnung
sein. Auf der Spitze erhiltst du sogar ein Extraleben.
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Fuhre Epsilon Eagle durch eine Menge von actiongeladenen Levels, in denen
man es mit einer Vielzahl von méachtigen Endgegnern zu tun bekommt. Es gilt,
den Planeten Sierra aus den Klauen des bésartigen Xi-Tigers zu retten.

Player s Guide

1. Jetsripper ist eine gemeine metallische Cobra, die mit ihrem
Peitschenschwanz den tédlichsten Move ausfithren kann. Nutze
Epsilons Brillkréfte gegen sie und ziele auf das blaue Fadenkreuz
in ihrem héglichen Gesicht. Wenn du in Schwierigkeiten kommst,
erweist sich der Zero-Teleporter als niitzlich.

'|' “"'. -'—'- '-‘.'- - '."-- '-'-. 'l*'-‘l'

e R e e e e

3. Der einzige Weg, mit ShellShogun fertig zu werden,
ist, die Teleportfahigkeiten tiberlegt einzusetzen.
Epsilon muR seinem gewaltigen Schwert jedesmal aus
dem Weg gehen, wenn er angreift, und sich mit Gebriill
direkt in Shells verzerrtes Gesicht wehren.

5. Madam Barbar hat ihre Kmder auf mrer Sen;e hut,e dich
also. Es ist wichtig, zuerst die Babies zu erledigen, da sie
Epsilon einschliefen und darauf warten, daf ihre Mutter
kommt und Epsilon den Rest gibt. Wende auch diesmal
deine Brullkraft an und ziele auf Barbars Fangzdhne.
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7. Terobuster ist bis Jetzt der einfachste Boss, verwende
Schnellfeuerwaffen gegen ihn. Wie Honeyviper kann er
sich nicht umdrehen; teleportiere dich nach

Moglichkeit also vor und zuriick, wodurch man auch
den Missiles aus dem Weg geht, die Buster abschiefit.

R. Antroids schwacher Punkt ist die Liicke im Panzer, die sich an
seinem Unterleib befindet. Wenn du dauernd auf diesen Punkt
schieft, hast du ihn bald erledigt, huite dich jedoch vor seinem
fatalen Back Slap. Dies kann beim Teleportieren problematisch
sein, da man nie sicher ist, in welche Richtung er sich bewegt.

4. Sniper Honeyviper kann sich nicht herumdrehen und hat
deshalb am Ende seines Riickgrats eine sehr verletzliche Stelle.
Locke ihn nach vorne, teleportiere dich dann hinter ihn und
attackiere seinen gekruimmten Ricken mit irgendeiner
verfigbaren Waffe, die dir gerade in den Sinn kommt.
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6 D1e Froschbrut von Joker, die sie nach dem
Zufallsprinzip legt, 16st expluswe Angriffe auf Epsilon
aus. Springe und ducke dich, um Schaden zu
vermeiden. Ziele mit deinen Waffen auf Jokers Bauch
und teleportiere, wenn sie losspringt.

B Das emmge Pmblem mit Nen besteht dann daﬁ er
unsichtbar wird, wenn der Nebel dichter w1rd aber
wenn du deine Brullkraft gegen ihn einsetzt, bleibt
sein Fadenkreuz auch weiterhin erkennbar.
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9. Die beste Methode, Tiger zu stoppen, besteht darin,
direkt unter ihn zwischen seine Beine zu gelangen und
geradewegs auf seine Brust zu schiefen. Wahle die
Flame Force, da diese Waffe ideal fiir Nahkampfangriffe
ist - eine kurze Flamme, aber sehr kraftvoll und effektiv.

11. Lancer Force ist die einzige Waffe, die stark genug
ist, um diesem vierarmigen Androiden in der
verfigbaren Zeit beizukommen. Wenn du zu lange
brauchst, fliegt er iiber den Bildschirm und zieht dich
mit. Wenn er einmal fliegt, wird es fiir Epsilon schwierig,
seine FufRe wieder auf trockenen Boden zu setzen.
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13. Bugmax erwacht in seinen Katakomben zum Leben.
Bombardiere ihn mit der Flame Force, bis er sich in einen
schonen Schmetterling verwandelt. La® dich jedoch
nicht tduschen - du muf3t auch dieses Insekt erledigen.
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15. Der Geruch dieser Blume ist nicht so sif; meide die
explodierenden Bliitenblatter und die Dornen, die deine Energie sehr
schnell schwinden lassen. Wieder einmal empfiehlt sich der Einsatz
der Flaming Force, die aber fiir den Fall, daR sich die Schlacht lange
hinziehen sollte, von der Buster Force unterstiitzt werden mu#.
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Player’s Guide

10. Nutze Epsilons Schwebekraft, um Strider, dem
fliegenden Metallfisch, aus dem Weg zu gehen. Du
mufdt ihn schnell téten, denn seine Luftblasen sind
tédlich. Verwende wieder die Flame Force, aber denke
daran, daf} sie nur auf kurze Distanz wirkt.

N

versucht, deinen persénlichen Speedboat-Fahrer zu
fangen. Wenn du direkt unter ihm stehst und ihn mit
der Flame Force attackierst, wird er bald mit dem
Gesicht nach unten im triiben Wasser schwimmen.

14. Verwende gegen diesen héfilichen Augapfel die Lancing
Force. Victor ist ein harter Brocken, wahrscheinlich bis dahin der
schwierigste iberhaupt. Schweben und von der Decke hé&ngen
sind gute Strategien, um seinen Bomben aus dem Weg zu gehen.

16. Sammle flr diesen Level gentigend Buster Force und Flame
Force. Die Metallfliege kann die Power der Flammen nicht
ertragen und wird schnell ins Netz des Black Stringer fallen.
Beginne mit einer Langstreckenattacke mit der Buster Force und
erledige die Spinne mit einem weiteren Flammenfeuerwerk.

Fortsetzung folgt...
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Im zweiten Teil unseres Speedy Gonzales-Game Guides befassen wir uns mit
den Dry Lands mit den vielen Untergrundpassagen.

Player’s Guide

1. Um in die Untergrundpassagen zu gelangen, muf3t
du nur einen Speed Dash auf den abgesenkten
Quadraten ausfiihren. Driicke A und halte diesen Knopf
gedruckt, bis der Boden unter deinen Fiien nachgibt
und du nach unten gelangst.

3. Du findest zwei Gefangene in unterirdischen Verstecken
vor dem ersten groRRen Kaktus. Um an ihm vorbeizukommen,
gehst du durch den Durchgang direkt vor ihm. Der dritte
Gefangene befindet sich im Durchgang hinter dem Kaktus.

- .

5. Im zweiten Abschnitt der Dry Lands muft du
ebenfalls wieder drei Gefangene finden. Einen findest
du vor dem Riesenkaktus am Start. Du kommst durch
ein Loch weiter rechts dorthin. Du findest dort zudem
noch ein sehr hilfreiches Extraleben.

- S ' -
7. Achte auf sich bewegende Platten am Boden. Sie steigen
nach oben und kénnten dich, falls du auf ihnen oder in ihrer
Néahe stehst, in die Gegner schleudern. Du kannst sie
naturlich auch wie beschrieben nutzen, um Power-Ups zu
erreichen, die auflerhalb deiner Reichweite sind.

2. Um einen Speed Dash auszufiihren, brauchst du
allerdings die Energie der Riesenchilis. In diesem Level
gibt es zwar recht viele, du solltest sie aber nur mit dir
nehmen, wenn du sie wirklich brauchst, da sie nicht
nachwachsen.
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4. Um den Ausgang des ersten Abschnittes der Dry Lands zu
ereichen, solltest du in den ersten Durchgang nach dem
ersten Riesenkaktus gehen. Bist du dann wieder heraus,
gehst du nach rechts, wo ein Pfeil zum Ausgang weist.

6. Solltest du eines dieser schwebenden Quadrate sehen,
S0 1st dies ein Zeichen dafiir, daR sich niitzliche Icons in
hoheren Gefilden verbergen. Benutze die schwebende
Platte, um die Icons einzusammeln. Bleibe aber nie zu
lange auf einer stehen, da sie sonst zerbrechen.

Action Replay

Um unendliche Leben zu erhalten, solltest du den
folgenden Code auf deinem Action Replay eingeben:

FFE4ADOOOS

Um unendliche Sombreros zu erhalten und sich die
Gegner vom Leibe zu halten, versuche doch einmal
diesen Code:

FFE4ABOOOS

Fortsetzung folgt...




Die Cheats in dieser Ausgabe enthalten einige der neuesten Tips fur die Saturn-
Konsole und daruber hinaus ein verstecktes Spiel in Red Zone.

STAGE SELE

STAGE SIZE

Vergroere die Ringweite
Wenn , Press Start“ auf dem Bildschirm erscheint, driickst du zwoélfmal oben. Driicke Start und begib dich ins
Optionen-Meni, in dem die Ringweite in Zweimeterschritten zwischen vier und 16 Metern eingestellt werden k{ann.

COONE & 1999 S EGA
T & 6 19949 SABEAN
AlLL RIGHTS RESCSERVED.

Geheime Videosequenz
Driicke im Titelscreen A, B, B, A, C, A, B, B, und A. Danach erscheint eine neue Option; bewege den Cursor auf ,Play
Movie* und drucke Start, um eine geheime Videosequenz zu betrachten.

' Cheat Option
Wenn du das Game spielst, driickst und héaltst du unten auf dem D-Pad sowie den Start-Button.
Halte Start weiter gedriickt und lasse unten los. Driicke anschliefend rechts, rechts, rechts,
links, links, links, rechts, rechts, links, links, rechts, links, woraufhin eine Cheat-Option
erscheinen wird. Wéahle sie an, um in das Cheatmeni zu kommen und wéihle einen Neustart des Levels.
Beim Neustart hast du alle Schriftrollen, Zauberspriiche, 50 Schliissel und 50 von jeder Zaubertrankzutat.

Zauberspruch Zutaten

Plattform Feder, Auge, Feder

Schild Diamantring, Trédne, Goldring
Damon Goldring, Spiegel, Halskette
Geistbombe Feder, Goldring, Blatt

Blitz Diamantring, Feder, Diamantring
Schnelles Wachstum Blatt, Feder, Silberring
Staubteufel Blatt, Silberring, Feder
Schrumpfzauber Spiegel, Halskette, Amulett
Geist Schéadel, Zahn, Wurzel




Szenenauswahl
o Dricke im Titelscreen rechts, rechts,

> unten, oben, links, rechts, oben, oben, links
g% und unten. Daraufhin sollte ein Szenenauswahl-
@ menu erscheinen, das es dir erlaubt, die Cartoon-

Sequenzen des Spiels zu betrachten.

LOADSTER

Q Geheimspiele
Warte, bis Mort erscheint und pausiere
‘b@ das Spiel. Driicke dann C, A, links, links,
< A, C, A, links, links und A. Fahre dann nach
@ der Pause fort, mit Mort-Pong zu spielen.

Benutze das D-Pad, um die Paddel oben und
unten zu steuern.

ROAD RASH 3

Kraftvollee Bikes
*\4 Alle folgenden Cheats missen im
Titelscreen eingegeben werden.

B, links, oben und rechts verschafft dir ein

@ Superbike.
C, links, oben und B gibt dir den Schléger,
Nunchuckas, Kette, S 1.100, und du wirst in

einem spéteren Level beginnen.
Rechts, A und unten versorgt dich mit Waffen und
starkeren Gegnern.

A, C, links und oben laRt dich in Level 2 mit einem
Nitrobike, mehr Geld und der Fahigkeit, andere Bikes
zu stehlen, starten.

BLOODSHOT
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Extra Power-Ups
Gebe die folgenden Cheats ein, widhrend du das Spiel
pausierst:

Uberspringe den oben, A, oben, A, A,

nachsten Level unten

Gelber Schliissel oben, oben, B, C,
unten, unten

Roter Schliissel - unten, unten, B, C,

oben, oben
B, B, B, rechts,
unten, links

Maximale Munition

Fir Extra-Optionen und das Onchi-System verwendest
du das PaRwort MAGURO.

Verstecktas Spiel
Gehe in den PaRwortscreen und gebe den folgenden
Code ein: C, C, A, C, A, A, C, A, C, A, C und Start. Auf
diese Weise kommst du in ein Asteroids-Spiel. Du
schief3t mit C, B gibt Schub und A warpt.

I Automatic I
MAMSPEED 315K/
m

ACCELERATION B 4
GRIP C <

CAR SELECT
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Wettlauf gegen die Zeit
Um in einen speziellen Time Trial zu gelangen, begibst du
dich in den Saturn-Modus. Dann gehst du zur
Fahrzeugauswahl und driickst und haltst Start, bis die
Time Trial-Option erscheint. Wenn du jetzt Button C
drickst, kannst du deinen Wagen wie vorher auswahlen.

RISTAR

Special Features

i\ Um in einen speziellen Boss Rush-

0 Modus zu gelangen, in dem die Zeit
%9 gemessen wird, die du fur die
4 Erledigung eines Endgegners brauchst,

gibst du das PaRwort MUSEUM ein.

Um in den Time Attack-Modus zu gelangen, in
dem du die Levels so schnell wie méglich
beenden mufdt, benutzt du das PaRwort DOFEEL.
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Geld Cheat
Starte ein neues Spiel und gib als deinen Namen ZARKON ein. Nun wirst du tiber 10 Millionen auf deinem Konto
verfugen und kannst aus einer Vielzahl von Shops und Fahrgeschaften auswéhlen.
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Zusatzoptionen
Um die nachfolgenden Codes nutzen zu kénnen, mufdt du ,Restore from Password“ im Setup-Meniu anwéahlen und
dann den gewunschten Code eingeben. Sobald du dies gemacht hast, wird Cha Ching am unteren Bildschirmrand
erscheinen. Nun drickst du B, um zum vorhergehenden Screen zu gelangen, und beginnst das Spiel.

MAXX Unendliche Energie

LT Unendliche Zeit
MRBUCKEYE 14 Spezial-Schlage

RUBE Der Gegner ist kopflos
FQSTER Schattengegner

WEASEL kleiner Gegner

SUPERG harter Gegner

HYPER doppelte Geschwindigkeit

METAL HEAD
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Yourstiistmission.
P Bevor du dein 32X anschaltest, {i , PV Ay mechs
e o e muft du A, B, C und Start ge- gM¥a o @ ty nearige bo

. e ; driickt halten. Erst jetzt schaltest B @& - :
PO ST Mo ' du ein und haltst die Tasten bis

NORHAL Neue Grafik fir den KEommandeur

non TR der Titelbildschirm erscheint. Im =
! \\\Pwm TEST e 8 Optionsmeni kannst du nun in der &=
: _\[{ DN b “"”?t % Teamauswahl eine neue Grafik im &
2P LR, el Anime-Stil bewundern.
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ie legenddre Striker-Serie
von Rage Software sorgte
schon auf allen méglichen
Systemen fir begeisternden Fuf3-
ballspaf3, nur Game Gear-User

KONKURRENZ FUR

muften bislang noch ohne dieses

FIFA SOCCER AUF

FuBball-Kultspiel auskommen, was

DEM GAME GEAR?

jedoch nicht so tragisch war, denn
immerhin gab es ja grandiose
Umsetzungen von FIFA Soccer und
Sensible Soccer. Ob die mit eini-
gen Jahren Verspatung auflaufen-
de Striker-Version diese Spiele
von Thron verstof3en kann?

Optionen in Massen!

Wie es sich fir ein FuB3ballspiel
mittlerweile gehort, wurde eine
ganze Reihe wichtiger Optionen
eingebaut. Entweder man bestrei-

Mit der grafisch hibscheren Seitenansicht 1Bt es
sich leichter spielen.

tet ein Freundschaftsspiel gegen
einen Gegner seiner Wahl, kampft
im Pokal-Modus gegen 57 andere
Nationalmannschaften um die
WM, nimmt eine ausfihrliche
Liga-Saison mit bis zu elf Mann-
schaften auf sich oder mifdt sich
mit seinem Freund, sofern ein
Gear to Gear-Kabel vorliegt. Letzt-
endlich darf man auch noch Straf-
stof3e Uben, was fir den Pokal-
Modus durchaus wichtig sein
kann. Hat man seine Mannschaft
autgestellt, das Regelwerk festge-
legt und gewdhlt, ob man mit

Rage ver-
sorgt auch
die Game
Gear-User
mit einer
gelungenen
Striker-
Variante.
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Die Namen der Spieler haben

eine entfernte Ahnlichkeit mit den
echten Stars!

unterschiedlichen Witterungen
spielen will, darf man seine klei-
nen, aber fein animierten Sprites
endlich gegen das runde Leder
treten lassen. Hier kann man wie-
derum zwischen Vogelperspektive
und Seitenansicht wahlen, wobei
letztere grafisch hiibscher reali-
siert ist. Das Gameplay ist recht
flott und fair, wobei das leicht
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Die Sensible Soccer-typische
Vogelperspektive garantiert am
meisten Ubersicht.

ruckelige Scrolling iberhaupt nicht
stort. Details wie 3D-Elfmeter-
Schiitzen und ein aufmerksamer
Schiedsrichter, der gelbe und rote
Karten verteilt, runden dieses klei-
ne Werk ab, das zwar nicht die
grafischen Finessen von FIFA Soc-
cer bietet, aber dank der motivie-
renden Spielmodi durchaus hi
empfohlen werden kann.

Striker
Hersteller: Sega
Release: Juli

Sportspiel
Tel. 040-2270961
Preis: DM 89 95

Grafik  66%
Ubersichtlich und flott, jedoch nicht

besonders detailliert und etwas
ruckelig.

Sound 26%

Primitives Stadionrauschen und
mifige Effekte.

Gesamt 757,

Gut spielbar und abwechslungsreich!
Lweifellos ein Tip fiir FuBballfans!

Nord Up

Gut gemacht! Striker
hat zwar nicht die grafi-
schen Hohepunkte
eines FIFA Soccer, bie-
tet sich aber mit zwei
verschiedenen Grafik-
perspektiven und unter-
schiedlichen Spiel-
varianten fir ein
gepflegtes Match an. An
der Spielbar-

keit gibt es

nichts zu

beméngeln. &

Selbstver- |

stdndlich

wird auch

das Gear to

Gear-Kabel

unterstiatzt.
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per-Spiel tretet ihr gegen
Wizard, den Herrn des Flip-
perspiels, an und versucht, ihn in
die Knie zu zwingen. Keine einfa-

DOMARK
che Aufgabe, denn schlieB3lich gibt

BRINGT DIE KUGEL

es neben dem Hauptflipper noch

INS ROLLEN!

vier weitere Bonus-Tische (Agyp-
ten, Kerker, Eidechsen-Level und
schlieBlich den Tisch fir Meister-
Wizards), die ihr nur dann zu
sehen bekommt, wenn ihr alle

Das kleine Intro wartet mit recht
eindrucksvollen Grafiken auf, die
uber den Screen scrollen.

ei diesem possierlichen Flip- -

Die ganzen Boni kdnnen nur
nacheinander erspielt werden,
was ziemlich schwer ist.

Buchstaben eines Wortes zum
Leuchten bringt und dann ein Dra-
chenmaul trefft.

lhr startet auf dem Wizard Pinball-
Flipper, der sich aus drei Bildschir-
men zusammensetzt und nach
oben bzw. unten scrollt, sobald
die Kugel aus dem Bild saust. Die
Bumper, die das Geschof3 durch
die Gegend schnalzen, werden
mit dem Steuerkreuz und Button 2
aktiviert. Letzerer ist auch fir den
Abzug zustandig, der die Kugel
ins Spiel bringt. Mit Button 1 plus

84 SEGA MAGAZIN
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Kein fauler
Zauber, aber
alles andere
als ,zauber-

haft“:

Wizard
Pinball leidet
vor allem an
der triibseli-
gen Aufma-

chung.
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Steverkreuz laf3t sich der Tisch
leicht neigen - aber Vorsicht: es

droht , Tilt"-Gefahr!

Zum Kugeln!

Solange man nicht den Multiball-
Modus auslést und der Game
Gear deshalb ganz schén in die
Knie geht, flitzt das Stahlballchen
sauber animiert durch den
Kasten. Daf3 das Bild aufgrund
der Rasanz des Spiels gerade mal
vorbeiwischt, kann man wegen
der eingeschrénkten Méglichkei-
ten des LCD-Bildschirms ver-
schmerzen. Aber das ist doch

Die wenigen
Bonus-Levels
sind nicht
besonders
aufwendig
gestaltet

+ worden.
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noch lange kein Grund, dem Flip-
per ein so eintdniges, farbarmes
‘Outfit zu verpassen, oder2 Und
wenn wir gerade beim Herumnér-
geln sind: Die trétigen Soundef-
fekte sind kaum besser als das
Gepiepse der Spielautomaten aus
den 80er Jahren. Mihsam erflip-
perte Highscores gehen nach dem
Ausschalten des Handhelds
unweigerlich verloren - gespei-
chert wird leider nicht. Anstandi-
gerweise haben die Programmie-
rer zumindest an einen ,Zwei-
Spieler-Modus” gedacht, bei dem

brav abgewechselt wird.
P

Im Dungeon-Bonuslevels hat man es mit gespenstischen Elementen zu
tun. Die Farbkombination ist recht eigenwillig.




Bringt man die Magic-Buchsta-
ben zum Leuchten, bekommt
man eine Exirakugel. Der kleine
Geist (unten) lenkt die Kugel
zufdllig ab.

Wizard Pinball  Flipper

Zauberei und Spas Hersteller: Domark Tel -
dabei? Originelle Ideen W Release: Jul Preis: DM 89,95
darf man von Wizard

Pinball nicht erwarten -

der Flipper wird euch

kurzfristig trotzdem

ganz manierlich unter-

halten. Ein etwas aus-

gefallenerer Tisch oder

spaRige Uberraschun-

gen hatten dem Modul .

gut getan. Spatestens émhk 65%
seit Sonic Spinball darf Wenig Details, ideenlos, zum Teil
man von einem Flipper extrem schwerfiillig - kein Vergleich
etwas mehr als eine
herumflutschen-

de Kugel, e Sound 72,

beliebig . ¥ Im Intro lustlos dahinplatschernde

g ,Musik”, im Spiel selbst flippertypi-
;ﬁ;&e = =~y sche Soundeffekte.
und Unter- @ e‘amt 74 0
Levels ver- ™ /0
langen. Angesichts des GG-Flipper-Mangels

gerade noch empfehlenswertes Modul
fir Fans!
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zum fetzigen Sonic Spinball.

Es soll ja Leute geben, die nach ,SEGA | auf eine Postkarte und sendet ihn an:
Magazin” suchen miissen. Das mufl nicht sein. GONG Vertrieb, z.Hd. Herrn Bollendorf,
Wenn Ihr der Meinung seit, daB es auch an Postfach, 90327 Niirnberg.

Euerem Kiosk ,SEGA Magazin” geben soll, fiillt | Als Dankeschon verlosen wir unter allen Ein-
einfach untenstehenden Coupon aus, klebt ihn | sendern 10 x je ein SEGA-PIN Set!

Meiner Meinung nach sollte es ,SEGA Sollte ich ein SEGA-Pin-Set gewinnen,
Magazin“ auch bei meinem Zeitschriften- schicken Sie es bitte an:
handler geben:

Name der Verkaufsstelle Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr. Stral3e, Haus-Nr.

PLZ, Ort

Die Verkaufsstelle ist ein/e:
[ Zeitschriftenladen ) Supermarkt




ie alles entscheidende Frage
lautet natiirlich als erstes:
+Wo wurde gegeniber der
Mega Drive-Version der Rotstift
angesetzt?” Zundchst fallt auf, daf3

D

RAUFEN SICH DIE

der agile und aufwendig animierte

DINOS AUF DEM

Vertigo scheinbar bereits vor

GAME GEAR MIT STIL?

Spielbeginn ausgestorben ist.
Somit bleiben unter dem Strich nur
noch sechs kampfwiitige Tiere
ubrig, die sich um die Weltherr-
schaft zanken. Durch die geringere
Anzahl an Tasten fallt des weiteren
die Differenzierung zwischen star-
ken und schnellen Schlagen bzw.
Tritten weg. Ferner missen die
Dinos wahrend ihrer Rauferei auf
kulinarische Kastlichkeiten in Form
von herumstreunenden Menschen

BLI1 Z22Aa2D

| ”dIESI'IKIl mcl'ﬂm Ansonsten ble-f:'
tet die Game Gear-Konvertierung
aber das bekannt herbe Beu'r em

Abgespeckte
~ Dino-Balge-

86 SEGA M.AGAZIN
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rei mit toller
Optik und
einem
anspruchslo-
sen Game-

play.

Up-Spektakel, sprich im ,Best of
Three“-Prinzip bekdmpfen sich die
Dinos in bewdhrter Street Fighter
lI-Manier mit wiisten Schlagen,
Tritten und aufwendigen Special
Moves. Sogar an die besonders
blutgetréinkten Finish Moves wurde
gedacht. Diesen brutalen ,Gib ihm
den Rest!”-Move kénnt ihr nur
dann ansetzen, wenn der besiegte
Kontrahent zum Abschluf3 noch fiir
ein paar Sekunden hin- und her-
wankt.

Es stehen im Gegensaiz
zur MD-Version nur sechs
Dinos zur Auswahl.

Nord Hp

Lediglich die Grafik
konnte nahezu ohne

Kritikpunkte vom Mega
Drive ribergezogen

werden, der Rest liegt
eindeutig unter dem
Niveau des 16-Bitters.
Neben dem Piep-Sound
stort vor allem die man-
gelnde Dynamik im
Spiel. Man hat formlich

Primal Rage Beat ‘em Up

Hersteller: Time Wamner Tel. -
Release: August

Preis: DM 89,95

Grafik 8§07

Die Dinos sehen erstaunlich plastisch
aus, berdurchschnittliche Animatio-

Sound 574

Die Arcade-Melodien im ,Pieps”-
Gewand, diirftige Soundeffekte.

Gesamt 62,

Nett anzusehen, der spielerische Tief-

O B fehlt jedoch.

Die Dinosaurier sind sauber

<animiert und bieten eine Reihe
~ von Special Moves.

das Geftihl, daR einige
Saurier mit Morphium
behandelt wurden, so
trage wird mancher
Schlag vorgetragen.
Negativ ist ferner das
eingeschrank-

te Schlagre-

pertoire

sowie feh-

lende takti-

sche Ele-

mente.




Jetzt SEGA
Magazin testen!

\
A

INHALT: Tips & Tricks: g
MEGA DRIVE: Sonic the Hedgehog, Aladdin,
Super Street Fighter Il, Sonic the Hedgehog 2, o
Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine, Toe Jam &
Earl 2, Sonic the Hedgehog 3, Virtua Racing,
Dune |l, Sonic Spinball, Landstalker, Ottifants
MASTER SYSTEM/GAME GEAR: Sonic the
Hedgehog, Aladdin, Sonic the Hedgehog 2, Das P
Dschungelbuch, Sonic Chaos, Ottifants, Asterix
and the Great Rescue MEGA CD: Sonic the
Hedgehog CD, Battelecorps, Ecco the Dolphin,
Silpheed, Jurassic Park,
Thunderhawk.

B Cheats - damit man
ohne Mogelmodul in
hohere Levels kommt.
B Geheime Levels - neuer
Spaf in unbekannten
Dimensionen. &
Levelkarten - Du wirst
nie die Orientierung
verlieren. W Strategien
- Spielprofis verraten,
wie man den argsten
Obermotz besiegt.
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Als Dankeschon erhaitst
DU den ulitimativen
SEGA GAMES GUIDE

T ——r—

(JJa, ich will SEGA MAGAZIN testen.)

Eme Ausgabe kostenlos (DM 59,-/ Jahr; Ausland 83,-/ Jahr), dazu erhalte ich kostenlos
en abgebildeten ,,SEGA Games Guide“ (Art.-Nr. 1079), den ich in jedem Fall behalten darf.

[ Gefallt mir SEGA Magazin, so brauche ich nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich ,SEGA

Einfach Coupon
ausfullen, aus-
schneiden, auf eine
Postkarte kleben und
abschicken an:
COMPUTEC Verlag,
Aboservice, Postfach,
90327 Nurnberg.

Rt

MAGAZIN“ im Abonnement zum Vorzugspreis von 15% gegeniber den Einzelkauf am Kiosk.
Versandkosten Ubernimmt der Verlag!

Gefallt mir SEGA Magazin wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag - gleich nach
Erhalt des Heftes - kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

T T T

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der
Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft,
genugt die rechitzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,

b b e mtn Eim s s A A A

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann
innerhalb einer Frist von 10

ﬂ}’; Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg. Ich bin ;ag% b;‘rderm;en g ?idip'
. dﬁ-"’”‘ Strasse. Hausnummer damit einverstanden, daf3 die Post bei einer | ur vvanrung aer s, aie
O ' Adressédnderung dem Verlag meine neue Anschrift mit Absendung dieser
| mitteilt. Bestellung anlauft, gentigt
® I | die rechtzeitige Absendung
PLZ Wohnort des Widerrufs an:
5 | COMPUTECCVEHLAG
| = : 2. Unterschrift ggf. des Erziehungs- Gmb!:f &Co.KG,
I Telefon (fur evtl. Ruckfragen) berechtigten (Ich versichere mit der Unterschrift, Abggg?;?f:‘. Pgstfach,
. I dafl3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.) urnoerg.
: 1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten e SISUOMIeRL N MUrEan, et In

(Ich versichere mit der Unterschrift, dai3 ich das 18.
Lebensjahr vollendet habe.)

MAGAZIN war.
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Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
1. (1) Sonic Triple Trouble 87% 7
2 (2) Sonic Drift Racing 83% 2
3. {3 Die Schlimpfe 73% 3
oy 4. (5) MicroMachines 2 82% 4
. |Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat 5 (4) Ecco 2 84% 4
N . (1) Sonic & Knuckles 89% 10
| >3 (7) FIFA Soccer “95 88% 4
| 4 (8)  Sonic3 91% 17 a‘te" y‘tem
| 5. (Neu) NBA Live ‘95 89% ] Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
| 6. (6 Landstalker 92% 10 Ik (-) Die Schlimpfe 70% 2
7. (4) Theme Park 4% 3 2 (1) Cool Spot 86% 7
8. (Neu) NHLHockey 95 85% ] 3. (4) Speedy Gonzales 74% 3
9. (3) Soleil 89% 3 4, (2) Sonic Spinball 80% 7
3 | 10.  (10) MicroMachines 2 85% 3 5 (3) Streets of Rage 2 80% 4

Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
T, (-) Sonic CD 89% 16
Z. (4) Tomcat Alley 80% 8
3. (2) Rebel Assault 70% 7
4 (3) Soulstar 86% 8 ROBERT MARINSIVIE
5. (Nev)  Slam City 4%k ] Sonic 3 kombiniert mit Sonic &
Knuckles ist fir mich das beste

Jump & Run-Game, das es aut

32 x dem Mega Drive gibt. Wer diese
Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat hat, fir den wird es hdchste Zeit! Fir
1. () Matal Hsesd 84% 4 jeden Sega-Fan ein absolutes Muf3!

2 (4) Virtua Racing Deluxe ~ 93% 4

3. (Neu) NBA JamT.E. 89% | Scofs 39000
4. (2 Star Wars Arcade 80% 4 it

5 (3) Indiziert — 3 '

SEBASTIAN LINKE ULF SCHNEIDER HANS IPPISCH

Landstalker ist fir mich der
Top-Hit, weil dieses Spiel eine
riesige Welt hat, die Grafik
sehr detailliert ist, die 3D-Ansicht
hervorragend gelungen ist, und vor
allem, weil es einfach ein super Adventu-
re ist, das man einfach haben muf3.

Comix Zone ist einfach er-
frischend anders, ein Mord:s-
spaf3, der sowohl Priigelfans
als auch Jump & Run-Experten durch
seine Innovationen und das witzige
Comic-Ambiente begeistert. Joypad-
Profis mit viel Geduld erhalten mit Comix
Zone das coolste Priigelspiel aller Zeiten.

Rage versorgt auch die Game
Gear-User mit einer gelunge-
nen Striker-Variante. Striker

hat zwar nicht die grafischen Héhepunk-
te eines FIFA Soccer, bietet sich aber mit
zwei verschiedenen Grafikperspektiven

und unterschiedlichen Spielvarianten fir
ein gepflegtes Match an.




Die Leser-Charts wurden unter aunderem
ekmittelt Ourch die Stimmen vou:

Eisenhardt Mathias, 22397 Hamburg  Franke Mario, 01662 MeiBen
¢ Hejny Rolf, 38228 Salzgitter * Hoppe Dennis, 31848 Bad

Minder ® Kamm Daniel, 92675 Grafenwohr ¢ Kudwig Matthias,
35647 Waldsolms ® Kihnel Martin, 06132 Halle © KuB Oliver,
16359 Biesenthal ¢ Linke Sebastian, 45355 Essen ® Marinovic
Robert, 78054 Schwenningen am Neckar ® Motzer Karsten,

64739 Hochst ODW e Thiele Christian, 37412 Horden ¢

Zehntner Michael, 84030 Ergolding

Mach mit! Seqa Begizeller

Eure Meinung ist gefragt! Wenn ihr Gluck
habt, k6énnt ihr sogar ein brandneues Spiel
gewinnen. Schickt eine Postkarte, auf der

ihr eure finf aktuellen Lieblingsspiele mit Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
der jeweiligen Systemangabe von Platz 1 1. (2)  Die Schlimpfe 76% 5
bis B notiert, an nachstehende Adresse. 2. (Neu)  Midnight Raiders 66% 1
Besonders FleiRige werden dann unter die- i ﬁ; E‘C“;jcers 3?3; 2
ser Rubrik abged.ruckt. wenn sie ein Foto 5 (4) fiiraseic Park 81% 5
beilegen (wichtig!l) und die Vorziige ihres 6. (5]  Tomeat Alley 80% 12
mab]_‘[ngss:piels g ((16(.';] gl \[Vor|d Champion gz‘j‘é 180
: uistar 4
:::;i;g’;“ 9. (7)  SonicCD 89% 20

| 10. (8) Battlecorps 89% 10
schreiben.

w a‘teh 5 ‘tem Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
1. (1) Sonic Drift Racing 83% 2
Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat 2 (5) Super Columns 799, 2
. () Die Schlimpfe 70% 3 3. (2) Speedy Gonzales 72% 2
2. (2) Speedy Gonzales 74% 4 4. (3 Die Schlimpfe 73% 4
3. (3) Der Kénig der Léowen ~ 88% 8 5. (4) Tempo Jr. 74% 2
4.  (4) Sonic Spinball 817% 7 6. (6 Sonic Triple Trouble 87% 8
. (5) Aladdin 83% 15 z. (7) Mickey Mouse 3 79% 6
8. (10) Der Kénig der Léwen ~ 88% 9
9. (8) Ecco 2: Tides of Time ~ 84% 8
10. (7) Ristar 84% 6
|Plal'z Vormonat Titel Bewertung Im Monat
1. (2 Batman & Robin 80% 2
2. (5) Die Schlimpfe 76% 4
4. (3) NBA Action 75% 4
5. (4) Sonic & Knuckles 89% 10 Platz Vormonat Titel Bewertung Im Monat
6. (8) ATP Tennis 79% 7 1 (1) Chaotix 82% 2
7. (Neu) Spirou 80% ] 2. (2) Stellar Assault 83% 2
8. (10) Soleil 89% 7 3. (1) Metal Head 84% 4
9. (6) Der Kénig der Lowen ~ 88% 10 4. (4) Golf Magazine 80% 4
10. (9) Striker 64% 5 5 (5) Virtua Racing Deluxe ~ 93% 4
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A AUF DEM
ATENHIGHLAY!

SEGA SCHREITET MIT MACHTIGEN SCHRITTEN
INS NACHSTE MEDIENZEITALTER. NACH
ERFOLGREICHEN TESTS IN SAN FRANCISCO
PLANT DER VIDEOSPIELEGIGANT, DEN SEGA
CHANNEL WELTWEIT EINZUFUHREN. DOCH
WAS IST DAS UBERHAUPT? VON HANS IPPISCH

i

<&

s

Fiction-Filme an, dann  berweisungen werden

gelangt man zu der ebenso wie Einkdufe Gber
Uberzeugung, da3 man sich  dieses Gerit erledigt, und
friher oder spéter eigentlich  die Lieferung erfolgt frei
gar nicht mehr aus den Haus. Ein kleiner Schritt in
eigenen vier Wéanden bege-  diese Richtung ist zweifellos
ben muf3. Gearbeitet wird zu  der Sega Channel, auf den

in den USA schon {iber eine
Million Leute Zugriff haben!

’ ieht man sich Science ~ Hause am Computer, Banki-

Welcome to
Tomorrow?

Der Sega Channel ist der
erste interaktive Service-
Dienst der Kabelnetzbetrei-
ber, mit dem Videospiele 24
Stunden am Tag an jeden
Kabelhaushalt geliefert
werden kénnen. Entwickelt

Der technische Leiter lan

Anhand des Titelbilds sieht man, wie der Sega Channel funktioniert. Der Decoder wird Crouch (rechts) ist Uberzeugt
dhnlich wie der 32X in den Modulschacht gesteckt, und von diesem geht ein Kabel direktin ~ davon, daB die Kids in aller
den TV-KabelanschluB. Welt begeistert sein werden.
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I SHORUS l‘l SPELLSf

Das Titelmeni des Sega Channel eroffnet einem die ganze Welt der Sega-Spiele. Spiele kann
man abrufen, im Games Guide aktuelle Tips durchsehen oder Demos antesten.

wurde dieser Service-Dienst
von drei fihrenden Medien-
Giganten in Amerika, ném-
lich von Sega of America,
Time Warner Entertainment
und Tele Communications.
Bei der Entwicklung wurde
darauf geachtet, daf3 man
erschwingliche Technologie
einsetzt, die von jedermann
genutzt werden kann, der in
der Lage ist, einen Fernseher
mit Fernbedienung zu
bedienen.

So geht's!

Bislang ist das System auf
den Mega Drive ausgelegt,
wobei zukinftig natiirlich
auch der Saturn unterstiitzt
wird. Ahnlich wie bei einem
Pay TV-Sender muf3 der
Sega Channel abonniert
werden. Die Kosten liegen
derzeit im Monat bei 10 bis
20 Dollar (etwa 14 bis 28
DM). Dafiir erhélt man dann
einen von Scientific Atlanta
entwickelten Tuner/Decoder,
den man direkt in den Mega

Drive-Modulschacht steckt.
Dieser Adapter wird mit
einem ganz gewdhnlichen
TV-Koaxial-Kabel an die
Antennenbuchse des Kabel-
netzes angeschaltet. Schaltet
man anschlieBend den
Mega Drive ein, wird ein
Meni erscheinen, Gber das
man verschiedene Dienste
nutzen kann.Wichtigster
Menii-Punkt dirfte natirlich
das Spiele-Fach sein, wo
man Spiele nach Wahl
abrufen kann. Pro Monat
werden bis zu 50 neue
Spiele angeboten werden,
die man innerhalb von
weniger als einer Minute in
den eigenen Mega Drive
laden kann. Diese Games
kann man dann so lange
spielen, bis man die Konsole
wieder ausschaltet. Wer
ganz scharf auf Spieleneu-
heiten ist, kommt auch auf
seine Kosten. Monatlich
werden Vorabdemos von
brandneuen Spielen ange-
boten, die man dann ausgie-

big antesten darf. Weiterhin
gibt es auB3erdem eine
Menge Zusatzinformationen,
die man abrufen kann.
Brandheif3e Tips & Tricks,
ein Neuheiten-Service,
Wettbewerbe und Promoti-
ons werden versprochen. Um
den Sega Channel noch
reizvoller zu machen, wer-
den ab und zu spezielle Titel
nur Uber diesen Service-
Dienst erhaltlich sein. Das
erste Game war Mega Man:
The Wily Wars
von Capcom, das
in den USA nie in
den Videospiella-
den erhaltlich
war. Selbstver-
standlich kann
man den Service
rund um die Uhr,
also 24 Stunden
am Tag nutzen.
Dabei fallen
erfreulicherweise
auch keine
Zusatzkosten an,
es beschrankt sich

4

alles auf die einmal im
Monat fallige Abogebiihr,
die mit maximal 20 Dollar
deutlich unter jedem Pay TV-
Sender liegt. Premiere
beispielsweise kostet in
Deutschland pro Monat rund
DM 45,-, wobei man hier
nur festgelegte Programme
sehen kann. Die Steuerung
des SEGA Channel erfolgt
Ubrigens komplett iber einen
eigens dafir ins All geschos-

senen Satelliten.

IJas passiert in
Deutschland?
Bislang gibt es iberhaupt
keine Méglichkeit, auf diesen
Service in Deutschland
zuzugreifen. Laut der Ham-
burger Sega-Filiale wird der
Sega Channel 1996 erstmals
in Deutschland getestet. Es ist
davon auszugehen, daf} die
Kosten auf @hnlich niedrigem
Niveau liegen werden. Man
kann nur hoffen, daf3 der
Sega Channel méglichst
bald weltweit genutzt wer-
den kann. Was kann es fir
einen Sega-Freak Schéneres
geben als von der eigenen
Wohnung aus brandaktuelle
Demos und Spiele abzuru-
fen, ohne daf3 man vorher
lange telefonieren und in
Ldden herumstdbern muf32
Wir halten euch auf dem
laufenden!

s * Tl P als - -+ & +
- . e A & o - - -

P R - 3
*i “Eirga Channel Game Cuide
+ *

¥ »

+*

o

.

LOHING SOUNY

VIDEGGAME RATING COMRCIL RATINGS

GAME PLAY HELP
GAME CATEGORIES
SEGA CHARNEL NELP
ACCESSORIES
IEGUEBLE SHOMIINKG

Hier befindet man sich nun im speziellen
Spielemeni. Interessant ist auch die
Trouble Shooting-Option, mit der man
anfallende Probleme leicht losen kann.
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Lighs Canzader

TREASURES LETZTER MEGA DRIVE- s wird allméhlich Zeit,  vom Mega Drive, um fortan
TITEL FUHRT EUCH ZUR ABWECHSLUNG jlus trc:urigeT :nlaﬁ auf dem Satu[n fir kommen-
EINMAL IN-S SAGENUMWOBENE e Taschentuc er de Soﬁworehammer ZU

aus der Hosentasche zu sorgen (Bei ihrem ersten

ROLLENSPIELGEFILDE UND HATTE ziehen,' denn die ehemaligen S-ilbferling h.ondelt es'sich um
DABEI SCHEINBAR DEN ACTION- Konami-Programmierer von ein innovatives Beat “em Up-

Treasure verabschieden sich ~ Game im Comic-Stil). Um

ADVENTURE-KLASSIKER LANDSTALKER  mit diesem Modul endgiiltig den Mega Drive-Besitzern
ALS VORBILD nicht nur als Produzent von

hervorragenden Jump &
Shoot-Spielen a la Gunstar
Heroes im Geddchnis zu
bleiben, programmierten die
Herren zum Abschluf3 ein
waschechtes Action-Adventu-
re-Game.

R s 3
i ot &
o i e T Y ol SN ; P, |
) S e D e T
Auf dem Friedhof miBt ihr einen Grabstein

beiseiteschieben, damit sich eine versteckte

- 11!

‘n erfreut,
\ u sehen!

J, | e

Vor dem versammelten Hofstab erhaltet ihr vom
K6nig den ersten Auftrag.




Das 1st ein
affengeschaft. A g

einkaufen zu konnen.

Wenig Story, viel Grafik

Im Gegensatz zur ellenlan-
gen und konfusen Hinter-
grundstory von Alien Soldier
verzichtete Treasure diesmal
auf eine ausgeprdgte Vorge-
schichte: In der Rolle eines
schmucken, aber derzeit
arbeitslosen Blondschopfs
und Ritters namens Kai
Lanker - Namensgeber war
in diesem Fall ein Mitarbeiter
von Sega Deutschland -
erhaltet ihr eines Tages vom
Kénig des mdchtigen Reiches
Walburgia unvermutet die
Order, das omindse Ver-
schwinden seiner Untergebe-
nen aufzukléren. Der
hauptséchliche Plot ergibt
sich somit erst im Laufe

des Abenteuers. Wenn ihr
euch ohne gréf3ere Vor-
kenntnisse in der ndheren
Umgebung umseht, wird
euch als erstes sicherlich die
isometrische Grafik positiv
auffallen, eine aufwendige
Perspektive, die eifrige RPG-
Spieler schon vom Genre-
Kollegen Landstalker her

kennen dirften. Ever Helden-
sprite bewegt sich somit

Dieser Drachen-
Endgegner ist aufgrund
seines Feueratems der
erste grofBe Stolperstein
im Spiel. lhr werdet

ihn hassen!

Es bedarf vieler Geldstiicke, um im Waffengeschaft

durch ein dreidimensionales
Environment, wobei die
einzelnen Szenarien Bild fir
Bild bzw. Raum fiir Raum
,umgeklappt” werden. Im
Gegensatz zu Landstalker
kénnt ihr das Pixelmdnnchen
dabei in acht statt nur in vier
Richtungen dirigieren, was
die Steuerung natiirlich
ungemein erleichtert. Und
noch etwas unterscheidet
Light Crusader von Landstal-
ker: Die Grafik wurde nicht
im typisch japanischen
Knuddelstil gezeichnet,
sondern ist vielmehr darum
bemiht, die einzelnen
Hintergriinde und Sprites
realistisch aussehen zu
lassen.

O] 5 g W T
Sy e e e R R =,

| 2o

A-Taste ausldsen.

Typische RPG-Elemente!

Eure Spielfigur Kai Lanker ist,
wie es sich fir einen ordentli-
chen Ritter gehért, von

kreieren und anschlieend im eigentlichen Spiel durch die

Durch die vier
Elemente Feuer,
Wasser, Erde
und Luft kénnt
ihr im Pausen-
Modus eine
Vielzahl unter-
schiedlich starker
Zauberspriiche

Beginn an mit einer Hiebwaf-
fe ausgestattet, die es ihm
erlaubt, samtliche Feinde
durch gezielte Attacken bzw.
spektakulére Sprungangriffe

AABMAALALS

Danke.
dACche

Aber was
iIch denn

hier an einem

solchen Ort?7a

Im ersten Dungeon miiBt ihr eine Reihe von

Gefangenen befreien.
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Solch ein mystischer Raum dient zum Sichern des
Spielstandes.

Wie bei Land-
stalker nutzte
auch Treasure

die dreidimen-
sionale Darstel-
lungsweise fir
viele Geschick-
lichkeitstests. So
erfordert
beispielsweise der
Sprung auf eine
bewegliche Plattform

nicht nur ein gutes

Timing, sondern auch

ein raumliches Denk-
vermégen, da man

immer die Hohe des
Gegenstandes lokalisieren muf3.
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auf Distanz zu halten. Anfangs
steht euch zwar lediglich eine
recht bescheidene Waffe zur
Verfiigung, doch im Laufe des
Abenteuers habt ihr des
ofteren Gelegenheit, in zahl-
reichen Shops eine Ausriistung
mit besseren Kampfwerten zu
erstehen, vorausgesetzt ihr
habt geniigend Knete im
Gepack. Apropos ,Geld”: um
euch eine ,Finanzspritze” zu
setzen, solltet ihr keiner
Auseinandersetzung aus dem
Weg gehen, denn einige
Feinde hinterlassen nach
ihrem Ableben Geldstiicke,
Energieauffiller in Form von
Lebensmitteln sowie andere
praktische ltems. An einigen
vorgegebenen Pldtzen ent-
deckt ihr zudem die besonders
wichtigen Energiekapseln, die
eure Lebensenergieleiste um
ein eine weitere Einheit auf-
stockt.

Die vier Elemente

Neben der Schwertkunst kénnt
ihr euch die vier Elemente -
Feuer, Wasser, Erde, Luft - als
magische Waffen zunutze
machen. Jedes Element steht
dabei fir eine individuelle

Eigenschaft. So sorgt beispiels-

weise das Feuer-Symbol fir

Der magische Feuerball ist
eine besonders wirksame
Waffe (oben). Die feind-
lichen Sprites stecken oftmals

gleich mehrere Treffer weg
(links).

einen wirkungsvollen Feuer-

ball, wahrend Wasser als
weif3e Magie eure Lebens-
energie wieder auf Vorder-
mann bringt. Der absolute
Clou ist jedoch, daf3 man die
vier Elemente im Pausenmenii
auch miteinander kombinieren
kann. Durch diese Technik
kénnt ihr mit ein bifdchen
Experimentieren die tollsten
Zauberspriiche nach euren
eigenen Wiinschen
zusammenbrauen. hi

*Mega Drive

16 MBit

*Hersteller: Treasure
»Genre: Action-Adventure
*Release August

o evels: -

Besouderheiten

*|sometrische Grafik
*Batterie
*Deutsche Texte
»Sehr umfangreich

*Hoher Schwierigkeitsgrad
o Unterstiitzt das 6-Button Pad

First Look

Alles spricht dafiir, dafl Landstalker
mit diesem Titel einen wiirdigen
Nachfolger erhdlt. Eine bemerkens-
wert detailliert gezeichnete,
isometrische Grafik, die qualitativ
hochwertige Sounduntermalung
sowie Dutzende von kniffligen Ritseln
in den diisteren Dungeons zeugen
noch einmal von Treasures hoher
Programmierkunst. RPG-Fans sollten
sich dieses Prachtmodul schon einmal
vormerken!




SONIC COMPILATION

Ein Muf fur Sonic-Freunde! Zum Vorteilspreis!

Fur die Freunde von Sonic und Co gibt es bald
kein Halten mehr. Sonic 1, Sonic 2

und Dr. Robotnik erscheinen dem- _ . — .y 14 ng

A A' ‘1‘*1 “

nachst als Compilation. Drei sagen- NN

—— ROBOTHIK'S k.

AN EBEEAN

umwobene Spiele zum ACHINE [R=

CARTRIDGE

il MEGL DRIVE VIDED ENTERTLINMENT STYSTEM

Preis von einem. Wie
Weihnachten
und Ostern

Zusammen.

HEDGEHOG
FITFIIDGET

16-BIT CARTRIDGE

FOR [RSE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED EMTERTRINMENT SYSTEM

BALD DA:

Kommt im September: Comix Zone, das interaktive Comic-Abenteuer.

Comix Zone ist eine Mixtur aus Beat’ em Up, Action-Adventure und
Plattformspiel, das alle bisherigen Comic-Games in den Schatten stellt.
Und Du spielst die Hauptrolle.
FurchteinfloRende Gegner, spek-
takulare Kampfe und knifflige
Ratsel erwarten Dich. In einem
Spiel, das neue MafRstabe setzt.
Das Warten lohnt sich.

SCHREIB UNS, wenn Du als erster iiber heife Neuigkeiten infor-

miert sein wilist. Coupon ausschnelden und ab mit der Post.

Name Geb.-Datum

Strafe Ort System

SEGA Infoservice, Postfach 305568, 20317 Hamburg




as hat euch am besten
bei der Entwicklung
der VectorMan-
Grafiken gefallen?

MARTY DAVIS

" il
e
o o
= 8-
- il

Ellis Goodson:

Da VectorMan nicht
lizenziert wurde, son-
dern auf einer Original-
Idee basiert, hatte
unser Grafiker-Team
die vollige Kontrolle
uber die Kreativ-Ent-
scheidungen. Man kann
also richtig stolz auf die
Character-Designs und
Animationen sein.

Amber Long:

Wir nutzten den spezi-
ellen Highlight/Schat-
ten-Grafik-Modus, der
mehr Abwechslung
erlaubte, allerdings
auch eine technische
Herausforderung dar-
stellte. AuBBerdem gefiel
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, WER SCHON IMMER EINMAL
®  HINTER DIE KULISSEN VON
e, SPIELHERSTELLERN

& BLICKEN WOLLTE, HAT IN

"  UNSERER REGELMASSIGEN

& . VECTORMAN-REPORTAGE DIE
& GELEGENHEIT DAZU.
. . DIESMAL BEFRAGEN WIR DIE

" ¥ ARBEIT AM KOMMENDEN

es mir, altere Levels
noch einmal mit Anima-
tionen zu verfeinern
und so den Gesamt-
Look des Spiels zu
verbessern.

Marty Davis:

Wir muf3ten etwas
Ungewdhnliches
machen, das absolut
einzigartig aussieht,
und zwar auf der Basis
der Technik, die dafir
entwickelt wurde. Die
Designer Rich Karpp,
Jason Weesner und
besonders Mark Loren-
zen und Ellis Goodson
hatten einige brillante
Kugel-Kombinationen
entworfen, die wir

b MEGA DRIVE-SUPERHIT UND
" ZEIGEN EXKLUSIVE

¥ SKIZZEN ZUM KOMMENDEN
f MEGAHIT!

VON HANS IPPISCH

animieren mufiten.
Diese zum Leben zu
erwecken, war eine
erfreulich unmogliche
Aufgabe.

Die Bunker-Level waren
besonders interessant,
denn dort setzen wir
eine einzigartige Verti-
kal-Scrolling-Technik
ein.

Joff Jonas:

Die Gelegenheit zu
erlernen, wie man 3D-
Elemente berechnet,
und die Entwicklung
von grungigen Back-
grounds waren am
interessantesten, auch



wenn einiges nicht in
der Endversion zu
sehen sein wird.

War die Arbeit eine grofie
Herausforderung?

EG: Wenn man sich ein
ehrgeiziges Ziel steckt,
das einen verzweifeln

laf3t und unendlich viel

Zeit kostet, bevor man

e - <
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schlieBlich auf eine

einfache, bessere
Losung kommt, ist das

schon sehr herausfor-
dernd.

AL: Die grofite Heraus-
forderung fir mich war
das Erlernen der
ganzen technischen
Dinge, so daf3 ich meine
Elemente selbst plazie-
ren und das Ganze
spielbar machen konn-
te. Dies sparte den
Programmierern eine
Menge Zeit.

MD: Die grofite Her-
ausforderung war
gleichzeitig auch das
Schénste. Wir muften
Zeichnungen so animie-
ren und gestalten, daf
sie auch in das Spiel
passen. Es gab einige
grofie technische Pro-
bleme, die das Projekt
fast zum Zusammen-
sturz brachten, doch
Hut ab vor Rich und
Mark Botta, die mit

o

+ d— -..-u.n-:;,ti'

Wichtigstes Merkmal von VectorMan ist die ungewohnliche Vektorkugel-
Darstellung der Charaktere.

einigen meisterhaften
Programmteilen die
Probleme I6sten.

Am schwierigsten
war das Anpassen der
Objekte an die vorge-
gebene Form im Hydro-
ponic-Level.

JJ: Daf wir so viele
verschiedene Techniken
einsetzten, damit jeder
Level unterschiedlich
aussieht, war ziemlich
anstrengend. Die neuen
Spezial-Effekte kosteten
eine Menge Zeit,
machen aber das Spiel
technisch sehr
eindrucksvoll.

Auf welche von euch gestalte-
ten Grafiken méchtet ihr die
Game-Freaks hinweisen?

EG: Die Blue Print-
Gegner aus dem Bun-
ker-Level gefallen mir
am besten.

AL: Hmm, ich habe bei
den meisten Levels

. mitgearbeitet, am
besten finde ich die
Lichteffekte, die zwar
einfach, aber wirkungs-
voll sind.

MD: Seht euch die
Bosse und Sub-Bosse
genav an, auch wenn
sie schnell verschwin-
den, sie sind so detail-
liert und eigenstdndig
wie in keinem anderen
16 Bit-Spiel!

Ich finde wie Ellis
die Verwandlung der
Blue Print-Images zu
Gegnern am beein-
druckensten.

JJ: Ich habe die 3D-
Animationen fur die
Plattformen im Torna-
do-Level gemacht.

e, e ——
............
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AUCH NACH DER VEROFFENTLICHUNG DES SATURNS GEHORT SEGAS 16-BITTER NOCH
LANGE NICHT ZUM ALTEN EISEN, DENN NACH WIE VOR TUMMELT SICH EINE MENGE
EXZELLENTER TITEL AUF DEM MARKT, SO VIELE, DASS ES SOGAR SCHWIERIG IST,
NOCH DEN UBERBLICK ZU BEHALTEN. DAHER STELLEN WIR EUCH NOCH EINMAL
EINE ERLESENE AUSWAHL VON TITELN VOR, DIE IN KEINEM MODULSCHACHT
FEHLEN DURFEN, UBERSICHTLICH UNTERTEILT NACH GENRE, INKLUSIVE DER
SPIELSPASSBEWERTUNG. DA IST GARANTIERT FUR JEDEN ETWAS DABEI!

Mega Drive. Ein gigantisches
Sonic-Abenteuer der Spit-
zenklasse: ultraschnell,
extrem bunt, mit einem TA-
Leveldesign. Natirlich ist
jedes Modul auch einzeln
das Geld wert.

Wertung 89%

Jump
& Run

Edle
o

Upfereien

Earthworm Jim

Sonic 3 & Knuckles

Maestro David Perry und
seine Mannen von Shiny
Entertainment schlugen das
erste Mal zu. Herausgekom-
men ist wohl eines der
witzigsten Hipfereien iber-
haupt, mit tonnenweise
grafischen Gags und einer
abgefahrenen Spielfigur, die

...alias Sonic 3 und das
Kombimodul Seonic & Knuck-
les. Mit diesen beiden kom-
binierbaren Modulen erhaltet
ihr das bisher umfassendste
Jump & Run-Spiel fir den

O8 SEGA MAGAZIN

VON ULF SCHNEIDER

Straf3en von Verbrecher-
pack. Edle Grafik, Musik von
Yuzo Koshiro sowie Special
Moves garantieren stunden-

langen Priigelspaf3.

sogar den Sprung aut die
Leinwand geschafft hat. Da
bleibt kein Auge trocken!
Wertung 89%

Wertung 86%

Streets of Rage 3
Wandert mit vier unter-
schiedlichen Charakteren
durch acht lange Levels und
sdubert mittels eines umfang-
reichen Schlagrepertoires die

Capcoms ,Mutter aller
Prigelspiele” darf natirlich
in keiner Spielesammlung



fehlen. 16 Charaktere, eine

vorbildliche grafische Gestal-
tung sowie das unerreichba-
re Gameplay machen diesen

Titel zum absoluten Muf3.
Wertung 91%

Rennspiel

Full
Speed!

Virtua Racing

Segas bahnbrechende
Arcade-Raserei konnte dank
dem neuartigen SVP-Chip
exzellent konvertiert werden.
Die drei abwechslungsrei-
chen Kurse bieten viel Platz,
das fahrerische Kénnen
unter Beweis zu stellen. Die
traumhaften Polygon-Land-
schaften und das perfekte
Fahrverhalten rechtfertigen

den gehobenen Preis.
Wertung 94%

Sport
Fit & Fun!

FIFA Soccer ‘95

Dank der isometrischen
Perspektive und ausgekliigel-
tem Gameplay geriet EAs

Titel zum wahren Fuf3ball-
fest. Weitere Pluspunkte der
Dribbelei: digitalisiertes
Zuschauergegrohle, feinscu-
berlich animierte Kicker.

Wertung 88%

Eine weitere exzellente
Arcade-Konvertierung: Im
Spiel Zwei gegen Zwei
balgen sich bekannte NBA-
Groéf3en um Kérbe. Das
schnelle Gameplay, die
spektakuldren Dunks sowie
perfekte Technik garantieren
Funsport pur.

Wertung 88%

NHL Hockey "94

Die schopferische Krénung
der weltbekannten
Eishockey-Serie. Die NHL-
Lizenz bietet Original-
Sportstars en masse. In
puncto Gameplay ist diese
Simulation immer noch
unerreicht, was vor allem am
vielféltigen Spielverlauf und
der perfekten Steuerung der
Puck-Kinstler liegt.
Wertung 93%

Action
Adventures

Abenteuer-
lust!

Story of Thor

DIE geniale Mixtur von
klassischen RPG-Elementen
mit Prigeleinlagen, umrahmt
von einer aufwendigen
Technik und einer atmo-
spharischen Musik von Yuzo
Koshiro. Kein Abenteuerspiel

bietet mehr Action!
Wertung 91%

Soleil

bei einem Action-Adventure
die aufwendige isometrische
Perspektive verwendet. Das
Resultat ist genial: das
perfekte Dungeon-Design
und die bisher unerreichte
Atmosphdre motivieren bis

zum letzten Endgegner.
Wertung 91%

Ein Action-Adventure der
putzigen Art. Statt eines
Waffenarsenals hilft euch eine
Reihe von Tieren mit unter-
schiedlichen Atiributen beim
Losen des Abenteuers. Knud-
delgrafik, iberraschende
Einfélle sowie das intelligente
und umfangreiche Gameplay

kennzeichnen dieses Spiel.
Wertung 89%

Landstalker

Der absolute Klassiker im
RPG-Bereich. Erstmals wurde

SEGA MAGAZIN 9

Strategie
Denkbar!

Shining Force I

In Japan eines der erfolg-
reichsten Spiele von Sega.
Geschickt wurde hier das
Rollenspiel mit strategischen
Elementen angereichert.
Uber zwanzig Charaktere
mussen wie beim Schach
rundenweise verschoben
werden. Aufwendige Kampf-
sequenzen und ein Plot mit
viel Tiefgang motivieren bis
in die Fingerspitzen.
Wertung 87%
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2 Ein Foto liegt bei!
4 Videokassette liegt bei!

Name, Vorname

Straf3e, Hausnummer

Postleitzahl, Wohnort

Telefon

Meine Bestleistung:

Titel: System:

Hiermit bestdtige ich, daB ich diese Leistung
ohne Zuhilfenahme eines Schummelmoduls,

Cheats oder ahnlichem erreicht habe.

Datum, Ort Unterschrift

WIR WOLLEN ES
WISSEN! WER IST
DER BESTE
ZOCKER UNTER
EUCH? WENN IHR
EINEN SEGA
MEGA DRIVE UND
EINEN
VIDEORECORDER
HABT, DANN
SOLLTET IHR BEI
SCORE ATTACK
MITMACHEN!

So geht’s!

1. SchlieBt Eure Konsole
zunachst an einen VHS-
Videorecorder an. Den Aus-
gang des Recorders wieder-
um stopselt ihr an den Fern-
seher an. Damit ihr nun ein
Bild bekommt, muBt ihr den
Videorecorder noch auf den
Kanal eurer Konsole einstel-
len, wahrend der Fernseher
auf den Kanal des Recorders
eingestellt wird. Legt nun
eine leere Videokassette ein,
auf die ihr durch Dricken
der ‘Record’-Taste die Spiel-
sequenzen aufnehmen
konnt. (Achtung! Falls es
technische Probleme gibt
oder es sich nicht um euren
eigenen Recorder handelt:
fragt vorher den Besitzer
und/oder eure Eltern!)



2. Nehmt nun ever absolutes
Lieblingsspiel, bei dem ihr
unschlagbar seid, und zeich-
net, wenn moglich, die letz-
ten dreiBig Minuten bis zum
Highscore auf, so daB Eure
Punkizahl oder die gefahrene
Bestzeit ersichtlich wird. Bei
Rennspielen wie Virtua
Racing solltet ihr eine ganze
Runde aufzeichnen. Wichtig
ist, daB sich dieses Spiel
unter unseren abgedruckten
Titeln befindet. Es ist Ehrensa-
che, daBB ihr dabei kein
Action Replay-Modul einsetzt.
Haben wir dabei auch nur
den leisesten Verdacht, daf3
geschummelt wurde, gelangt
die Videokassette nicht in die
Wertung.

3. Notiert dann noch auf
dem Coupon Eure Bestlei-
stungen und sendet ihn
zusammen mit der VHS-
Videokassette und einem
Foto (wichtig!) an uns. Der
Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen.

SEGA MAGAZIN
Kennwort: Score Attack!
IsarstraBBe 32-34
90451 Nirnberg

Die Regeln

Jedes der Spiele wird min-
destens sechs Monate im
Wertungskatalog enthalten
sein. Dazu werden wir
monatlich die aktuellen
Topleistungen abdrucken,
so daB ihr genau sehen
kénnt, wie gut ihr liegt.
Wird eine Bestleistung nicht
mehr Ubertroffen, bekommt
der Spitzenreiter neben
einer schicken Urkunde eine
Reihe von Preisen und einen
tollen Pokal.

Insgesamt benétigt ihr zwei
Kabel. Eines verbindet den
Mega Drive mit dem Video-
recorder, das andere den
Videorecorder mit dem
Fernseher. Stellt nun den
Videorecorder auf den
Mega Drive-Kanal ein,
wahrend ihr das Fernseh-
gerat auf den Videorecor-
der-Kanal schaltet. Legt nun
noch eine Leerkassette in
den Recorder ein und driickt
die Record-Taste - schon
kann’s losgehen!
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Aktuelle Bestleistung:
Neu!

Spieler:
Neu!

Bl Aktuelle Bestleistung:
~ Neu!

Spieler:
Neu!

Aktuelle Bestleistung:
Neu!

Spieler:
Neu!

Super Street
Pl?;ghier [

1 Aktuelle Besteistung:
Neu!

Spieler:
Neu!

Virtua Racing

___ Aktuelle Bestleistung:
| Strecke 3: Neu!

Spieler:
Neu!

Aktuelle Bestleistung:
Neu!

Spieler:
Neu!




D_ER FLOTTE PAGE SPIROU BEFINDET
* SICH GERADE IN SEINEM BISLANG
 GROSSTEN ABENTEUER AUF DEM
MEGA DRIVE UND DEMNACHST AUF
- DEM GAME GEAR. [HM ZU EHREN
~ SPENDIEREN INFOGRAMES PREISE IM
) GESAMTWERT VON RUND DM.3,000;, WELCHE
mm ECHTE SPﬂBNASEN ERGATTERN KONNEN!
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Ein toller Sony
Minidisc Recor-
der im Wert
von DM
1.800,-! Damit
startet ihr
 durch in die
~ neve Musikge-

neration!

Ty
i
WL 30 « BT WU BT « iDLl 1T - Ssuremd By

Je ein
Schlimpfe-
- Spiel fur Mega
CD I



- Umsonst gtbtes die Iollen Pretse natirlich nichf, €in pcnc:r kmfﬂlge Frc:gen mussen schon beanhvortet werden Splrou-l(enner und
| echie Spumasen we|che die Ausgabe 8/95 des Sega Maguzuns zu Hause haben durﬂen dumut |edoch keinerlei Problem haben.

i Im welchem Jahr erschien das erste Splrou -Comic?
" 2. Wie heiBt Spirous stdndiger Begleiter?
3 W'e VIele Levels bietet die Mega Drive-Version?
4 Welche Gesamiwertung erhielt das Spiel?

5 Wer muB im Sptel gereﬂet werden?

Je ein

it Je ein
Schiimpfe- | ~ Schlimpfe- =808
 Spiel fu'r Mega "~ Spiel firGamef
Drive | Gear .

Noheﬂ die Antwortén zu den filnf Fragen uuF einer Postkarte und schickt d:ese bis spatestens1 5.09. 95 an, nochfolgende Adresse.

 SEGA MAGAZIN « KENNWORT: SPIROU « ISARSTRASSE 32-34 * 90451 NURNBERG
t  Der Rechlsweg ist nusgeschloss.m M:turbaltar von Com;::ulac oder Infogrnrnﬂs dﬁrfan nichf an dar Varlosung tednehman T
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Aufgepafit! Die SEGA Box ist eure Tauschborse, Kontaktecke,
Kleinanzeigenseite, Verkaufscorner oder wie auch immer ihr sie nutzen wollt.
Zum Preis von nur DM 5,- kdnnt ihr eure personliche Kleinanzeige aufgeben!

[ MEGA DRIVE
Suche MD-Spiele, NBA Jam T.E. oder
Road Rash 3, ich tausche Talespin oder
Quackshot oder DM 40,- bis DM 70,-,
Tel. 05241/79492

Verkaufe Alien 3 fir DM 55,- oder
tausche es gegen jedes andere Spiel,
wenn méglich Sonic Spinbaill, Jens
Niemann, Mershausenstr. 16, 37627
Mershausen

Verkaufe Aladdin u. Kawasaki fiir je DM
75,- u. Ottifanten fir DM 30,-, Tausch
auch méglich, Tel. 033056/7341

Verk. MD + 7 Spiele + 2 Infrarot-6-
Button-Joypads fir DM 400,-,

Johannes Niemeyer, Charlottenstr. 22,
72070 Tibingen

Verkaufe MD-Spiele: Pitfall DM 40,-,
J. Madden 92 DM 30,-, Populous
DM 25,-, The Pirates of Dark Water
DM 40,-, Aquatic Games DM 20,-,
Tel. 06422/66%0

Verkaufe Rocket Knight, Sonic 1 + 2 +
3, Tiny Toon, Street Fighter, ab 18 Uhr,
Thomas, Tel. 06455/8960 Preis VB

Suche Beat “em Ups mit Codes, Rainer
Gernet, Tel. 02947/3781

MD 50-60 Hz mit 3 Joypads (1 x é
Knopf) u. 17 Spielen giinstig zu verk.,
Spiele auch einzeln, Tel. 06431/23661

Verk. o. tausche Gynoug, Fantasy
Star 3 und Action Replay Pro,
Tel. 030/4031901 Oliver

Wer schreibt mir, wo ich bei Phantasy
Star 3 den Moon Stone finde? Torsten

Grossmann, Ludwigsaumiihle 2,
36251 Reilos

Verk. MDII + 3 Joypads + 11 Spiele
(Dune 2, Urban Strike, Ecco 2, Sonic &
Knuckles, MicroMachines 2) ca. DM
800,-, Tel. 03861/7132 ab 19 Uhr

255
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Suche Action Replay 2. Verkaufe noch
Super Nintendo-Spiele bis DM 60,-,
z. B. Super Meteroid uvm.,

Tel. 05042/930520

Verk./tausche: Megagames 1,
Lemmings, Chuck Rock, Aladdin,
Jurassic Park, Sonic 3, Jungle Strike,
Tel. 0521/76627

Verk. FIFA 95, WWF Raw, NBA Jam,
P. Sampras fir je DM 65,-, NHL 94

+ 2 w. Spiele zus. fir DM 70,-,

Tel. 04146/5627 ab 17 Uhr

Verk. MDIl + 7 Sp. (Zool usw.), 2 Joyp.,
Preis VB, Tel. 04745/7047

Verk. 30 MD-Spiele je DM 40,-! Preisl.
gegen fr. Rickumschlag an:

Adolf Augustin, Flurstr, 2, 94345
Niedermotzing/Aholfing

Verkaufe 7 Spiele z. B. EA Hockey 93
u. 94, Golden Axe 2 je Spiel DM 50,-,
alle DM 300,-, Andreas Wachtler

Tel. 06181/6411

Verk. MD mit 26 Spielen (Dune 2, Story
of Thor, Shining Force 1+2, Theme Park),
4 Joypads (2 Infrarot) VB DM 1.500,-
ab 18 Uhr Tel. 0911/4597069

Verk. 125 MD-Spiele und Mega CDs (ab
DM 10,-). Liste anfordern bei M.
Rothaemel, A. d. Bommerbank 10aq,
58452 Witten

Verk. Madden 94, NHL Hockey 93,
Ultimate Soccer je DM 40,-, Steel
Talons, Tale Spin je DM 30,-,

Tel. 07062/22844

Suche Tips fiir Soleil, Fatal Fury,
FIFA 95, Sonic 3, K. Superbikes!
Tel. 040/6054030 an Matthias
wenden! Zahle gut!

Verk. 30 Sp. zw. DM 35,- bis DM 75 -,
z. B. Sonic, True Lies, Bubsy 2, Lem-

mings, Liste anfordern, A. Weiher,
Hagener Str. 38, 31812 Bad Pyrmont
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Verkaufe Mega Drive 1 + zwei Pads +
Netzteil + AV Kabel!! 100% OK,
Preis DM 200,-, Tel. 0209/379062

Kaufe/tausche MD + CD-Spiele,
suche Neuheiten, auch Sammlungen,
suche Saturn m. Spielen,

Tel. 04774/1789 Rainer

Suche wirklich dringend das zweite
Menacer-Modul von Body Counts! Ruft
an! Tel. 02828/7658 zahle sehr gut!

Suche Side Pocket Mega Drive, biete
Tomcat Alley Mega CD engl. Version,
Angebot an Hans Joachim Schult, R.-
Breitscheidstr. 4, 19322 Wittenberge,
Tel. 03877/66350

Taschenrechner-priifungsverdachtig,
verk. 56 MD Spiele u. MD u. MCD, 4
MCD-Spiele DM 2.000,-, 31 MS-Spiele,
Tel. 072501357 MSK fiir DM 500,-
Gelle

Suche jede Menge Tips zu Beat “em
Ups auf MD. Stefan Miiller, Ringstr. 34,
01936 Griingrdbchen

Suche X-Men u. Mickey Mania, tausche
gegen Tale Spin, Space Harrier 2, Super
Thunderblade u. Talmits Adventure, ab
18 Uhr, Tel. 035954/3352 Rico

Verk. Ottifants, Eternal Champions
Classic je DM 30,-, Shag Fu DM 40,-,
Rise of the Robots DM 46,-,

Tel. 0211/667467

Verkaufe Samurai Shodown DM 90 -,
Streets of Rage 3 DM 70,-, Sonic 2 DM
30,-, Tel. 02583/1636 Sebastian

Suche Neuheiten und Sammlungen fir
MD-MCD-32X-MS-SNES-NES-GB.
Suche auch PSX u. Saturn,

Tel. 0641/ 791740 Moni

Achtung! Verkaufe MD + 12 Spiele + 3
Button- und 6 Button-Pad + Power
Stick, alles 100% OK DM 350, -,

Tel. 039057 /600 Ronan

Achtung: Lse Sammlung fir MD +

SN auf. Liste gegen DM 1,- (Porto) bei
Wolfgang Buchholz, Guntenbergstr. 11,
99423 Weimar

Verk./tausche SF2 SCE, Lemmings 2,
Bubsy u. a. von DM 50,- bis DM 100,-,
MS2 + Spiele auf A. Suche Syndicate u.
a. Tel. 02207/4086 Andy

Verk. Mega Drive 2, Mega CD 2, 32X
sowie 30 MD-Spiele, 15 Mega CDs, 3
32X-Spiele, komp. VB DM 950,-, S.
Vogelskamp Tel. 02104/449090

Verk. MDII + 6 Spiele (z. B. Story of
Thor, NBA Live...) + 2 Control Pads +
Seiten 1-576 Tips & Tricks, Preis VB,
Tel. 02573/2429 Jan

Verk. Super SF2, K. d. Léwen, Aladdin,
Dune 2 a. neu m. Verp. u. Anl. f. DM
299,-, NP DM 570,- Ronny Winkler,
Dr.-Kiilz-Str. 18, 09217 Burgstédt

MASTER SYSTEM

Master System Il mit 13 Spielen z. B.
Flintstones, Aladdin, Mickey Mouse,
Donald Duck usw., Tel. 04745/5124

Alexander

Suche Modulsammlungen fir MS, MD,
32X, MCD, GG. Suche auch aktuelle
Titel f. alle Systeme. Tel. 0641/791740
Monika

Verkaufe Sega Light-Phaser und 6
Spiele, nur komplett fir DM 300,-, Tel.
04272/93000 ab 19 Uhr erreichbar

Suche: NBA Jam, Slapshot, Nightm.
Basketball, aber billig!!! Patrick Weissig,
Oberdorfstr. 71, Grof3hennersdorf

Verkaufe Master System Il mit
18 Spielen fiir DM 400,-,
Tel. 07271 /42434 Christian

~ GAME GEAR

An alle Game Gear TV-Tuner-Besitzer!
Wir bauen in den Tuner die Antennen-
buchse! Infos? Call Tel. 0171/8119477

Verkaufe GG-Spiele: Wonderboy, Sonic
2, Mickey 1, Donald, Columns, Dyn.



Headdy, 8 in 1 fir DM 180,-, auch
einzeln, Tel. 06126/52829

Tausche Columns, Prince of Persia,
Psychic World gegen Sonic 1 und 2,
Tel. 02828/7274 ab 18 Uhr

Game Gear TV Tuner-Besitzer sollten
mal diese Tel. Nr. anrufen:

0171/8119477. Da gibt's Infos
tber die Antennenbuchse!

B MEGACD

Verkaufe MCD Il mit Rebel Assault +
Tomcat Alley + Formula One B.T.L. DM
300,- VB!!! Tel. 09571/88306 Frank

Verk. fiir Mega Drive 16 Module, nur
kompl. VB DM 600,- und Mega CDII
mit 9 CDs Hir VB DM 600,-,

Tel. 0228/661484 Thorsten

Suche Konsolen + Modulsammlungen fir
MCD-32X-MS-MD-SNES. Suche auch
Saturn mit Spielen, Tel. 0641/71250

Verk. MDII + MCDII, 4 Module, 8 CDs
(Earthw. Jim SE, Eternal Champions
CFTDS,...) 1 Stick, 3 Pads, CD plus,
RGB-Kabel, alles in Topzustand,

NP DM 1.600,-, VB DM 950,-,

Tel. 04243/1480

Verkaufe MCD mit Sonic CD, Thunder-
hawk, Novastorm + Scart-Kabel +
Joypad: in Top-Zustand, Preis nach

Verein. Tel. 09081/87658

2%

MEGA CD + 32X + 17 Spiele NP DM
2.800,-, VB DM 1.700,-, Tel.

Top Angebot: 32X + MDII + 3 Pads.
Insg. 24 Spiele. Star Wars, Metal Head,
VRDL, NHL?5, EJ, Pitfall, Sonic 1-4,
Lostv. ab 18 Uhr, Tel. 0221/763788

Verkaufe 32X mit 4 Spielen (Metal
Head, Star Wars...), gebe auch
MCDII und 7 CDs ab, Preis VHS,
Tel. 06322/67279

Suche Neuheiten u. Sammlungen fir
32X, MCD, MD u. Master System. Suche
a. Saturn u. PSX, Tel. 0641/71250

Kirsten

Verkaufe 32X DM 300,- und MD1 mit
8 Spielen DM 550,-, ver. auch
einzelne Spiele. Alles 100% OK.

Tel. 02666/1446 Alexander

Verk. MD2, 32X, Scart-Kabel, 6 Button-
Pad, FIFA 95, EWJ, F1, Sonic 2 u. 2
Pads fir DM 749 -, verk. auch einzeln.
Tel. 02666/1756

Verkaufe Mega Drive DM 100,-, 32X
DM 215,-, Mega Games DM 35,-,
Mickey Mania DM 55,-, Sonic DM 25,-
v. a. Spiele, Tel. 08707/572

Verk. 32X mit MD + 2 Joysticks, 4 Spiele
fir 32X + 32 Spiele fir MD u.a. Theme

Park u. viel mehr, alles Topzustand,

Preis VB, Tel. 0201/407753

Verk. MD32X mit 4 Spielen, Mega CD
mit 4 Spielen und Infrarotjoypads, alles
sehr billig, Tel. 08732/930174

Verk. 32X mit 3 Games (alles 100 %
OK) fiir DM 480,-, Tel. 07142/980278

[ SONSTIGES

Kaufe/tausche MD + CD-Spiele, suche
Neuheiten, auch Sammlungen, suche

WORLD OF SEGA

02661/5002 oder 6538

Hier gibt's das SEGA Magazin und die

akuellen SEGA Games!

Karstadt AG

Prager Str. 17 Dodenhof GmbH &
01069 Dresden Co. KG

Take Five Abteilung 203 Haus 3
Salutsir. 66 28870 Oftersberg
08066 Zwickau Computer-Spiele-
Reichenbacher Paradies
Kinderkaufhaus Vedes Fr.-Ludwig-Jahn-Str. 4]
Am Graben 2 31582 Nienburg
08468 Reichenbach  Jukebox-Musik
Fernseh-Tinius & Markiplatz 11-13
Kaczmarek GmbH 34225 Baunatal

Am Markt 8 Spiel & Spass GmbH &
15859 Storkow Co. KG

Expert V. Ahsen Dillenburger Str. 55
Herrlichkeit 4 35685 Dillenburg
27283 Verden J.H. Fuhr Spiel-
Reuter GmbH Freizeit-Hobby
Bahnhofstr. 24-28  Sonnenstr. 23-31
27711 Osterholz- 5390 Giessen
Scharmbeck Foto-Quelle

Kreuzsir, 23 80335 Miinchen
55543 Bad Kreuznach

AKA Kaufhaus Spielwaren Becker
Wilhelmsir. 2 Wiirzburger Str. 27
57518 Betzdort 91413 Neustadt
Prinz Medienveririebs  Spielwarenfachhandel
GmbH & Co. KG Idee + Spiel Bostedt
T3 Breite Str. 13,

68161 Mannheim 16321 Bernau

Media Markt TV-HIFl-  Tomoscheit & Weber
Elektro GmbH GmbH

Hebelstr. 22 Radio-Fernseh-Elekiro
69115 Heidelberg Langer Berg 2, 09322
Media Markt Penig

Weilsir. 227 Sega - World of
73733 Esslingen Games

Radio Freytag Computer-Videospiele
Karlstr. 30-32 Turnstr. 6

76133 Karlsruhe 75173 Plorzheim
Karstadt AG

Oberpollinger Str.

80320 Miinchen

Hertie

Bahnhoplatz 7

S E G A

Saturn m. Spielen, Tel. 04774/1789

Rainer

Grundig Aufnahmegerat + Walkman +
eingebauten Lautspr. + Mikrophon! Preis
DM 100,-, Tel. 0209/379062 Lukas

Verkaufe Amiga 500 Spiel Moonshine
Racers (2 Disks) Kosten: DM 60,-, fast
neu! Tel. 0209/379062 Lukas

Verkaufe Moves fiir Beat "em Ups DM
10,- + frankierten Umschlag! Lukas
Knapik, Emmericherstr. 45, 45896
Gelsenkirchen/Scholven

Verk. Game Boy + Schutzhiille, incl.
Mario Land 2, WWF Raw, Jetsons,
MD Propad fiir DM 170,-, komplett od.
einzeln, Tel. 06391/1202

An alle Game Gear TV Tuner-Besitzer!
Wir bauen in den Tuner die Antennen-
buchse! Infos2 Call Tel. 0171/8119477

Fur alle GG-Antennenbuchsen-Fans
die Adresse: Tobias Matissek,
Gartenstr. 9, 31582 Nienburg.
Vorher: 0171/8119477

Verkaufe Tips zu Beat “em Ups DM 10, -
+ DM 2,- Porto an: Thomas Szychulda,
Bosingfelder 17a, 45896 Gelsenkirchen

.,
O Mega CD

O Sonstiges

O Clubs

O 32X

Postlageradressen nicht moglich!

O Master System O Game Gear

B O X

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie méglich zu halten, bitten
wir euch, folgende Regeln zu
beachten:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!

2. Irrefihrende Anzeigen nach dem
Motto ‘Der hunderiste, der mir DM
10,- schickt, bekommt ..." oder
ahnliches werden nicht veroffentiicht.
3. Ihr dirft nur Sachen anbieten, an
denen ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wenn ihr angesprochen werden
wollt, dann miiBt ihr eure Adresse
oder Telefonnummer innerhalb des
Feldes mit den Kastchen nennen. Die
darunter stehende Anschrift wird
nicht veroffentlicht.

5. DM 5,- missen in bar oder als
Verrechnungsscheck beigelegt
werden.

6. Erreicht uns eure Anzeige maximal
drei Tage nach dem EVT einer
Ausgabe, so erscheint sie in der
ndchsten Ausgabe. Spater eingehen-
de Anzeigen erscheinen erst in der
uberndchsten Ausgabe.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet,
dann gebt dies bitte auch zusatzlich
an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind
nun gekldrt. Schickt eure Anzeige
an nachfolgende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
Isarstr. 32-34 - 90451 Nirnberg

Private Kieinanzeigen in

Unterschrift

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von
O Saturn

SEGA Magazin den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:
() Mega Drive
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 28 Buchstaben inkl. Absender;

DM 5,- liegen O inbar O als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Ort

Anschrift
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UND SCHON SIND WIR WIEDER FAST AM ENDE DIESER AUSGABE - ICH HOFFE, SIE
HAT EUCH GEFALLEN! GENAU GESAGT IST ES MIR SOGAR SEHR WICHTIG ZU
WISSEN, WIE EUCH DIE JEWEILS AKTUELLE AUSGABE GEFALLEN HAT. WENN IHR
EINEN BEITRAG DAZU LEISTEN WOLLT, DASS DAS SEGA MAGAZIN AUCH IN
ZUKUNFT GENAU EUREN VORSTELLUNGEN ENTSPRICHT, DANN SCHREIBT BITTE
EINEN BRIEF AN DIE MAILBOX. LOB UND KRITIK, IDEEN UND VORSCHLAGE SIND
JEDERZEIT HERZLICH WILLKOMMEN. GEHT DIE AKTUELLE AUSGABE DOCH BITTE
EINMAL GENAU DURCH UND NOTIERT EUCH, WAS MAN SO LASSEN UND WAS MAN
NOCH VERBESSERN KANN. SCHICKT DIESE NOTIZEN DANN BITTE AN UNS!

SATURN VS PC!

Ever Mag ist eigentlich ganz OK, bis auf die zu starke Sega-
Propaganda. Ich weiB, ihr werdet von Sega unterstiitzt, aber
trotzdem konnt ihr die anderen Konsolen nicht mit falschen
Angaben auf den Mond schieBen, wie z. B. in Ausgabe 7, wo
ihr behauptet, daB keiner iiber 3DO und Jaguar spricht, oder in
Ausgabe 8, wo ihr geschrieben habt, in der PlayStation wiirde
nur ein einziger 32 Bit-RISC-Chip arbeiten. Meinen Infos nach
sind Jaguar und 3DO nicht gerade ein Flop. Die PlayStation hat
ja auBer ihrer CPU noch einen GTE oder GPU, d. h. der R3000
ist nicht alleine. Der Saturn ist in euren Augen, wie ich es
bemerkt habe, das achte Weltwunder. Gegen einen Pentium PC
mit 100 MHz ist der Saturn sowieso unterlegen, und vergleicht
man ihn mit der PlayStation, ist die die Sony-Maschine im 3D-
Bereich klar Gberlegen. Bitte nehmt Stellung zu meiner Kritik!
Etwas Lob wiirde euch auch gut tun, oder?

Das Saturn Magazin ist echt toll, genau wie die Mailbox, die
aber etwas kurz ist!
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Nun meine Fragen:

1. Warum wurden der Saturn und das 32X nicht mit mehr MHz
getaktet? 28,6 MHz und 23 MHz sind fir 3D-Spiele einfach zu
wenig!

2. Was bedeutet Engine wie z.B. 3D-Engine oder Grafik-Engine?
3. Soll das ein Witz sein, daB Ridge Racer und Toh Shin Den auf
den Saturn umgesetzt werden?

4. Kann man Daytona USA und Sega Rally auf 32X umsetzen?
Wenn ja, dann sagt Sega, sie sollen sofort damit beginnen!

5. Wird es X-Perts auch auf 32X geben!

6. Welches ist die eigentliche Leistung eines Prozessors, MHz
oder MIPS?

7. Wird Dark Forces auch fir Saturn umgesetzi?

8. Wie war dein Urlaub?

Onder Kemerci, Blaubeuren

Erst einmal eine grof3e Bitte an alle Leser. Werft uns nicht Sachen
vor, die in anderen Magazinen fehlerhaft oder aufgrund man-




Die besten Flipperspiele!

HERZLICH WILLKOMMEN ZU UNSERER
NEUEN SERIE! AN DIESER STELLE
WERDEN WIR EUCH VON NUN AN
MONATLICH DIE BESTEN SPIELE EINES
GENRES AUF ALLEN SYSTEMEN
VORSTELLEN. ZUM AUFTAKT LASSEN
WIR DIE KUGEL ROLLEN!

lipperspiele haben eine

lange Tradition im Compu-
ter- und Videospielesektor.
David’s Midnight Magic und
das Pinball Construction Set
von Electronic Arts waren
Anfang der 80er Jahre die
Kultspiele schlechthin auf dem
Cé4. Die besondere Schwie-
rigkeit fir die Programmierer
war hierbei, den Lauf und
das Abprallverhalten der
Kugel physikalisch exakt auf
den Computer umzusetzen.
Oft hatte man eher den Ein-
druck, daf3 ein Gummiball
willkirlich durch die Gegend
hoppelt, als daf3 man eine
echte Eisenkugel durch die
Rampen jagt. Diese Probleme
gehdren heutzutage der Ver-
gangenheit an, was eine
Reihe von echten Top-Flip-
pern beweist.

Die Hits auf
Sega-Konsolen!

Die reichhaltigste Auswahl
bietet sich zweifellos auf dem
Mega Drive. Klarer Referenz-
titel ist natirlich Psycho Pin-
ball von den MicroMachines-
Programmierern, das mit vier
abwechslungsreichen Tischen,
drei kleinen Bonusspielen und
selten umgesetzter Multiball-

Option  Spielspaf3  fir
Wochen garantiert. Dazu
kommt noch glénzende Musik
im modernen Dancefloor-
Sound.

Ganz im Fantasy-Style wurde
Dragon’s Revenge von Ten-
gen gestaltet. Der Nachfolger
zu Dragon’s Fury ist zwar
technisch deutlich schwacher
als Psycho Pinball, dafir gibt
es auch gleich acht verschie-
dene Bonusrunden und gute
Digi-Stimmen. Wer sich sei-
nen eigenen Flipper basteln
will, kann sich einmal Virtual
Pinball von Electronic Arts
genauer anschaden. Der ein-
gebaute Editor ist allerdings
auch der einzige Hohepunkt
im ganzen Spiel, denn
sowohl Grafik als auch
Gameplay werden heutigen
Standards nicht mehr
gerecht.

Wer auf der Suche nach
abgefahrener Flipper-Kost ist,
diirfte mit Sonic Spinball
glicklich werden, das es fir
Mega Drive, Game Gear und
Master System gibt. Hier wird
Sonic durch ungewshnlich
aufgebaute Tische gewirbelt,
die bis zu zwanzig Screens
grof} sind und aus unter-
schiedlichen Abschnitten

o eV -

bestehen. Den optisch besten
Eindruck macht logischerwei-
se die 16 Bit-Variante,
wahrend man bei den Game
Gear- und Master System-
Versionen mit deutlich abge-
speckter Farbenpracht aus-
kommen muf3. Der bislang

letzte erschienene Flipper ist
Pinball Wizard fir den Game

Gear, der sich dank des Fan-
tasy Styles am besten mit
Dragon’s Revenge verglei-
chen l&f3t. Insgesamt gesehen
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ist auch dieser Titel recht
empfehlenswert.

Zum Abschluf3 wollen wir
noch einen kleinen Blick in
die Zukunft werfen, die sich
vor allem auf dem Saturn
abspielen dirfte. Mit Virgins
3D Hyper Pinball und dem
Digital Pinball von Sega ste-
hen bis Ende des Jahres zwei
grafisch hochkarétige Vertre-
ter an, die den Gang in die
Spielhalle tatsachlich tber-
flussig machen dirften.

Die Top-Flipper

Die 8 Bit-Version von Sonic

Spinball spielt sich so gut wie
das 16 Bit-Vorbild.

Aktueller Test!

Psycho Pinball (MD} von Code-
masters ist der klare Referenzti-
tel im Bereich Flipperspiele.

Domark lieferte mit Pinball
Wizard ein ganz brauchbares
Game ab.
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gelnder Kompetenz komplett falsch dargestellt wurden. Ihr kénnt
davon ausgehen, daf3 wir die richtigen Angaben haben! Wir
betreiben keine Sega-Propaganda, sind nicht von Sega abhén-
gig, werden nicht von Sega bezahlt, Sega hat keinen Einflu} auf
den redaktionellen Inhalt, und wir sind genauso unabhéngig wie
alle anderen auch. 3DO und Jaguar sind tatséichlich echte Flops.
Der Jaguar beispielsweise ist in England seit iber einem Jahr auf
den Markt und hat einen Marktanteil von kimmerlichen 0,8
Prozent, d. h. von einem guten Spiel kénnen 500 Stiick verkauft
werden. Das 3DO steht nach einem Jahr etwas besser da, hat
aber auch nur 4,3 Prozent Marktanteil, wéhrend sogar ein CD 32
auf 7,5 %, ein CD-i auf 6,8 % und ein Mega CD auf 6,0 Prozent
kommen. Seit der Saturn auf dem Markt ist, bleiben 3DO, Jaguar
& Co. im Laden stehen! Nach einem einzigen Verkaufstag (!!!1)
hat der Saturn schon 6,6 Prozent Marktanteil erreicht, Daytona
plazierte sich in den offiziellen Verkaufscharts auf Platz 2 und

wurde doppelt so oft verkauft wie das drittplazierte Wing Com-
mander lll, das fir PC und (!!) 3DO erhdltlich ist. Meine Prognose

ist, daf3 der Jaguar innerhalb der néchsten zwdlf Monate komplett

verschwindet, wihrend das 3DO aufgrund keines einzigen
erkennbaren Vorteils gegeniiber anderen Konsolen neben dem
CD-i dahindimpeln wird. Wenn man die beiden von dir genann-
ten Prozessoren der PlayStation als Coprozessoren akzeptiert,
dann muf3 man beim Saturn insgesamt acht Chips aufzdhlen,
womit man dann 128 Bit und iiber 70 MIPS hdtte! Verglichen mit
einem Pentium PC ist der Saturn tatscichlich das achte Weltwun-
der. Die 100 MHz eines PC héren sich zwar eindrucksvoll an,
stehen aber gegen die 2x28 MHz des Saturn trotzdem auf
verlorenem Posten, da es sich bei den Saturn-Chips um wesentlich
effektiver arbeitende 32 Bit-RISC-Chips handelt. Die Taktfrequenz
ist zwar beim PC hoher, allerdings benétigt ein Programmbefehl
dort durchschnittlich drei- bis viermal solange, bis er ausgefiihrt

wird, da es sich beim Prozessor um einen CISC-Chip handelt, der
zwar sehr viele Befehle versteht, jedoch dementsprechend lange
braucht. Auf3erdem hat der PC keine Chips, die automatisch
Sprites darstellen, bis zu funf Bildschirmebenen parallax scrollen,
die Grafiken automatisch mit Textures versehen oder den Sound
ablaufen lassen. Das alles muB3 ganz alleine der Pentium-Prozes-
sor machen, und der ist damit sehr schnell Gberfordert. Spiele wie
Panzer Dragoon, Daytona USA oder Virtua Fighter 2 sind in
dieser Qualitét niemals auf einem Pentium PC machbar! Dies ist
keine Propaganda, sondern harte Realitt. Bevor man aufgrund
von Takifrequenzen oder Prozessorenangaben urteilt, sollte man
sich mehr Hintergrundwissen verschaffen. Ahnlich sieht es mit der
angeblichen 3D-Uberlegenheit der PlayStation aus. Diese tolle
Fahigkeit kann jeder Programmierer schon jetzt leicht nutzen,
allerdings |t sie sich kaum mehr erheblich steigern. Auf dem
Saturn ist es komplizierter, allerdings kann man dafiir auch viel
mehr rausholen, wie ein Panzer Dragoon zeigt. Ich garantiere dir,
daf in zwei Jahren die Saturn-Spiele die Konkurrenz meilenweit
in den Schatten stellen. Ein Virtua Fighter Remix tbertrifft grafisch
und spielerisch jedes andere Beat “em Up, auch Tekken & Co.!
Klar tut Lob wirklich gut! Danke dafiir!

1. Wieso haben nicht alle Autos 300 PS2 Man kann die Chips
nicht einfach héher takten, da dies auch die Produktionskosten in
die Hohe treibt. Wie kommst du darauf, daf3 28,6 MHz und 23
MHz fir 3D-Spiele zu wenig ist2 Wenn es sich dabei um 32 Bit-
RISC-Prozessoren handelt, die speziell aut 3D-Gratiken ausgelegt
sind, reicht das locker. Selbst auf einem 0,9 MHz-8 Bit-Cé4
waren 3D-Spiele méglich. Anhand der Taktrate die Leistungs-
fahigkeit einzuschdtzen, ist ungeféhr genau so sinnvoll wie
anhand des Tankvolumens eines Autos auf seine PS-Zahl und
Hochstgeschwindigkeit zu schlief3en.

2. Mit Engine (englisch fir Motor) umschreibt man eine Pro-

+++ Altere Ausgaben kénnen unter der Adresse
Computec Verlag, Leserservice, Isarstrale 32-34,
90451 Nurnberg nachbestellt werden.

+++ Wir sind nicht Sega, wir veréffentlichen lediglich
ein Magazin, das sich ausschlieBlich mit dem
Thema Sega befaf3t.

+++ Von einer Fortsetzung zu Metal Head wurde
bisher noch nichts bekanntgegeben.

+++ Der SVP-Chip von Virtua Racing kénnte auch fir
andere Spiele eingesetzt werden.

+++ Indizierte Spiele diirfen an volljchrige Personen
verkauft werden, beschlagnahmte Games werden
von der Polizei eingezogen.

+++ Eine Fortsetzung zu Earthworm Jim 2 wird nicht
kommen, zumindest wird sie nicht David Perry
programmieren.

+++ Das Hugo-Spiel wird nicht auf den
Mega Drive umgesetzt.

ein Mega Drive 6 Button-Pad an den Saturn
anschlief3en kann.

+++ Sonic Triple Trouble wird nicht auf das Master
System umgesetzt.

Kurs beantwortet]

+++ Es gibt in Japan schon einen Adapter, mit dem man

+++ Ebensowenig werden Ecco 2, Fatal Fury Special,
Striker, Super Columns, NBA Jam T. E., Stargate,
Mickey Mouse 3, Ristar, Sonic Drift 2 und Taz Mania
fur das Master System umgesetzt.

+++ Ein 16 Bit-Upgrade fir das Master System wiirde
mehr kosten als ein Mega Drive!

+++ Viele Game Gear-Spiele werden deswegen nicht auf
das Master System umgesetzt, weil es sich nicht
lohnen wiirde.

+++ 32X-Spiele kann man nicht auf dem Saturn spielen.

+++ Mega CD lI-Spiele kann man nicht auf dem
Saturn spielen.

+++ Das Sega Saturn Magazin gibt es nur bei uns!

+++ Das Action Replay-Modul arbeitet nicht mit dem
32X zusammen.

+++ Die Handler wissen normalerweise erst spater
Bescheid als wir und sind deswegen oft etwas
planlos.

+++ The Scottish Open fir 32X wurde ebenso wie

BC Racers auf den Winter verschoben.
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Wie anstrengend der Job als

Redakteur sein kann, dirft ihr

jetzt am eigenen Leibe erfahren!

etzt ist es soweit! Jeder

kann einmal seinen

Traum verwirklichen
und fur seine Lieblingszeit-
schrift arbeiten! Wir wollen,
daf3 ihr fir uns Spiele testet!
Wie das geht, erklaren wir
euch jetzt auf dieser Seite!
Wahlt euch aus einem der
zur Wahl gestellten Spiele
einen Titel aus und verfaf3t
dazu einen Testbericht, der
eure Meinung widerspiegelt.

AUF EINEN BLICK!

lhr miif3t nicht mit unserem
Tester einer Meinung sein,
wichtig ist nur, daf3 ihr eure

Meinung begriindet. Folgen-

de Merkmale sollte der
Testbericht haben. Er muf3
dariber Auskunft geben,
worum es in diesem Spiel
geht, welche besonderen
Elemente enthalten sind, wie
es sich spielt und wie Grafik
und Sound ausgefallen sind.
Dazu brauchen wir dann

+ Foto

SEGA Magazin - Kennwort: Reader’s Box - IsarstraRe 32-34 -

auch noch eine ganz kurze,
einen Satz umfassende
Einleitung, einen persénlichen
Word-Up-Meinungskasten,
den Check Up-Kasten und
eine Hot Spot-Minizusam-
menfassung. Auf3erdem
solltet ihr noch einige Bildun-
terschriften mitliefern, die auf
dem Screen sich abspielende
Ereignisse beschreiben. Am
besten ist es, wenn ihr den
Artikel auf einer Mac-,

DIE TEST-UBERSICHT

Folgende Spiele diir-
fen getestet werden:

MEGA DRIVE
Earthworm Jim
FIFA Soccer 95
Landstalker
MicroMachines 2
NBA Live

NBA Jam T. E.
Probotecor

Story of Thor
Soleil

Sonic 3

Sonic & Knuckles
Theme Park

Hier eine kurze Checkliste, anhand der ihr tiberprifen
konnt, ob euer Material vollstandig ist:

+ Uberschrift

+ Einleitung

+ Artikel

+ Check Up Kasten-Text

+ Word Up-Kasten Kommentar
+ Hot Spot-Kommentar

+ Bildunterschriften

Insgesamt max. 2,8 KByte.

Schickt euren Test an:

SEGA MAGAZIN 1 09

90451 Nurmberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Amiga- oder PC-Diskette
schickt, wobei das ASCII-
oder RTF-File nicht lénger als
2.700 Zeichen sein darf. Legt
noch ein Foto bei und gebt
einen Spielewunsch fir ever
System an. Wer keinen

Computer besitzt, kann

seinen Artikel auch auf ein
Blatt notieren, wobei wir nur
Einsendungen beriicksichti-

gen, die sauber lesbar sind.
Viel Erfolg!

GAME GEAR

Die Schlumpfe

Ecco 2

Ernie Els Golf
Mickey Mouse 3

Pete Sampras Tennis
Ristar

Sonic’s Triple Trouble
Sonic Drift Racing

MASTER SYSTEM
Cool Spot

Daffy Duck

Der KO6nig der Lowen
Ecco

Jurassic Park

Sonic Spinball

i 2
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READER 'S BOX

Inmal Redakteur sein!

WIR SUCHEN SPIELETESTER! WER SCHON IMMER EINMAL BEI EINER
SPIELEZEITSCHRIFT MITARBEITEN WOLLTE, HAT JETZT DIE GELEGENHEIT DAZU!
EURE MEINUNG IST GEFRAGT!

L_________________i




grammroutine, die fir eine spezielle Aufgabe entwickelt wurde.
Die 3D-Engine von Thunderhawk ist die Routine, welche die 3D-
Grafiken darstellt.

3. Wir machen keine Witze. Es gab von Namco eine offizielle
Pressemitteilung, die aussagt, daf3 Namco fir den Saturn ent-
wickeln wird. Darunter fallen auch Spiele wie Cybersled oder
Starblade. Wenn andere die Infos nicht bekommen, kénnen wir
nichts dafir.

4. Nach deiner MHz-Logik eigentlich nicht, genausowenig wie
Virtua Racing auf dem Mega Drive méglich ist, aber prinzipiell
a3t sich alles umsetzen. Die vielen Texturen dieser beiden Spiele
diirften den 32X aber ganz schon tberfordern.

5. Geriichte besagen, es erscheint nur fir 32X, offiziell ist es
bislang aber nur fir den Mega Drive angekiindigt.

6. MIPS ist wesentlich aussagekréftiger, da hier angegeben wird,
wie viele Befehle pro Sekunde ausgefiihrt werden kénnen,
wéhrend die MHz nur die Taktfrequenz angeben. Fiir eine end-
giltige Aussage muf3 man jedoch wissen, wie viele Bits der
Prozessor auf einmal verarbeiten kann, ob er auf CISC- oder
RISC-Basis arbeitet, wie hoch die Takifrequenz ist und wie grof3
der Cache-Speicher ist. Kennt man dann noch die Coprozessoren
und das Aufgabengebiet, kénnte man schon ein Urteil wagen.
Nur aufgrund des MHz-Vergleichs den Pentium iiber den Saturn
zu stellen, ist ganz schén laienhatft.

7. Bislang gibt es keine Pléne.

8. Schon, aber kurz. Einmal im Jahr zwei Wochen Urlaub ist
vielleicht doch etwas wenig.

VECTORMAN & SUPER NES

1. Wurde VectorMan mit Silicon Graphics-Computern
berechnet?
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2. Wieviel MBit hat VectorMan?
3. Wann wird VectorMan getestet?
4. Wird es VectorMan fir das SuperNES geben?
Sven Klinge, 37176 Sudershausen

1. Manche der Hintergrundgrafiken und Texturen wurden mit
Silicon Graphics-Computern berechnet, die Animationsphasen
des Sprites werden hingegen in Echtzeit berechnet, was weniger
Speicher kostet und flieBendere Animationen ermdglicht.

2. Voraussichtlich 16 MBit.

3. Punktlich zur VersHentlichung werden wir einen Riesentest
bringen. Im Augenblick planen wir dafir Ausgabe 11 ein.

4. Nein. Wer dieses Spiel zocken will, muf3 schon einen Mega
Drive haben.




SONIC & ETERNAL CHAMPIONS

Das ist mein zweiter Brief, und ich weiB nicht, wie oft ich noch
schreiben mu3, damit ich endlich auf meine Fragen eine Ant-
wort bekomme.
1. Erst schreibt ihr, daB Sonic & Knuckles Sonic 3 Part 2 ist.
Dann ist Sonic & Knuckles Sonic 4, dann ist Sonic & Knuckles
doch Sonic 3 Part 2. Also, was ist jetzt Sonic & Knuckles?
2. Warum erscheint Eternal Champion CD nicht in Deutschland?
Weil es nicht jugendreif ist?
3. Kann Sega ein Priigelspiel mit Sonic machen, das ware doch
im Bereich des Moglichen?
4. Was ist Double Dragon?

Jens Niemann, 37627 Merxhausen

Daf3 schon dein zweiter Brief abgedruckt wird, ist eigentlich schon
ein Wunder. Bei mehreren hundert Briefen pro Monat ist die
Wabhrscheinlichkeit abgedruckt zu werden, némlich recht gering.
Aul3erdem fihren wir keine Listen, auf denen wir notieren, wer
schon wie oft geschrieben hat. Wir wéhlen die Briefe immer nach
dem Inhalt aus, er sollte nédmlich auch fur andere Leser interessant
sein. Manche haben schon zehnmal geschrieben, und ihr Brief
wurde noch nie abgedruckt!

1. Also, Sonic & Knuckles ist sowohl Sonic 3 Part 2 als auch Sonic
4. Es ist der zweite Teil von Sonic 3 und das vierte Sonic-Jump &
Run auf dem Mega Drive!

2. Sega Deutschland hélt dieses Spiel nicht fir geeignet.

3. Prinzipiell ware das schon méglich, doch Sonic hat ein positi-
ves Image und soll nicht zum Schléger werden.

4. Double Dragon ist eines der legenddrsten Beat “em Up-Spiele
Uberhaupt und begriindete ein ganzes Genre. Bei diesem Spiel
durfte man erstmals mit einem oder zwei Helden durch scrollende
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Levels ziehen, die mit Gegnern iberfillt waren. Streets of Rage
nahm dieses Spielprinzip wieder auf.

GARFIELD & GAME GEAR

1. Ihr habt viel zu wenig Seiten! Wenn ich die Tips & Tricks
rausgemacht habe, ist das Heft immer ganz dinn!
2. Konnt ihr nicht einen Screenshot zu Mighty Morphin Power
Rangers fir den Game Gear auftreiben?
3. Wird Garfield: Caught in the Act wirklich so gut sein?
4. Was ist besser: Sonic Triple Trouble oder Sonic Chaos?
5. In welchem Geschaft wird es Xxxxxx Xxxxxx 3 von Williams
geben? Man hat mir gesagt, daB dieses Spiel gar nicht
erscheint!
6. Habt ihr in der Redaktion einen Saturn?
7. Was haltet ihr fir das beste Game Gear-Jump & Run?
8. Gibt es ein gutes RPG fir den Game Gear?
9. Wann kommt FIFA Soccer ‘96 raus?

Daniel Schmelz, 37081 Géttingen

1. Wir haben eigentlich mehr Seiten als jedes andere Videospie-
le-Magazin. Wenn du bei denen 32 Seiten rausreif3t, sind sie
sogar noch dinner!

2. Hatten wir schon letzte Ausgabe!

3. Die Mega Drive-Version sah wirklich schon sehr gut aus,
wdhrend der Einsatz eines 8 MBit-Moduls bei der Game Gear-
Version ebenfalls Hoffnung macht.

4. Sonic Triple Trouble.

5. Dieses Spiel wird am 13.10.95 erscheinen, es sieht aber
derzeit danach aus, daf3 man in Deutschland auf einen Release
verzichtet.

1l I_“:.'.t ;|

Petra Hesse

13 Jahre alt aus
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6. Wir haben drei deutsche und einen japanischen Saturn.

7. Sonic Triple Trouble, Kénig der Léwen, Cool Spot und Das
Dschungelbuch sind unserer Meinung nach die besten GG-Jump
& Runs.

8. In Deutschland ist leider aufgrund der geringen Nachfrage nie
ein gutes GG-RPG offiziell erschienen.

9. Die Mega Drive-, Saturn- und 32X-Versionen werden im
Herbst erscheinen, wann die GG-Version von THQ veréffentlicht
wird, ist noch unklar.

8/95 & MEHR

1. GriBt bitte Ulf, Hans, Petra und alle
anderen!
2. Stellt euch vor! Stellt euch vor! Stellt
euch vor!
3. Wird es ein Action Replay-Modul fir

32X geben?

4. Bringt ihr wieder einmal ein Sega

Tips & Tricks-Sonderheft?
5. Warum bringt ihr nicht im Check Up den

Punkt ,SpielspaB“? Grafik und Sound sind doch nicht so
wichtig wie der Spielspal!
6. Bei dem Sega Quiz: Wo war ich denn?
7. Wird wieder so ein Quiz kommen?
8. Die 8/95 war echt geil, ey!
9. Gibt es schon Cheats fir Stellar Assault?
10. Ich will endlich die Fortsetzung von Making of a Game! (1.
Folge 2/95)
11. Was ist der Unterschied zwischen Preview und Review?
12. Wird es ein Sonic-Spiel fur 32X geben?
13. Kann man bei euch auch einmal einen Saturn gewinnen?
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14. Sonst bin ich mit euch zufrieden!
15. Warum ist die letzte Ausgabe (8/95) um eine Woche
verspatet gekommen?

Erwin, Ottobrunn

1. Schon gemacht! Gruf3 zuriick!

2. Wir arbeiten dran, wir arbeiten dran, wir arbeiten dran!

3. Wahrscheinlich nicht.

4. Im Augenblick ist keines geplant.

5. Um Verwirrungen zu vermeiden, vergeben wir eine Gesamt-
wertung, die den Spielspaf3 beinhaltet. Wenn man auch noch
Spielspal3, Spielablauf und dhnliches bewerten wiirde, blickt man
am Ende gar nicht mehr durch. Die Gesamtwertung sagt, ob ein
Modul gut oder schlecht ist.

6. Habe ich Locher in den Handen, trage ich Sandalen? Wir
haben leider nur die besten 50 ausgewertet!

7. Ganz sicher!

8. Du, das freut mich!

9. Noch nicht.

10. Wir haben jetzt die Serie ,Making of Vectorman” eingefiihrt,
bei der Monat fir Monat die Entstehung eines Videospiels erklért
wird.

11. Ein Preview wirft einen vorausschauenden Blick auf ein
demndichst erscheinendes Spiel, von dem wir bereits die Vorversi-
on gesehen haben. Ein Review blickt zuriick auf ein fertiges Spiel,
und zwar in Form eines Tests.

12. Derzeit ist nichts davon bekannt.

13. Bislang noch nicht.

14. Danke!

15. AnlaBlich der Saturn-Veréffentlichung wollten wir unbedingt
noch das Saturn Magazin integrieren, und das hat etwas mehr
Zeit gekostet.

Paintbox
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GEDICHT & SPORT

Morgens darf mich keiner wecken, denn das ist kein Honig-
schlecken. Am 12. da stand ich frih auf, weil da war ich gut
drauf! Ich dachte da, ich muB jetzt rennen, sonst werde ich die
neue SM verpennen. Ich rannte also zum Handler wie ne Maus,
denn da kam die neve SM raus. Ich lachte dann leise “He, he,
he!”, denn ich hatte 6 Mark im Portmonnaie! Dann kaufte ich
die SM mir, und sagte dem Héndler, behalte den Rest dir! Und
jetzt ging ich froh nach Haus und rupfte schon mal die Tips &
Tricks-Seiten raus. Zu Hause rief ich dann den Thomas an und
sagte, ich habe die neue SM, Mann! Da sagte er zu mir: hey, ich
bin gleich bei dir! In einer Minute war er da, er freute sich, als
die SM er sah. Wir blatterten gleich hin und her, die Ausgabe
gefiel uns sehr! Am ndchsten Tag waren wir fertig, die Ausgabe
war bérig! Der Thomas liest immer mit, so bleiben wir geistig
fitt Was spielt besser als Juventus Turin? Es ist das Sega
Magazin.
1. Ich wiinsche mir fir meinen Mega Drive NBA Jam T. E. und
Rock’n’Roll Racing. Wird es von beiden eine Fortsetzung
geben?
2. Wann kommt FIFA Soccer “96 auf den Markt?
3. Wieviel wird der Saturn kosten?
4. Mein Freund Thomas will sich einen Mega Drive 1 kaufen,
wieviel kostet der denn ungefahr?
5. Wie ware es einmal mit einem Gewinnspiel: der 15. und 17.
Einsender mit dem Kennwort: (denkt euch eins aus!) gewinnt ein
Wochenende mit dem Sega Magazin. AuBerdem darf der
Gewinner aktuelle Spiele und Konsolen testen!
6. Bringt mal ein Special Gber Earthworm Jim 2!
7. Wann kommt der Neptune auf den Markit? Was wird er
kosten?

Alexander Lichiner, 01217 Dresden
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Danke fir dein Gedicht! Es hat nur einen kleinen Schénheitsfehler,
die letzte Ausgabe kam nicht am 12.07., sondern am 19.07.95
raus!

1. Ein NBA Jam T. E. schicken wir dir hiermit zu. Von Rock’n"Roll
Racing wird wahrscheinlich eine Saturn-Fortsetzung kommen, von
einer NBA Jam-Fortsetzung ist im Augenblick nichts bekannt.

2. Wahrscheinlich im September.

3. Er kostet ohne Spiel zwischen DM 699,- und DM 749 ,-.

4. Den Mega Drive gibt es gar nicht mehr, der Mega Drive I
kostet knapp DM 200, -.

5. Nicht schlecht die Idee, aber was machen wir, wenn man am
ersten Tag 50 Einsendungen kommen?2 Dann miissen wir wieder
losen! Das Wochenende mit Sega Magazin ist auch ganz witzig,
ein Wochenende mit Cindy Crawford (bzw. Richard Gere fiir
Mdadels) ware wahrscheinlich aber interessanter.

6. Wir hatten als erstes Magazin in Deutschland in der Ausgabe
7/95 schon ein
Doppelseiten-Special!
Demndichst bringen
wir aber noch mehr
Bilder!

7. Derzeit ist kein
Neptune mehr
geplant.
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~ Sendet euren Leserbrief zusammen mit einem Foto
an folgende Adresse: |
Computec Verlag ® SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox |
IsarstraBe 32-34 ®© 90451 Nirnberg
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“VORSCHATU

DIE BLUE SKY
. GEHE IMPROJEKTE

¥ it

_ _ = Neben dem Mega Drive-Hit Vector
T . " Man arbeiten die Sportspielexper-
ten von Blue Sky noch an einigen
P — weiteren Top-Projekten. Wir ent-
Ullen Spiderman und World Series Baseball fir 32X und
prasentieren spektakulare Bilder zu ihren ersten Saturn-
Sportprojekten!

SR EOES
TO HOLLYWOOD

Langsam aber sicher wird Cool
Spot wieder die Videospiel-
screens dieser Welt erobern. Wir werfen einen ausfihrli-
chen Blick auf das kommende Jump & Run-Meisterwerk
fur Mega Drive, 32X und Saturn von Virgin!

BT -SPEC] AL

Nachdem wir diese Ausgabe
die besten Spiele fir den
Mega Drive kurz beleuchtet
haben, zeigen wir nachsten
Monat die besten Spiele fur
Master System und Game
Gear in einem ausfihrlichen
Best of-Special!

WAS KOMMT NOCH?

+++ Tolle Tests zu Hits wie Pebble Beach Golf auf Saturn,
Exosquad auf Mega Drive und Fahrenheit fir Mega CD II.
+++ Segas Traumspielhallen im Detail! Wo stehen die
Unterhaltungszentren der Extraklasse, und wann kommt
so etwas in Deutschland? Wir sagen es euch! +++ Die
neuven Saturn-Hits Bug!, Wing Arms, Myst, Blue Seed und
Clockwork Knight Il im Detail.

AL 13.09.95 am Wiosh!
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Die Themenvorschau erfolgt ohne Gewdhr. Aufgrund von Terminverschiebungen
konnen sich kurzfristige Veranderungen ergeben.
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Alles, was Sport ist. DSF.

SPORT. und nichts als Sport, Aus aller Welt. Ereignisse,
Ergebnisse, Hintergrunde. engagierter,
kOI;I'I E'IIEI’I'IIEI',L informatiirgr.Sonurbei uns. | mmer

mittendrin. Im Deutschen SportFernsehen.
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